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Vorwort 7

Die Zukunft der Informations- und Kommunikationstechnologien (IKT) liegt in deren
mobiler Nutzung, auch - und insbesondere - im Bereich der Bildung. Um dieser
Entwicklung bereits in der Grundschule Rechnung zu tragen, unterstUtzte das
Bundesministerium fur Unterricht, Kunst und Kultur (BMUKK) ein Pilotprojekt an der
Offentlichen Volksschule der Stadt Wien Wahringer StraBe 43, 1090 Wien, der ,Schule
im Park™. Im Jahr 2009 stattete das BMUKK eine gesamte Klasse mit iPod-touch-
Gerdten der zu diesem Zeitpunkt neuesten dritten Generation aus. Damit war die
Schule im Park die erste Schule in Osterreich, die iPods im Unterricht verwendete.
2010 finanzierte das Ministerium zusatzlich die Anschaffung von drei iPads.

Um die Erfahrungen, die in drei Schuljghren mit den Geraten gesammelt
wurden, zu dokumentieren und zu evaluieren, gab das BMUKK die vorliegende
Fallstudie in Auftrag. Die Ergebnisse zeigen die Mdglichkeiten und Grenzen des
Unterrichtseinsatzes von iPods und mobilen Kleinstcomputern generell sowie die
Stdrken und Schwdchen derartiger Gerdte im Vergleich mit den - in Schulen
wesentlich gebrduchlicheren - PCs und Notebooks auf.

Mit ihrem explorativen Ansatz leistet die Studie einen Beitrag dazu, die LUcke in
der wissenschaftlichen Betrachtung mobiler Kleinstcomputer im Schulunterricht zu
schlieBen, und kann einen AnstoB zu weiteren Forschungen geben. Die Ergebnisse
helfen Lehrenden, die ein Projekt mit iPods oder vergleichbaren Gerdten
durchfuhren wollen, redlistisch einzuschdtzen, welche Voraussetzungen fUr eine
sinnvolle Verwendung im Unterricht gegeben sein mussen. Die vielfdltige Nutzung
deriPods an der Schule im Park kann dabei als Anregung fur eigene Anwendungen
dienen.
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Gruppenarbeit mit dem iPod an der Schule im Park




Problemstellung %

Neue Medien sind ein wesenftlicher Bestandteil des heutigen Lebens, in Ausbildung
und Beruf ebenso wie in der Freizeit. Der Bedeutung, die dem Umgang mit Neuen
Medien - der ,vierten Kulturtechnik™ - in der Bildung zukommt, wird im allgemeinen
Bildungsziel des Osterreichischen Volksschul-Lehrplans Rechnung getragen. Der
Lehrplan nennt als eine der Aufgaben der Grundschule die

LEntwicklung und Vermittlung grundlegender Kenntnisse,
Fertigkeiten, Fdahigkeiten, Einsichten und Einstellungen, die dem
Erlernen der elementaren Kulturtechniken (einschlieBlich eines
kindgerechten Umganges mit modernen Kommunikations- und
Informationstechnologien), einer sachgerechten Begegnung und
Auseinandersetzung mit der Umwelt sowie einer breiten Entfaltung im
musisch-technischen und im koérperlich-sportlichen Bereich dienen™.’

Um die Anforderungen des Volksschul-Lehrplans im Hinblick auf Informations- und
Kommunikationstechnologien zu erflllen, mussen fur den Grundschulunterricht
geeignete Hard- und Soffware sowie die entsprechenden didaktischen
Methoden fUr den IKT-Einsatfz identifiziert werden. Wdhrend zur Verwendung von
PCs und Notebooks in Schulen bereits fundierte Erkenntnisse vorliegen, fehlen
Forschungsergebnisse zur Verwendung mobiler Kleinstcomputer im Unterricht noch
weitgehend. Die Problemstellung besteht also darin, diesen zukunftsweisenden
Bereich wissenschaftlich zu untersuchen und daraus Empfehlungen flr weitere
Schulprojekte abzuleiten.

Das iPod-Pilotprojekt an der Schule im Park erscheint als Gegenstand einer
wissenschaftlichen Studie besonders geeignet, da an diesem Standort erstmalig in
einer Osterreichischen Schule iPods im Unterricht eingesetzt wurden und man auf
Erfahrungen aus drei Schuljahren zurlckgreifen kann. Darlber hinaus wurde durch
die Ausstattung einer gesamten Klasse mit iPod-touch-Gerdten dem international
als besonders erstrebenswert angesehenen Eins-zu-eins-Prinzip, ein Computer pro
Kind, Rechnung getragen. Erste im Rahmen der empirischen Untersuchung des
iPod-Projekts gewonnene Erkenntnisse zum Unterricht mit iPods wurden bei der
ISSEP 2011 in Bratislava prasentiert.?

Will man die Erkenntnisse der vorliegenden Studie auf weitere Schulprojekte
anwenden, so ist zu bedenken, dass das iPod-Projekt unter besonders gunstigen

1 [147 Bundesministerium fur Unferricht, Kunst und Kultur: Lehrplan der Volksschule, Erster Teil,
Allgemeines Bildungsziel, Stand: BGBI. Il Nr. 368/2005, November 2005, S. 1
(http:/Awww.bmukk.gv.at/medienpool/14043/Ip_vs_erster_teil.pdf)

2 Die Erkenntnisse sind im ISSEP-Tagungsband zusammengefasst:

[9] Reiter, Anton; Stockl-Pexa, Rosemarie; Sykora, Peter: iPods in Primary School. A Pilot Project at
the Austrian ,School in the Park™. In: Bezakova, Daniela; Kalas$, Ivan (Hg.): ISSEP 2011. Proceedings
of Selected Papers. 5™ Infernafional Conference on Informatics in Schools: Situations, Evolution and
Perspectives. Faculty of Mathematics, Physics and Informatics, Comenius University: Bratislava. S. 33



10 Mobile Kleinstcomputer im Grundschulunterricht

Umstanden durchgefuhrt wurde: Das BMUKK finanzierte die Anschaffung von iPods
fur alle Schdlerinnen und Schuler der Projektklasse sowie fur Klassen- und Teamlehrer
und den Ankauf von drei iPads, die ergdnzend zu den iPods verwendet wurden.
Klassenlehrer Dipl. P&d. Peter Sykora eignete sich vor Projektbeginn im Selbst-
studium die ndtigen Kenntnisse an und fuhrte den GroBteil der im Rahmen des
Projekts anfallenden Arbeiten (Wartung der Gerdte, Testen und Aufspielen neuer
Software etc.) selbst durch. Die erforderlichen organisatorischen und tfechnischen
Rahmenbedingungen (Aufoewahrung der iPods, Internet-Zugang etc.) konnten in
der Anfangsphase des Projekts geschaffen werden.

Etwaige weitere Projekte mit mobilen Kleinstcomputern mussen unter Umsténden
ohne Forderung bzw. mit geringerer finanzieller Unterstutzung auskommen,
maoglicherweise Ubertrifft der Arbeitsaufwand fUr die Lehrenden die Erwartungen,
und die Rahmenbedingungen fur die Verwendung der Ger&te sind schwieriger
herzustellen als beim Pilotprojekt.

Daraus ergibt sich folgende die Problemstellung ergdinzende Frage: Kbnnen iPods
bzw. vergleichbare Gerdte - auch unter BerUcksichtigung der erforderlichen
finanziellen und personellen Ressourcen sowie der ndtigen organisatorischen und
technischen Rahmenbedingungen - als geeignet far den Grundschulunterricht
angesehen werden?

Das BMUKK stellte jedem Kind einen iPod zur Verfugung.
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Wie in der Problemstellung erwdhnt, liegen zum Untferrichtseinsatz mobiler
Kleinstcomputer nur wenige Forschungsergebnisse vor. Bei den in Grundschulen
verwendeten Computern handelt es sich meist um PCs, seltener um Notebooks.
Andere Gerdte, z. B. unferschiedliche Arten von Personal Digital Assistants (PDAS)
kommen nur selten zum Einsatz®, daher gibt es - auch in anderen Landemn - bisher
kaum wissenschaftliche Erkenntnisse Uber ihr Potential fur den Grundschulunterricht,

Aufgrund der Datenlage orientiert sich die vorliegende Studie an den theoretischen
Ansdfzen zu Informations- und Kommunikationstechnologien generell unter
BerUcksichtigung der Berichte Uber iPod-Projekte an Grundschulen auBerhalb
Osterreichs.

Informations- und Kommunikationstechnologien werden europaweit als sinnvolle
Erg&nzung herkdmmlicher Arbeitsmittel in der Grundschule angesehen, was durch
zahlreiche Untersuchungen belegt ist. Eine der umfassendsten ist ,STEPS Study of the
impact of technology in primary schools™, eine von der Generaldirektion Bildung
und Kultur der Europdischen Kommission in Auftrag gegebene Studie. European
Schoolnet (EUN) und emiprica GmbH haben Erhebungen in allen EU-Staaten sowie
in Liechtenstein, Island und Norwegen durchgefUhrt und 18.000 Grundschullehrer
bzw. Schulleiter interviewt. In der Kurzfassung (.Brochure™) werden folgende
positiven Effekte auf die Lernenden genannt®:

. 1. ICT improves children’s knowledge, skills and competences
2. ICTincreases motivation, confidence and engagement in learning
3. Assessment can be more sophisticated and individualized™

In Osterreich durchgefiihrte Untfersuchungen bestatigen die  europdischen
Erkenntnisse zu KT in der Grundschule. In den ,Empfehlungen der IKT

3 z. B. Pocket-PC-Projekt an der Ubungsvolksschule der Pddagogischen Akademie der Erzditzese Wien
siehe: [1] Bailicz, llse; Seper, Wolfgang; Sperker, Leopold (Hg.) (2006): ppc@school — Kleine Computer
fur kleine Hande. Studienverlag Ges.m.b. H.: Innsbruck, Wien, Bozen

4 [22] STEPS (alle Teilstudien): http:/insight.eun.org/ww/en/pub/insight/minisites/steps.htm

5 [22] STEPS-Broschure: Study of the impact of technology in primary schools. Brochure.
http://eacea.ec.europa.eu/llp/studies/documents/study_impact_technology_primary_school/
brochure291009_en.pdf
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Grundschulexpertengruppe des bmu.kk® wird der Computer als Lernwerkzeug
befUrwortets:

LSchulerinnen und Schuler sollen in der Grundschule den Computer als

Werkzeug zum Lernen erleben und an konkreten Situationen die nétigen

IKT-Kompetenzen in kollaborativer Weise erwerben. Es wir angestrebt,

dass die Schulerinnen und Schuler (...)

»  wesentliche Bedienungselemente selbstandig beherrschen,

» hdaufige Begriffe rund um den Umgang mit dem Computer bzw.
der Computerwelt kennen und verwenden kdnnen,

» erste Kenntnisse in den Anwendungen der Textverarbeitung, des
Internets und des Einsatzes diverser Lernsoftware erworben haben.

Dadurch wird das Lernen voneinander und miteinander geférdert.

Der Einsatz von IKT soll zu Problemldsungen beitragen, curriculares

IKT-Wissen ist in der Grundschule nicht anzustreben. Die Moglichkeit,

IKT-Kompetenzen in der Grundschule zu erwerben, kann soziale

Benachteiligungen wie beispielsweise ,digital divide’ verhindern.”

Infernational gesehen nufzen nur wenige Schulen iPods als Unterrichtsmittel, die
vereinzelten Dokumentationen der Projekte finden sich vor allem im Internet;
diese sind keine empirisch begrindeten theoretischen Ansatze, sondern reine
Erfahrungsberichte.

In GroRbritannien ist der iPod-Einsatz an folgenden Grundschulen im Internet
dokumentiert:

Bowes Primary School

Flakefleet Primary School

Forres Primary School

St. Aidan’s Primary School

St. Francis Catholic Primary School

VVVVYY

Das iPod-touch-Projekt an der Bowes Primary School wird auf der Website von
LApple in Education™ vorgestellt. Gulev Karayel, ICT Coordinator der Schule, weist
vor allem auf positive Effekte des iPod-Einsatzes beim Erlernen von grundlegenden
Fertigkeiten und Sprachen hin’:

.We see an amazing effect on language learning, and development
of all the basic skills across the age range.™

6 Empfehlungen der IKT Grundschulexpertengruppe des bm:ukk, Innsbruck, 31.05.2007, mit Ergéinzungen
der bm:ukk Abfeilungen I/1 (Volksschulen und Minderheitenschulen) und I/9 (Einsatz innovativer
Technologien) vom 08.01.2008

7 [13] Bowes Primary School (Apple in Education)
http://www.apple.com/ie/education/resources/profiles/bowes/
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In dem Bericht Uber das Projekt mit iPod-touch-Ger&ten an der Flakefleet Primary
School wird betont, dass die Kinder die fur die Bedienung der iPods notwendigen
Kenntnisse sehr schnell erworben haben. iPods werden als wertvolle Ressource
angesehen, die sich mit dem Erscheinen neuer Applikationen weiter entwickelts;

.We discovered many children were familiar with the iPod touch and
those who were not, quickly acquired the necessary skills. (...) So far
we have found iPods have been a valuable resource, but one that is
constantly developing with the release of new apps and growth of user
understanding.”

Anders als beim iPod-Projekt an der Schule im Park konnten alle Gerate auf einmall
synchronisiert werden, was viel Zeit sparte?;

.The parasynch docking station allows all iPods to be synced to a single
account, saving a considerably amount of time.™

In der Forres Primary Schoolverwendete man ebenfalls Ger&te der Serie iPod touch.
Wie an der Schule im Park wurden die Eltern auch in dieser Schule sehr frah mit
einbezogen, was dazu fUhrte, dass sie fur den privaten Gebrauch iPods kauften'®:;

.(...) parents were invited into the school for an awareness session with
the devices. This was well received and a number of parents have
since bought similar devices for their children to use at home as a result
of this project.™

Auch bei diesem Projekt lernten die Kinder den Umgang mit Hard- und Software
sehr schnell':

.1he children were able to learn how to access the devices and start
their chosen apps very quickly.™

Peter Creedon, Direktor der St. Aidan’s Primary School, berichtet von positiven
Effekten des Einsatzes von iPods und iPads im Unterricht'?,

.We’ve seen hugely impressive results with the iPod and iPad. (...) The
children learn more thoroughly if they have ownership of what they are
doing, and they remember what they’ve learned - the whole purpose
of education.™

8 [17] Flakefleet Primary School (Lancashire Grid for Learning)
http://www.lancsngfl.ac. uk/ictservices/ictcentre/index.php?category_id=414

9 ebd.

10  [18] Forres Primary School (Herifortshire Grid for Learning)
http://www.thegrid.org.uk/learning/ict/research/casestudies/forres.shiml

11 ebd.

12 [20] St. Aidan’s Primary School (Apple in Education)
http://www.apple.com/ie/education/resources/profiles/aidan/
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Laut Direktor Creedon forderten iPods und iPads die Zusammenarbeit unter den
Schulerinnen und Schulern:'3

.Suddenly we had a powerful way for tfeachers to become facilitators,
and make the learning relationship truly collaborative.™

Schulleiterin Janet Wilkinson der St. Francis Catholic Primary Schoolberichtet, dass es
den Kinder leicht fiel, mit deniPods zu arbeiten, dass die Lehrenden allerdings einige
Zeit brauchten, um die Gerdte im Unterricht effizient einzusetzen. DarUber hinaus
mussten erst die erforderlichen technischen Rahmenbedingungen geschaffen
werden';

.The pupils have found the devices easy to use and work with them well,
The staff took a bit of fime to get used to operating them effectively
in the classroom. There were other things that we needed to consider
such as how we were going to get the software synchronised on all the
devices and how to link them up to the Internet.™

Die Schulleiterin weist auf das groBe - manchmal zu groBe - Angebot an Apps fur
die iPods hin's:

.The iPod touch is a useful educational device and there is a great
deal of choice in the applications you can use, to some extent there is
tfoo much choice.”

Zum iPod-Einsatz in den USA ist ein Beitrag Uber die Primary School in Escondido,
Kalifornien, im Internet abrufbar. In dieser Grundschule wurden die iPods
hauptsdchlich far das Schreib- und Lesetraining der Kinder, die zum GroBteil nicht
Englisch alsMuttersprache hatten, eingesetzt. Kathy Shirley, Leiterin desFachbereichs
fur Technologie und Medien, war selbst Uberrascht Uber die Erfolge!:

.Die Kinder lernen mit einer Geschwindigkeit, die ich nicht fur mdglich
gehalten hatte.®

EinKooperationsprojektzwischender University of Wollongongund drei Grundschulen
in Australien ist in dem Beitrag ,A partnership for iPod pedagogy: Using the
technology of millennial learners across educational contexts™ der ,Proceedings of

13 ebd.

14 [21] St. Francis Catholic Primary School (Lancashire Grid for Learning) hitp://www.lancsngfl.ac.uk/
ictservices/ictcentre/index.php?category_id=415&s=4eb24c5df03b70645782¢7276e8di201

15  ebd.

16 [19] Primary School in Escondido, Kalifornien (Apple in Education)
http://www.apple.com/at/education/profiles/escondido/
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the 239 Annual Conference of the Australasian Society for Computers in Learning in
Tertiary Education™ dokumentiert. In dem Bericht wird betont, wie selbststéndig die
Schulerinnen und Schuler die iPods zum Lernen verwendeten'”:

LStudents were found o be articulate about the capabilities of the
iPods and how they could use them to support their learning. Students
were keen to use the personal on-demand aspects of the iPod when
they felt the need in class (...)."

DasDepartment of Education andEarly Childhood Development, State Government
of Victoria, hat im ,iPod Touch Research Report® iPod-Projekte an Corio South
Primary School, Courtney Gardens Primary School und Epsom Primary School
untersucht. In der Studie wird das Lernen mit iPods als motivierend beschrieben,
was auch fur Kinder mit Lernschwierigkeiten gilt'é;

.Teachers commented that it was engaging for students, motivating
and prompting a desire to learn, especially for reluctant learners or
those with behavioural difficulties or ESL'? background.™

Die Motivation ging zum Teil vom iPod selbst aus, wobei die Schulerinnen und
Schuler die Portabilitdt und den Touchscreen besonders hervorhoben. Wie beim
iPod-Projekt an der Schule im Park wurden Gerdate mittlerweile &lterer Bauart
verwendet, die - was von den Kindern als Mangel empfunden wurde - nicht Uber
eine Kamera verfUgten®;

.Generadlly, students love the device with its portability, clear, visual
interface and immediacy of content delivered. They reported enjoying
the responsive touch screen and the quality of the screen real estate
and sound. They criticised the lack of camera and audio/voice
recorder, which are present in the updated iPhone.™

BeiallenVorzigen desUnterrichts mitiPods gaben die Lehrenden auch zubedenken,
welcher Arbeitsaufwand, speziell fur die Wartung, damit verbunden war?';

17  [4] Kervin, Lisa; Reid, Doug; Vardy, Jeff; Hindle, Carroll: A partnership for iPod pedagogy: Using the
technology of millennial learners across educational contexts. In: Markauskaite, Lina; Goodyear, Peter;
Reimann, Peter (Hg.) (2006): Proceedings of the 23 Annual Conference of the Australasian Society
for Computers in Learning in Terfiary Education: Who's Learning? Whose Technology? Sydney University
Press: Sydney. S. 422
http://www.ascilite.org.au/conferences/sydney06/proceeding/pdf_papers/p111.pdf

18  [16] Department of Education and Early Childhood Development, State Government of Victoria (Hg.)
(2008): iPod Touch Research Report. Hampton. S. 31
http://delphian.com.au/sites/delphian.com.au/files/files/attachments/ipod-touch-research-
report20081215.pdf

19  English as a second language (Englisch als Zweitsprache)

20 [16] Department of Education and Early Childhood Development, State Government of Victoria (Hg.)
(2008): iPod Touch Research Report. Hampfon. S. 32 hitp://delphian.com.au/sites/delphian.com.au/
files/files/attachments/ipod-touch-research-report20081215. pdf

21 ebd, S. 33
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.Required professional learning included knowledge and application
of Apple programs and an ability to manage the devices in terms of
syncing and charging. Updating them each week with new content or
applications and converting files and formats were also issues raised by
the teachers.™

.iIPod therefore iCan® in den ,Proceedings of the International Conference on
Information Communication Technologies in Education 2008" beschreibt eine
Untersuchung der University of Ballarat zum Effekt von iPods auf die Lernfortschritte
von Schulerinnen und Schilern mit geistigen Beeintrdchtigungen. Neben dem -
positiven - Effekt der Gerdate auf Lernmotivation und -fortschritte werden auch die
Anforderungen an die Lehrenden thematisiert. Dabei spielt die Tatsache, dass viele
Lehrerinnen und Lehrer nicht mit modernen IKT wie iPods vertraut sind, eine enfschei-
dende Rolle - was sich mit dem Heranwachsen einer neuen Lehrendengeneration
andern wird?:

.Most teachers (...) are not digital natives. While this is changing as
younger teachers move into the system, for many of the teachers
emerging technologies were not addressed in their feacher training,
and often do not play a part in their personal lives.™

Etliche derin den obigen Zitaten widergegebenen Erfahrungen, die beim Unterricht
mit iPods an anderen Schulen gesammelt wurden, gleichen denen beim iPod-
Projekt an der Schule im Park, wie die Ergebnisse der vorliegenden Studie (vgl. Teile
7 und 8) zeigen.

iPod touch der 3. Generation 2

22 [6] Marks, Genée; Milne, Jay: iPod therefore iCan: Enhancing the Learning of Children with Intellectual
Disabilities through Emerging Technologies. In: ICICTE (2008): Readings in Education and Technology:
Proceedings of ICICTE 2008. Corfu. S. 172; http://www.youblisher.com/p/97476-iPod-Research/

23  Bild: © Matthieu Riegler, CC-BY, Wikimedia Commons
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Das iPod-Pilotprojekt an der Schule im Park geht auf eine Initiative des Klassenlehrers
Dipl. Pad. Peter Sykora zurlck, der bereits Erfahrungen mit dem Einsatz von IKT im
Unterricht sammeln konnte, etwa beim Web-2.0-Projekt in den Schuljahren 2005/06
bis 2008/09. Die Abteilung Pr&s./IT des BMUKK, vertreten durch MinR Mag. Dr. Anton
Reiter, die auch das damalig Projekt unterstUtzt hatte, finanzierte die Ausstattung von
Klassen- und Begleitlehrer sowie allen Schulerinnen und Schilern der Projektklasse
mit iPods.

Die iPods wurden im Schuljahr 2009/10 angeschafft und bis 2011/12, dem letzten
Schuljahr der Projektklasse, verwendet. Ab 2010 standen den Kindern neben den
iPods und den Klassen-PCs auch drei - ebenfalls vomn BMUKK finanzierte - iPads zur
VerfGgung. FUr den Infernet-Zugang Uber W-LAN in der Klasse kamen die Eltern auf;
die mobile Internet-Anbindung fur jeweils funf iPods von Schulerinnen und Schulern
erfolgte Uber das iPhone des Klassenlehrers.

Im Rahmen des Projekts wurden Gerdte der Serie iPod fouch der (zum Kaufzeitpunkt
neuesten) dritten Generation verwendet. Dabei handelt es sich um mobile
Kleinstcomputer (Portable Media Player, MP3-Player) der Firma Apple, die fur Musik,
Fotos, Videos und Spiele, aber auch fur E-Mail und Internet genutzt werden kdnnen.

Produktbeschreibung

MaBe (HxB xT) 1710 x 61,8 x 8,5 mm

Gewicht 1156 ¢

Speicher Flash-Laufwerk, 32 GB (maximale Speicherkapazitat: 7.000
Songs bzw. 40 h Video)

Bildschirm Multitouch-Farb-LCD, GréBe: 3,5 Zoll

Auflésung 320 x 480 Pixel

Akku integrierter Lithium-lonen-Akku (maximale Akkulaufzeit: 36 h
Audio, 6 h Video)

Audio Frequenzbereich 20-20.000 Hz, Lautsprecher (unterstutzte
Audioformate: AAC, geschutztes AAC, MP3, MP3 VBR,
Audible, Apple Lossless, AlFF, WAV)

FunkunterstUtzung | Wi-Fi (802.11 b/Q)

Im Lieferumfang waren neben den iPods auch Ohrhérer, USB-2.0-Kabel und
Dock-Adapter enthalten. Schutzhlllen, Ladegerdte, ein Apple-Netbook zum
Herunterladen der Soffware und ein Router fur den Internet-Zugang wurden
zus@tzlich angeschafft,
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Im Unterricht wurden auf dem iPod vorinstallierte, kostenlos aus dem WWW
heruntergeladene und Uber den Apple-Online-Shop App Store gekaufte Apps?
verwendet. Die Verwaltung der Programme erfolgte Uber iTunes.

Ein Beispiel fUr eine vorinstallierte App ist Musik. Damit lassen sich nicht nur
Audiodateien wie Musiksticke oder gesprochener Texte herunterladen und
abspielen, sondern auch Videos. Wdhrend des iPod-Projekts wurde die App
besonders haufig fur Podcasts? verwendet, etwa fur Video-Podcasts zur Kinderuni
oder ,Die Sendung mit der Maus™.

Die bei Internet-Recherchen gern genutzte kosfenlose App Maps durchsucht
Landkarten im WWW nach StraBennamen, geographischen Begriffen und
Sehenswurdigkeiten. Das Programm unterstUtzt Spracherkennung.

Zu den besonders oft eingesetzten gekauffen Apps zahlen die folgenden:

, Articles ist ein Programm, das Begriffe im Online-Lexikon Wikipedia?28
sucht und die Eintrge Ubersichtlich mit Kurzbeschreibung und Bild
anzeigt. Nicht fur Kinder geeignete Seiten scheinen nicht auf. Nach
Eintippen der ersten Buchstaben eines Worts schldgt das Programm
" passende Begriffe vor.

Baumbestimmung: Anhand bestimmter Merkmale wie Form der Bl&tter
und des Baums, BlUten- und Fruchtfarbe k&bnnen Bdume bestimmt
werden. Zujeder Baumart gibt es ausfuhrliche Informationen und Fotos.
Diese App wurde meist mobil im Park nebben der Schule genutzt.

Times Tables ist ein Ein-mal-eins-Ubungsprogramm, bei dem man,
beginnend mit der Zweierreihe, immer schwierigere Multiplikationen
bis zur Zwolferreine 16sen kann. Die Antwortmdglichkeiten sind
vorgegeben, die Aufgaben mussen innerhalb einer bestimmten Zeit
geldst werden.

Was ist Was - Dinoquiz: Bei diesem Ratespiel kann man sein Wissen
Uber Saurier testen und dabei gegen einen oder mehrere Mitspieler
antreten. Beim Spiel gegen die Zeit sind auBerdem schnelle Antworten
gefragt. Hat man gendgend Punkte gesammelt, gibt es als Belohnung
ein Bonusspiel.

24 Apps — die AbkUrzung von ,Applications® — sind Anwendungsprogramme flir mobile Kleinstcomputer wie
iPods oder iPhones.

25 Podcasts (zusammengesetzt aus den Worfern ,iPod® und ,Broadcasting™) sind — meist als Serie
produzierte — Audio- oder Videodateien im Infernet, die man abonnieren kann. Der jeweils akiuelle Beitrag
wird beim Herstellen einer Internet-Verbindung auf den iPod geladen.

26  Wikipedia (zusammengesetzt aus den Wortern ,wiki* — hawaiisch fur ,schnell® — und ,Encyclopedia®) ist
ein interaktives Online-Lexikon, bei dem Nutzerinnen und Nutzer selbst Beitréige erstellen und bearbeiten
kénnen.
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pe=—===, Slice it/ Bei diesem anspruchsvollen Mathmatik-Lernspiel muss man
| geometrische Figuren mit geraden Linien in mdglichst gleich groBe
" Stlcke teilen, wobei die Multitouch-Funktion genutzt werden kann.
Slice it wurde als Erg&nzung im Geometrieunterricht eingesetzt, weil
es Fldchenvorstellung und Kombinationsgabe schult,

Im Lauf des Projekts lernten die Kinder auch verschiedene Formen der elekfronisch
vermittelfen Kommunikation kennen, zuerst E-Mail, dann Twitter”” und das Verfassen
von Eintradgen fUr den internen Klassen-Blog?.

Da das iPod-Projekt drei Schuljahre umfasste, musste das Angebot an Apps, die auf
den iPods verfugbar waren, den Lernfortschritten der Kinder angepasst werden.

In der iPod-Projektklasse an der Schule im Park unterrichtete Klassenlehrer Sykora
nach den Prinzipien der Freinet-Padagogik. Diese beruht auf dem p&dagogischen
Ansafz des franzosischen Reformpddagogen Célestin Freinet (1896-1966), der
davon ausgeht, dass Kinder gerne lernen, wenn sie dabei selbstbestimmtvorgehen
kénnen. Schulerinnen und Schiler entscheiden, unterstUtzt von den Lehrenden,
weitgehend selbst Uber die Wahl inrer Themen und Arbeitsweisen.

Die Grundsdize der Freinet-Pddagogik lassen sich in  vier Punkten
zusammenfassen?®:

1. Freie Entfaltung der Persdnlichkeit: Diese soll durch gemeinsame
kreative AktivitGten gewdhrleistet werden, zu denen unter anderem
die Herstellung einer Klassenzeitung in der eigenen Schuldruckerei
und die Korrespondenz mit anderen Klassen zahlen,

2. Kritische Auseinandersetzung mit der Umwelt: Die Kinder erforschen
ihre Lebenswelt durch Untfersuchungen, Experimente und
Exkursionen.

3. Selbstverantwortlichkeit der Kinder: Die Schulerinnen und Schuler
bestimmen weitgehend selbst Gber die Wahl ihrer Themen
und Arbeitsweisen; jedes Kind erstellt einen verbindlichen
Wochenplan.

4. Zusammenarbeit und gegenseitige Verantwortlichkeit: Im
Klassenrat treffen Lehrende, Schulerinnen und Schuler gemeinsam
Entscheidungen und erarbeiten fUr alle geltende Regeln.

27  Twitter: Bei dieser Form des Micro-Bloggings verfasst man kurze Beitrdge (,Tweets™), dhnlich einer
SMS, die enfweder allen oder nur bestimmten Personen zugdnglich gemacht werden. Die Tweets sind
chronologisch geordnet.

28  Ein Weblog (zusammengesetzt aus den Begriffen ,World Wide Web" und ,Log", d. h. Logbuch),
meist abgekirzt als Blog, ist eine regelmdBig akiualisierte Web-Site mit chronologisch geordneten
Beitrdgen. Ein Blog kann in Form eines Tagebuchs personenbezogene Ereignisse wiedergeben oder
themenbezogene Inhalte bringen.

29  [23] Wikipedia, Beitrag zur Freinet-Pddagogik: htip://de.wikipedia.org/wiki/Freinet-Pddagogik
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Heutige Vertreterinnen und Vertreter der Freinet-P&ddagogik sind der Ansicht, dass
die von Freinet angestrebten Ziele mit den modernen zur VerfUgung stehenden
Mitteln umgesefzt werden mussen, etwa die Volksschullehrerin und Freinet-
P&dagogin Astrid Sonnleitner.

LFur eine zeitgemdBe Interpretation und Modifikation der Freinet-
P&dagogik gilt, dass die Diskussion nicht von den methodischen Mitteln
her zu fUhren ist, sondern von den Bildungszielen ihren Ausgangspunkt
nehmen muss. "

.Hdtte Freinet zu seinen Lebzeiten Medien wie Internet, Suchmaschine,
Homepage, Computer, Drucker, E-Mail zur VerfGgung gehabt, so hatte
er diese Mittel addquat genutzt. ™!

Peter Sykora beschrieb - bereits zehn Jahre vor Abschluss des hier dokumentierten
iPod-Projekts - in einem Beitrag fUr die Zeitschrift ,Erziehung und Unterricht™, wie
er aus der Freinet-P&ddagogik stammende Ideen mit Hilfe von Informations- und
Kommunikationstechnologien in ein zeitgemdaRes Lehr- und Lernmodell einbaute.

Anstelle zur Tafel hin ausgerichteter Schulbdnke, auf denen jedes Kind immer
denselben Platz einnehmen muss, treten bei Freinet die ,Afeliers®, einzelne
Arbeitsbereiche innerhalb des Klassenzimmers. Dieses Konzept verwirklichte Sykora
frotz des begrenzten Raumangebofts in seiner Klasse und integrierte die damals
schon vorhandenen Informations- und Kommmunikationstechnologien in Form einer
Computerecke®;

Es .wurden drei PCs mit Scanner und Drucker (...) installiert™, und es
.kamen noch zwei weitere Rechner dazu. So entstand auch noch eine
Computerecke, die, last but not least, auch noch mit dem Infernet
verbunden wurde.”

Die Einbindung der Computer in die Lernumgebung bewirkte, dass die Schulerinnen
und Schuler die Gerdte nicht als etwas Besonderes betrachteten, sondern als ein
Lern- und Arbeitsmittel unter mehreren®:

LSeit der ersten Klasse sind die Computer fixer Bestandteil unserer
Lernumgebung und voll in den Schulalitag integriert. Durch den
naturlichen Zugang zu den Gerdten, die den Kindern jederzeit und
fur jedes Unterrichtsfach zur VerfUgung stehen, war es moglich den
Computern die Sonderstellung und UbermdBige Anziehungskraft

30 [11] Sonnleitner, Astrid: Freinet-Pddagogik mit PC und E-Mail? In: Reiter, Anton; Schwetz, Herbert;
Zeyringer, Manuela (Hg.) (2001): Konstruktives Lernen mit neuen Medien: Beitrdge zu einer
konstrukfivistischen Mediendidaktik. Studienverlag: Innsbruck, Wien, Mlnchen, Bozen. S. 235

31 ebd., S. 234

32 [12] Sykora, Peter: Auf der Suche nach: Freinet + Regelschule + Computer. In: Beranek, Wilhelm;
Weidinger, Walter (Hg.) (2002): Erziehung und Unterricht. Osterreichische padagogische Zeitschrift. Heff
3/4 2002. 6bv & hpt VerlagsgmbH & Co. KG: Wien. S. 520

33 ebd., S. 533
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zu enfziehen. Nach 3 Jahren Computerpraxis sehen die Kinder
die PCs als willkommene UnterstUfzung ihres Lerneifers, als Helfer,
Kommunikationsmedium und als Informationsmittel.™

Die Adaptierung der Lernumgebung nach Freinet fUr die Einbeziehung von
Stand-PCs in den Unterricht wurde auch bei der Verwendung der iPods bzw.
iPads weitgehend beibehalten. Die portablen Gerdte boten mehr Flexibilitaf,
was bedeutete, dass sich die Kinder auf beliebige PlGtze in der Klasse, im Klassen-
Nebenraum oder am - fur den Aufenthalt dort wohnlich gestalteten - Gang-
abschnitt vor der Klasse zurdckziehen konnten.

Nach der anfénglichen Begeisterung fur die iPods, die dazu fGhrte, dass die
Schulerinnen und Schuler bei freier Wahimoglichkeit der Mittel fast immer zu den
Gerdten griffen, reduzierte sich die - ein Jahrzehnt davor den PCs ,entzogene™
- Anziehungskraft der iPods bis zum letzten Projektjahr auf ein normales MaB. Die
Gerdte waren nach wie vor beliebt, genossen aber keine derartige Sonderstellung
mehr.

Der Unterricht in der iPod-Projektklasse erfolgte nicht nach einem Stundenplan
mit immer gleicher Einteilung der Unterrichtseinheiten, sondern nach einem
Wochenplan, in dem nach gemeinsamem Beschluss von Klassenlehrer, Schulerinnen
und Schulern festgehalten wurde, welche Lerninhalte in der kommenden Woche
behandelt werden sollten. In den bereits ausgefullten Feldern des Wochenplans
wurden die Aufgaben vermerkt, die alle Kinder zur selben Zeit erledigen sollten
(.Pflichtarbeit™), in die freien Felder konnten die Kinder weitere in der Woche auf
dem Programm stehende Aufgabenstellungen eintragen (.Freiarbeit™), wobei sie
die Arbeitsmittel zum Teil frei wahlen konnten.

Auch der Wochenplan war bereits vor zehn Jahren Grundlage fUr die zeitliche
Einteilung des Lehrstoffs®;

.Festgehalten werden die Arbeiten im Wochenplan, den jede/r
Schulerlin am Anfang der Woche erhdlt. Wir haben diesen so gestaltet,
dass neben der frei gewdhlten Arbeit (der F-Arbeit) auch ,Pflichtarbeit’
im Laufe der Woche zu erledigen ist. Unser Lehrplan setzt der Freien
Arbeit bestimmte Grenzen, welche durch diese Art und Weise des
Wochenplans eingehalten werden kdnnen, und gleichzeitig gibt er
AnstdBe fur die Themen der zu bearbeitenden Projekte.™

Der Unterricht in einer Freinet-Klasse I1&uft anders ab (vgl. 3.3 Didaktik), als man esin
Klassen mit ,konventionellen™ Lehrmethoden gewohntist. Zum besseren Verst&ndnis
wird daher in diesem Abschnitt anhand von Beispielen veranschaulicht, wie die
iPods - bei der Gruppenarbeit ergénzt durch einen iPad - in der Projektklasse genutzt
werden. Dafur dienen die fUr die Beobachtung herangezogenen Lernsituationen.

34 ebd., S. 522
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Alle dokumentierten Lernsituationen fanden in der 48. Kalenderwoche, am 29.11.
bzw. am 1.12.2011, statt. Die Stundeneinteilung - in die leeren K&stchen konnten
die Kinder selbst eintragen, mit welchem Gegenstand sie sich beschdftigen wollten
(vgl. 3.3 Didaktik) - und die Arbeitsaufgaben sind im ,12. Wochenplan™ vermerkt.
Der Wochenplan wurde von Studentinnen der P&ddagogischen Hochschule, die
Sykora wahrend des Unterrichts unterstutzten, erstellt.

‘l? W’ochenp LC! n

4.b Schule im Park, Schul_johr 201112012

NUI‘I"\E:

Haustbung:
Mathe:

Arbeifsheﬁ Seite 22 — 24
Achtung: Arbeite [Zeichne sehr genau!

Deutsch:
Ve rrusse eine Weihnachts geschich'a !
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o
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(Entscheide dich f(.'lr eine der drei Aufsabensieuunsen D

.12. Wochenplan™ - Vorderseite
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Sachunterricht — GA4: 2St. Tiere im Winter

Finde gemeinsam mit deiner Gruppe senﬁgond |nformnfionen, dass du Karteikarten zu den jaweilisan
Uberwinterungsformen anlasan kannst! Ubarles| euch gemeinsam walche Informationen wirklich wichtig
und niitzlich sind! Forscht mit den I-Pads und den IPods! Dia Internetadressen werdan in der Klasse
aufl.iesen!

Du brauchsh: Kurfﬂikurfﬂn_ Siiﬂ, {PodllPad

Du bist rnrfig, wenn deine Grupps infurmaiivo Karleikarten erstellt hat und du ein riciﬂl‘iger Exparta auf
diesem Thamsnsobio‘ bist!

Deutsch — EA: 2 St. Farwarter + Weihnachtswiinsche blugglg
Mach D-3P Seite12 und Seife 13! Blogge mit deinem IPod Weihnachtswinsche!

Meine 5 Weihnachtswiinsche, | 5 Weihnachtswiinsche, wenn ich hexen kénnie,/ b Weihnachtswiinsche, die
ich mir nicht um Geld kaufen kann

Du brauchst: D'SP, Sfiﬁ, IPod

Du bist ferlig, wenn du beide Seifan in deinem D-SP gemacht hast und insgesamf 15 Waihnachtswiinsche

gebloggt hast!

Mafhe — PA: 2 St. ngmofrio
AB Sait 38 — #1. Achtung: Acbaite sehr genau und sorsrdlfia! Wir basprachen die Aufgaben in der

Klassenarbaeit!
Du brauchst: AB, Shﬁ(e), av. SFieseL und Firkel
Du bist ]'arfis, wenn du alle Beispiele Sawissenhafl besprochon gomachi hast!

Kraalivarbeit — EA: 2 St. Mein Waihnachtsdor
Uberlege dir wie dein persénliches Wsihnachlsdorf aussehen kénnle und 3esfalfa s auf ainam A't-Blall!
Du brauchst: baliebiﬂa Materialien (Bunfsiiffe, W'asserrarben, Tonpapiar_ Klebsioff. Schere....)

Du bist I'qr'is_ wenn dein WQihnccHsdorf ferlig Sssful.ret ist und wir as als Klassenschmuck in der Klasse

mﬂ']dngan kénnan!

Moaina Partner

Matha: Tachuntarrichl

. 12. Wochenplan™ - RUckseite
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Die beobachtete Lernsituation fand am 29.11.2011 in der zweiten Schulstunde statt.

Aufgabenstellung
Weihnachtswlnsche bloggen
Die Kinder sollten Weihnachtwlinsche auf dem iPod schreiben:
» Meine funf Weihnachtswlnsche,
>  funf Weihnachtswlinsche, wenn ich hexen kédnnte,
>  funf Weihnachtswlnsche, die ich mir nicht um Geld kaufen kann.

Der Text sollte anschlieBend in den Klassen-Blog gestellt werden.

Arbeitsmittel
Als Arbeitsmittel war ausschlieBlich der iPod vorgesehen.

Verwendetes Programm
Zum Schreiben der Weihnachtswinsche und zum Hochladen des Texts wurde WordPress,
eine App zum Erstellen, Editieren und Verwalten von Blog-Eintr&gen, verwendet.

Weihnachtswinsche bloggen
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Arbeitsform

Die Aufgabe sollte in Einzelarbeit erledigt werden. Wie im Freinet-Unterricht auch
bei Einzelarbeiten Ublich, kommunizierten die beiden beobachteten Buben
wdahrend des Schreibens miteinander und auch mit anderen Kindern, die ab und
ZU vorbeikamen.

Art der Schulstunde

Die Lermnsequenz fdllt in die Kategorie ,Freiarbeit™, das heilt, dass die Kinder in
eines der freien Felder im Wochenplan eintragen konnten, in welcher Stunde sie
die Aufgabe erledigen wollten. Die Aufgabenstellung findet sich im Wochenplan
unter ,Deutsch”.

Vorgesehene Arbeitszeit
Als Arbeitszeit war eine Schulstunde vorgesehen.

Arbeitsort

Die beiden beobachteten Buben wdhlten als Arbeitsort das Klassenzimmer und
saBen an einem Tisch bei einem der Stand-PCs, an dem sie die iPods wdhrend der
Arbeit angesteckt hatten.

15 Weihnachtswiinsche 15 Weihnachtswiinsche
von Arthur von Leo S.

5 .Weihnachtswiinsche: Meine 5 Weinachtswiinsche:

1. FIFA 12 1. Lego Millennium Falcon

2. Wii 2. Wii

3. Need for Speed 3. Star Wars Spiel

4. Ipad2 4. FIFA12

5. Pesp 5. Ski

5. Weihnachtswiinsche ohne Geld: 5 Weinachtswiinsche ohne Geld:
1. gute Freunde 1. Lang leben

2. besser Skifahrern 2. Gute Freunde

3. gute Lehrer im Gymnasium 3. Nette Lehrer im Gymnasium

4. liebe Schwester 4. Gesund bleiben

5. gesunt sein 5. Frieden

5. Weihnachtswiinsche wenn ich Hexen 5 Weinachtswiinsche wenn ich Hexen
konnte: konnte:

1. Fliegen konnen 1. Fliegen konnen

2. der beste FuBballspieler der Welt 2. Bester Tormann der Welt werden
3. ein Zauberstab 3. Ein SiiBigkeitengeschdft

4. das alles billiger wird 4. Skelett beleben

5. einen Ferrari 5. Nur noch iPod und Turnstunden

die - wie dlle Blog-Eintrége - nicht korrigierten Weihnachtswlnsche
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3.4.2 Aufgabenstellung 2: Sachunterricht - Biologie
Die beobachtete Lernsituation fand am 1.12.2011 in der zweiten Schulstunde statt.

Aufgabenstellung

Die Kinder soliten zum Thema , Tiere im Winter™ - Zugvégel, Standvédgel, Winterschlaf,
Winterruhe und Winterstarre - Informationen auf vorgegebenen Web-Sites suchen
und diese auf Arbeitsbl&ttern eintragen.

Arbeitsmittel
Als Arbeitsmifttel standen iPod bzw. iPad sowie Arbeitsbldtter und Stifte zur
Verflgung.

Verwendetes Programm
Zur Suche im Internet wurde die Suchmaschine Google verwendet,

Arbeitsform

Die Aufgabe sollte in Gruppenarbeit erledigt werden. Jeweils zwei Mdadchen
arbeiteten zusammen, eine recherchierte mit iPod bzw. iPad im Internet, die andere
schrieb auf dem Arbeitsblatt mit. Die Partnerinnen wechselten.

Web-Suche zu ,Tiere im Winter™ mit iPod und iPad
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Art der Schulstunde

Die Lermsequenz fallt in die Kategorie ,Freiarbeit™. Die Aufgabenstellung findet sich
im Wochenplan unter ,Sachunterricht®,

Vorgesehene Arbeitszeit

Als Arbeitszeit waren zwei Schulstunden vorgesehen; dasim Wochenplan erw&hnte
Anlegen von Karteikarten fand nicht in der beobachteten Stunde statt,

Arbeitsort

Die vier beobachteten Madchen wdhlten als Arbeitsort den Gruppenraum neben

der Klasse. Sie saBen um einen Tisch, wechselten hdufig die PlGtze und gingen zum
Teil im Raum herum.
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Arbeitsblatt zu , Tiere im Winter - Zugvbgel™
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Winterschlof

Was versteht man unter Winfﬂrﬂchlur und wie runkfioniurf dieser

Wo forschlaf Ledeutel nickt Ticfschiaf
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Winferruhe

Was versteht man unter Winterruhe und wie funkfianierf sie 2
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Arbeitsblatt zu ,Tiere im Winter - Winterschlaf und Winterruhe™
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Winterstarre

Was versteht man unter Winterstarre und wie funl:fianierf sie ©
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3.4.3 Aufgabenstellung 3: Mathematik - Geometrie
Die beobachtete Lernsituation fand am 1.12.2011 in der dritten Schulstunde statt.

Aufgabenstellung

Die eigentliche Aufgabenstellung findet sich im Wochenplan unter ,Mathe®. Die
beiden beobachteten Buben hatten die Ubungsbeispiele im Arbeitsbuch geldst
und konnten sich fUr den Rest der Schulstunde mit der zu dieser Aufgabenstellung
passenden App Slice it! befassen.

Arbeitsmittel
Als Arbeitsmittel wahlten die Kinder den iPod.

Verwendetes Programm
Die Buben verwendeten das Lernprogramm Slice itl, bei dem man geometrische
Figuren mit geraden Linien in gleich groBe Stlcke teilen muss.

Arbeitsform
Die beiden Buben l&sten die Aufgaben in Partnerarbeit, wobei immer ein Kind am
iPod Linien zog und das andere Tipps gab.

Geometrie-Lernspiel ,Slice it!™
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Art der Schulstunde
Die Lernsequenzfandnach Erledigung der AufgabeimBuchineinerFreiarbeitsstunde
statt.

Vorgesehene Arbeitszeit
Fur die Aufgabenstellung im Arbeitsbuch war eine Schulstunde vorgesehen.

Arbeitsort
Die beiden beobachteten Buben wdahlten als Arbeitsort den Gruppenraum neben
der Klasse; sie saBen nebeneinander an einem Tisch.

Von allen beobachteten Lernsituationen nutzte nur bei Slice it! ein Kind die
Multitouch-Funktion: Einer der beiden Buben zog die Linien zum Teilen der
geometrischen Figuren mit zwei Fingern.

@ Splegeln, spiegeln, spiegeln

o} Zeichne eine Figur oul
Gittarpapiar! Male sie an!

b] Stelle einen Spiegel
neben die Figur!

&b Ubertrage dos Spiegelbild
ouf das Gitterpopler!

d) Mache 5o immer weiter!

i

a7 s

l:g.} Erkundungen mit einem Spiegel

a} Findé haraus, wo du den Spiegel hinstellen kannst,
ohine dass sich das Muster verdndert|
b) Finde herous, wia du mit einem Spiegel das Muster fortsetzen kannst!
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Aufgabe im Arbeitsbuch zum Thema ,Symmetrieachsen™
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3.4.4 Aufgabenstellung 4: Deutsch - Schreiben
Die beobachtete Lernsituation fand am 1.12.2011 in der vierten Schulstunde statt.

Aufgabenstellung

Die Kinder sollten anhand von auf die Tafel geschriebenen Vorgaben einen
LSteckbrief® zur eigenen Person in Form einer E-Mail verfassen, ein Profilfoto als
Anhang anfUugen und die Mail an eine der anwesenden Studentinnen schicken.

Arbeitsmittel
Als Arbeitsmittel war ausschlieBlich der iPod vorgesehen.

Verwendetes Programm
Zum Verfassen und Senden der E-Mail wurde Google Mail, ein Programm, mit dem
die Kinder erst seit kurzem arbeiteten, verwendet.

Arbeitsform

Als Arbeitsform ist im Wochenplan ,Klassenarbeit™ vermerkt. Die Aufgabe wurde
in einer Frontalunterrichtssequenz erkliért, dann schrieben die Kinder die E-Mail in
Einzelarbeit. Der Klassenlehrer und zwei Studentinnen arbeiteten im Teamteaching.

Art der Schulstunde

Die Lermnsequenz fallt in die Kategorie ,Pflichtarbeit™, das heilt, dass die Aufgabe
der Stunde in einem bereits ausgeflllten Feld des Wochenplans eingetragen ist. Die
Aufgabenstellung findet sich im Wochenplan unter ,KA (d. h. Klassenarbeit) iPod™.

Vorgesehene Arbeitszeit
Als Arbeitszeit war eine Schulstunde vorgesehen.

Arbeitsort
Alle Schulerinnen und Schuler saBen - was fuUr den Freinet-Unterricht untypisch ist -
auf ihren Pi&tzen im Klassenzimmer.

Informationen zum ,Steckbrief™ an der Schultafel
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3.5 Kommentare von Lehrern, Eltern und Kindern

Zur Vermittlung eines unmittelbaren Eindrucks davon, wie Lehrer, Eltern und Kinder
den Unterricht mit dem iPod erlebt haben, dienen die folgenden Originalzitate, die
den im Rahmen der Studie durchgeflhrten Interviews entnommen sind.

3.5.1 Zitate von Klassenlehrer Sykora

Vorteil Unmittelbarkeit:
.Der iPod ist besonders gut geeignet fur sehr Unmittelbares. Ich wirde
einmal sagen, er ist so ein Kinderlexikon-Ersatz, wo man sehr schnell
Informationen (...) bekommt, also daflr ist er wirklich sehr gut geeignet.
Besser, viel besser als ein Stand-PC, weil man einfach keine Wartezeiten
hat und auch nicht warten muss, bis er hochfahrt,™

Software fUr iPod bzw. PC:
.Und ich glaube, dass es mittlerweile viel, viel mehr Apps fur Apple-
Gerdte gibt, die sinnvoll genutzt werden kdnnen, als es fur PCs gibt. (...)
Das ist viel gunstiger als irgendeine Lern-Software, und natlrlich auch
Uber den App-Store per Knopfdruck runterladbar™.

Klassenlehrer Sykora beim Erkldren einer App
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Vorschldge der Kinder im Klassenrat zum iPod-Einsatz:
. Wo legen wir die Aufladekabel hin?’ Das war ein Thema, das die
Kinder aufgebracht haben, das ich mir gar nicht Uberlegt habe, wo die
Kinder dann sehr wohl Lésungen gefunden haben. Genauso wie das
Einteilen, dass die Computerordner dann auch zuséitzlich far die iPods
zustandig sind, das ist eine Sache gewesen, die die Kinder entschieden
haben.”

GroBe der Gerate:
.Fur Kinder sind kleine Sachen oft besser geeignet. Und die GroRe der
iPods ist gunstig, weil in der Klasse doch wenig Platz ist. Wenn man sich
vorstellt, jedes Kind hatte einen Laptop, das ware undurchfuhrbar in
einer Osterreichischen Volksschulklasse, da wdare Uberhaupt kein Platz
mehr, das wdre nur mehr ein Gewirr an Kabeln und Riesen-Gerdten.™

Selbststéndiges Arbeiten:
. Wir versuchen (...) die Kinder zu motivieren, fUr Fragen, die sie selbst
haben, selbst eine Loésung zu finden. Da sind die iPods einfach eine
gute Unterstutzung.®

Portabilitat:
.Der Vorteil von den iPods (...) ist eben dieses Portable. Du nimmst das
Gerdt, setzt dich irgendwo hin und kannst was machen. Und so viele
PCs kdnntest du gar nicht in der Klasse haben.™

Motivation:
.(...) das Selbstbewusstein hat sich enorm gesteigert, weil sie quasi
ausgewdhlt wurden, einen iPod zu bekommen und bei diesem Projekt
mitmachen zu durfen, und es sind auch die Apps an sich, die sie irrsinnig
motivieren.”

Verantwortungsgefuhl:
.Bei dem iPod hat sie® das Gefuhl, er gehodrt zwar der Schule, aber sie
ist quasi eigenverantwortlich zustdndig dafur, dass das Gerdt gewartet
wird, dass es sorgfdltig aufoewahrt wird, dass es aufgeladen wird.™

Verstehen der Programme:
.(...) ich habe den Eindruck, dass sie* die Programme sogar sehr gut
versteht, weil sie mir auch immer wieder nahegelegt hat, das eine oder
andere App runterzuladen auf mein iPhone. Und sie hat mir dann,
nachdem sie mich manchmal erfolgreich Uberredet hat, auch erkldrt,

35 die Tochter der Interviewten
36  die Tochter der Interviewten

35
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wie diese Apps funktionieren. Und ich bin immer wieder erstaunt, was
fur lehrreiche Apps es gibt.™

Unterschied zum PC:
.Am iPod findet er® sich auf alle Félle zurecht, da kann er alles machen,
einstellen; am PC muss man schon mehr erkldren.™

3.5.4 Zitate von Kindern

Ist Schreiben auf dem iPod oder auf Papier leichter?
Leo S.: ,iPod!™
Leo P.: .Naja. (...) Gleich.”
Leo S.: ,Das ist doch nicht schwerl™

Bevorzugen die Kinder zum Arbeiten iPod oder iPad?
Cordalie.: ,Mirist der iPod lieber.™
Hannah: ,Erist handlicher, eigentlich. Weil den kann man besser in die
Hand nehmen.”
Selin: ,Eigentlich mag ich den iPod ein bisschen lieber. Aber es ist fast
gleich.”
Hannah: ,Ich kann mit beiden gut arbeiten.™
Cosima: ,Ich auch.®
Hannah: ,Aber ich forsche lieber mit dem iPad.™
Cordlie: ,Ja, forschen tu ich auch lieber mit dem iPad.®

Ist das Geometrie-Lernspiel Slice itl schwer?
Leo: ,Sauschwer!®
Niko: ,Oh ja, das ist schwer.™
Leo: . Blueprint®® ist leicht, Slice it! schwer.”
Niko: ,Man muss ganz genau teilen.”

37  der Sohn des Interviewten
38  Blueprint ist ebenfalls ein Geometrie-Lernspiel.

Die Kinder forschen gern mit dem handlichen iPod.
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Bisher gewonnene wissenschaftliche Erkenntnisse zur Nutzung von Informations-
und Kommunikationstechnologien an Grundschulen (siehe Teil 2 Theorie) und
vor Durchflhrung der Erhebungen gesammelte Erfahrungen mit iPods an der
Schule im Park legen nahe, dass mobile Kleinstcomputer dazu beitragen, das im
Ssterreichischen Volksschul-Lehrplan festgehaltene Bildungsziel zu erreichen. Um
diese Annahme bestatigen zu kbnnen, mussten im Rahmen dieser Studie Antworten
auf die folgenden forschungsleitenden Fragestellungen gefunden werden:

1. Sind iPods bzw. vergleichbare Gerate aufgrund ihrer Hardware fUr den
Gebrauch in der Grundschule geeignet?

2. Gibt es ausreichend Soffware fur die Verwendung im Grundschulunterricht?
3.  Welche didaktischen Methoden mussen angewandt werden, um einen
sinnvollen Einsatz mobiler Kleinstcomputer im Unterricht zu gewd&hrleisten?

4. Welche finanziellen und personellen Ressourcen, welche organisatorischen
und technischen Rahmenbedingungen sind fur die Verwendung der Gerdte
im Unterricht erforderlich?

Da es sich bei dem iPod-Projekt um ein an einer einzelnen Schule durchgeflhrtes
Pilofprojekt handelt, ist das Mittel der Wahl eine explorative Fallstudie. Aus
einem einzelnen Fall (,Single-Case™) wurden Uberwiegend qualitative Aussagen
gewonnen, auf denen weitere Schulprojekte mit mobilen Kleinstcomputern sowonhl
praktisch (didaktische Empfehlungen fur den Einsatz der Gerdte im Unterricht) als
auch theoretisch (Leitfaden zur empirischen Evaluierung) aufbauen kdnnen.

Beim Einsatz von iPods im Grundschulunterricht kann man derzeit noch nicht auf
wissenschaftlich fundierte Aussagen zurlckgreifen. Ziel der Erhebung ist daher,
neue Aussagen zu formulieren. Dafur am besten geeignet ist eine Kombination
unterschiedlicher Erhebungsmethoden mit qualitativem Schwerpunkt:

1. Befragung:
> nicht-standardisierte  mundlich-persénliche Befragung in Form von
Interviews unter Verwendung eines Leitfadens
» standardisierte schriftliche Befragung mittels Fragebogens
2. Beobachtung:
» verdeckte strukturierte teiinehmende Feldbeobachtung
» offene unstrukturierte teiinehmende Feldbeobachtung
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Im Rahmen des iPod-Projekts an der Schule im Park verwendeten die Kinder die
Gerdte sowohl in der Schule als auch zu Hause; die Eltern wurden von Beginn an
mit einbezogen. Untersuchungsobjekte sind daher neben den Schulerinnen und
Schdlern sowie dem Klassenlehrer Dipl. Pad. Peter Sykora und dem Teamlehrer
David Schmitzberger die Eltern der Kinder.

Die folgende Tabelle zeigt, welche Erhebungsmethoden bei den jeweiligen
Untersuchungsobjekten zur Anwendung kamen:

Untersuchungsobjekie Erhebungsmethoden
Leitfaden- schriftliche verdeckte offene
interview Befragung Beobachtung Beobachtung

Klassenlehrer [ )

Teamlehrer )

alle Schiilerinnen/Schiiler ) )

ausgewdihlte Schiilerinnen/Schiiler [ )

alle Eltern [

ausgewdihlte Eltern (]

GemdaR der Problemstellung sollte Uberpruft werden, inwieweit sich iPods bzw.
vergleichbare Gerdte hinsichtlich inrer Hardware sowie im Hinblick auf die im Projekt
verwendete Software und die angewendeten didaktischen Methoden flr den
Grundschulunterricht eignen. Sie kbnnen dann als geeignet angesehen werden,
wenn sie den im Osterreichischen Volksschul-Lehrplan angefUhrten didaktischen
Grundsatzen entsprechen.

In den allgemeinen didaktischen Grundsatfzen werden - zum Teil mit expliziter
Nennung von Computern, modernen Informations- und Kommunikationstechniken
bzw. -medien - folgende Anforderungen aufgelistet, die der Unterricht erflllen
soll*?:

Kindgemd&Bheit und Berlcksichtigung der Lernvoraussetzungen
Soziales Lernen

Lebensbezogenheit und Anschaulichkeit

Konzentration der Bildung

Sachgerechtheit

Aktivierung und Motivierung

Individudalisieren, Differenzieren und Férdern

Sicherung und Kontrolle des Unterrichtsertrages

N OB LN

Daraus lassen sich folgende Hypothesen ableiten:

39  [15] Bundesministerium fur Unferricht, Kunst und Kultur: Lehrplan der Volksschule, Dritter Teil,
Allgemeine didaktische Grundsdize, Stand: BGBI. Il Nr. 368/2005, November 2005, S. 22-27
http://Awww.bmukk.gv.at/medienpool/14044/vsipdritterteil3682005frhp. pdf
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KindgemdBheit und Berdcksichtigung der Lernvoraussetzungen
Kindgemd&RBheit ist gegeben, wenn sich Hard- und Software flr die
Verwendung durch Volksschdlerinnen und -schiler eignen, unabhdngig von
den IKT-Vorkenntnissen (also den unterschiedlichen Lernvoraussetzungen)
der Kinder.

Hypothese 1. Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten
Programme (Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter
geeignet.

Soziales Lernen

Laut Lehrplan spielt neben der Vermittflung von Kenntnissen auch die
Entwicklung sozialer Fdhigkeiten eine wichtige Rolle. Der iPod kann dafur
als brauchbares Instrument angesehen werden, wenn er kooperative
Sozialformen wie Partner- oder Gruppenarbeit und die Hilfe der Kinder
untereinander férdert.

Hypothese 2. iPods unterstUfzen das soziale Lermnen, da sie kooperafive
Sozialformen (z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen)
férdern.,

Lebensbezogenheit und Anschaulichkeif

Lebensbezogenheit bedeutet, dass der Unterricht von der konkreten
Erlebniswelt der Schilerinnen und Schuler auBerhallb der Schule ausgeht.
iPods sind Teil dieser Welt, wenn die Kinder diese bzw. dhnliche Gerdte aus
ihrer Familie oder inrem Freundeskreis kennen. Inhalte werden z. B. durch
Sehen und Hbren anschaulich vermittelt; hier spricht der Lehrplan dezidiert
die ,Nutzung der modernen allenfalls vorhandenen Informationstechniken ™4
- und damit auch des iPods als IKT - an.

Hypothese 3: iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandfeil der
konkreten Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen
(d. h. multimedial) erfahrbar.

Konzentration der Bildung durch ganzheitliche Betrachtung

Vom ganzheitlichen Erleben der Kinder ausgehend ist der Lehrstoff in
gréBeren Sinnganzheiten unter Ausnutzung aller Wechselbeziehungen zu
vermitteln, wobei die Wirklichkeit unter verschiedenen Aspekten betrachtet
werden soll. Der iPod unterstutzt eine ganzheitliche Sicht der Lehrinhalte,
wenn er facherlbergreifend verwendet wird und die Kinder, etwa durch
Einbeziehung des Internets, unterschiedliche Sichtweisen kennenlernen.
Hypothese 4: Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des
Internets, ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.

Dem Lehrstoff entsprechende Sachgerechtheit

Der Lehrplan stellt die Lehrenden vor die Herausforderung, den Stoff
kindgerecht zu vermitteln, ohne dabei von der Sachrichtigkeit, z. B. durch zu
starke Vereinfachung, abzuweichen. Wenn der iPod generell als sinnvolles
Lehr- und Lerninstrument in der Volksschule betrachtet werden soll, muss er
dem Anspruch der Sachgerechtheit in mehreren Gegenstdnden gentgen.

ebd., S. 23
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Hypothese 5: Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fur die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegenstdnden.

Motivierung und Aktivierung

Ein motivierender Unterricht weckt Inferesse, Wissensbedurfnis und
Leistungsbereitschaft der Schulerinnen und Schuler. Sie sollen angeregt
werden, unterschiedliche Lern-und Arbeitstechnikeninnerhallb und auBerhalb
der Schule zu erproben. Laut Lehrplan kdnnen die ,medienspezifischen
Vortelle moderner Kommunikationstechniken (...) zur Motivierung und
Aktivierung beitragen®.*! Dieser Vorteil sollte auch fur den iPod gelten.
Hypothese 6: iPods mofivieren die Kinder zum Lernen und akfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb
der Schule auszuprobieren.

Individualisieren, Differenzieren und Fordern

Volksschllerinnen und Schudler unterscheiden sich hinsichtlich ihres
Vorwissens, ihrer Fahigkeiten und Fertigkeiten starker voneinander als Gltere
Kinder, was eine individuelle Férderung jedes einzelnen Kindes notwendig
macht. Ausgehend von Unterschieden kann die bzw. der Lehrende eine
Differenzierung vornehmen, also eine Teilung der Klasse in wechselnde
Gruppen mit verschiedenen Aufgabenstellungen. ,Die Redlisierung der
Individualisierung, der inneren Differenzierung und Férderung wird durch eine
entsprechende Ausstattung der Schule bzw. der Klasse mit (...) modernen
Informations- und Kommunikationsmedien usw. unterstUfzt™#, stellt der
Lehrplan fest. Auch der iPod - als eines der modernen Informations- und
Kommunikationsmedien - sollte hier unterstitzend wirken.

Hypothese 7: iPods ermdglichen einen auf die individuellen F&higkeiten
und Beddrfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich
zur Teilung der Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen
Aufgabenstellungen.

Sicherung und Kontrolle des Unterrichtsertrags

Der Lehrplan sieht zur Sicherung des Lernertrags Uben, Wiederholenlassen,
Anwendenlassen des Gelernten in andersartigen Aufgabenstellungen
und in verschiedenen Zusammenhdngen vor - und spricht damit die
unterschiedlichen Lermphasen an. Die Uberprifung der Lemleistung soll laut
Lehrplan auch durch die Kinder selbst durchgefdhrt werden: ,Die Kinder
sollen (...) angeleitet werden, Lernkontrolle zunehmend auch in der Form von
Selbstkontrolle ihrer Lernprozesse wahrzunehmen. Dies wird ua. durch den
Einsatz eines Computers erleichtert. "4 Wenn deriPod in mehreren Lernphasen
und als Instrument der Selbstkontrolle eingesetzt werden kann, dient er damit
zur Sicherung und Kontrolle des Unterrichtsertrags.

Hypothese 8: iPods kommen in verschiedenen Lemphasen - Ubung,
Wiederholung,  Kontrolle,  selbststndiges  Anwenden in neuen

ebd., S. 26
ebd., S. 26
ebd., S. 26
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Zusammenhdngen - zum Einsatz. Mit Hilfe der iPods kénnen die Kinder selbst
Uberprufen, inwieweit sie das Gelernte beherrschen.

Wie IKT angewendet werden sollen, um den didaktischen Grunds&tzen gerecht zu
werden, fuhrt der Volksschul-Lehrplan nicht ndher aus; die Umsetzung bleibt jeder
einzelnen Schule im Rahmen der Schulautonomie Uberlassen.* In der iPod-Projekt-
klasse an der Schule im Park unterrichtete Klassenlehrer Sykora nach den Prinzipien
der Freinet-Pddagogik, die im Abschnitt 3.3 Didaktik zusammengefasst sind.

Vom padagogischen Ansatz Freinets und dessen Umsetzung mit modernen Mitteln
ausgehend lassen sich vier weitere Hypothesen formulieren:

9.

10.

I1.

44

Freie Entfaltung der Persdnlichkeit durch schriftliche Kommunikation

Die schriftiche Kommmunikation als Bestandteil und Mittel zur freien Entfaltung
der Personlichkeit hat Freinet durch die gemeinsame Produktion einer Klassen-
zeitung in der Schuldruckerei und durch den brieflichen Kontakt mit Kindermn
anderer Klassen redlisiert. Da der Druck mit Bleilettern der Vergangenheit an-
gehdrt und Briefe zunehmend durch E-Mails ersetzt wurden bzw. werden, kann
eine zeitfgemdBe Umsetzung in der Herstellung einer digitalen Klassenzeitung
und elektronisch vermittelter schrifticher Kommmunikation gesehen werden.
L&sst sich das via iPod durchfUhren, so ist dieser ein fur die freie Entfalfung der
Personlichkeit geeignetes Gerdrt.

Hypothese 9. iPods werden fUr gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen
einer digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.

Kritische Auseinandersefzung mit der Umwelt

DeriPod hat seinen Platzin der kritischen Auseinandersetzung mit der Umwelt,
wenn er bei Untersuchungen, Experimenten und Exkursionen verwendet
wird. Dabei geht es einerseits um virtfuelle Untersuchungen und Experimente,
z. B. bei Internet-Recherchen, andererseits um die Moglichkeit, das Gerdat bei
Exkursionen mitzunehmen und einzusetzen.

Hypothese 10: Mit iPods k&nnen die Kinder inre Lebenswelt erforschen, z. B.
bei eigenen Recherchen und Lehrausgdangen.

Selbstverantwortlichkeit der Kinder

Zu den Entscheidungen, die die Schulerinnen und Schuler nach Freinet selbst
treffen dUrfen, zahlen die Wahl der Arbeitsmittel und die zeitliche Festlegung,
wann was getan wird. Der iPod kann dafur als geeignet angesehen werden,
wenn die Kinder von sich aus, also nicht nurnach Aufforderung durch Lehrerin
oder Lehrer, zu dem Gerdt greifen, und wenn dessen Verwendung auch im
selbst erstellten Wochenplan vermerkt ist,

siehe dazu:

Margarefe Grimus: ,Es ist eine Aufgabe der Grundschule, grundlegende Medien- und IKT-Kompetenz

zu vermitteln. Im Unterschied zu den fraditionellen Kulturtechniken Lesen, Schreiben und Rechnen sind
Lehrplanziele fiir diese vierte Kulturtechnik in Osterreich jedoch kaum ausgefiihrt. Details der Integration
von IKT fallen in den Bereich der autonomen Schulprofile.*

[3] Grimus, Margarete: Computer in dsterreichischen Grundschulen. Netzwerkkinder und Chancen flr das
Lernen mit Computern. In: Mitzlaff, Hartmut (Hg.) (2007): Infernationales Handbuch Computer (ICT),
Grundschule, Kindergarten und Neue Lernkultur. Schneider Verlag: Hohengehren
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Hypothese 11: Die Kinder entscheiden sich selbst fur die Arbeit mit dem iPod,
sowohl sponfan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).

12, Zusammenarbeit und gegenseitige Verantwortlichkeit

Im Sinn einer auf Freinet basierenden Zusammenarbeit, die den iPod und
seine Nutzung einbezieht, sollten das Gerdt betreffende Entscheidungen
von der bzw. dem Lehrenden, den Schudlerinnen und Schllern gemeinsam
getroffen werden. Die Verantwortung der Kinder zeigt sich dadurch, dass sie
die im Klassenrat beschlossenen Regen befolgen.

Hypothese 12: Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen geftroffen
und Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die
Kinder auch halten.

Wie bereits in der Problemstellung ausgefihrt, Gbernahm das BMUKK die Kosten
fur die an der Schule im Park verwendeten iPods; Klassenlehrer Sykora eignete
sich vor Projektbeginn die erforderlichen Kenntnisse an. Auch die ndétigen
Rahmenbedingungen konnten zum Uberwiegenden Teil*® rasch hergestellt
werden. Fur eine redlistische Kosten-Nutzen-Abwagung mussen die Vorleistungen
durch BMUKK und Klassenlehrer ebenso berucksichtigh werden wie im Lauf des
Projekts zusatzlich angefallene Kosten und Arbeiten. Die an der Schule im Park
geschaffenen organisatorischen und technischen Rahmenbedingungen kénnen
anderen Projekte zur Orientierung dienen.

Zusammengefasst gesehen mussten daher folgende Punkte im Rahmen der Studie
behandelt werden:

1. die erforderlichen finanziellen Ressourcen,

2. die erforderliche personelle Ressourcen und

3. die notwendigen organisatorischen und technischen Rahmenbedingungen.

Die entsprechenden Fragestellungen lauten:

13.  Erforderliche finanzielle Ressourcen
BerUcksichtigt werden mussen die fur die Anschaffung von Hard- und
Software vor Projektbeginn ndtigen Investitionen ebenso wie im Lauf der Zeit
dazukommende Ausgaben.
Von Interesse ist auch, welche Betrdge von welchen Stellen bereitgestellt
wurden bzw. wer bereit gewesen wdre, einen Teil der Finanzierung zu
Ubernehmen.
Fragestellung 13: Welche finanziellen Ressourcen sind fur die Verwendung
der iPods im Unterricht erforderlich?

14.  Erforderliche personelle Ressourcen
Unter personellen Ressourcen sind die fUr Vorbereitung und Durchfuhrung des
iPod-Projekts nétigen Personen samt der Zeit, die diese aufbringen mussen,
zu verstehen.
Fragestellung 14: Welche personellen Ressourcen bendtigt man?

45  Die gewtlinschfe mobile Infernet-Nutzung fur alle iPods konnfe bis zum Ende des Projekts nicht realisiert
werden.
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15.  Organisatorische und technische Rahmenbedingungen
Identifiziert werden muUssen die fUr eine sichere und leicht zugdngliche
Verwahrung der iPods und etwaiger Zusatzgertte erforderlichen
organisatorischenBedingungenebensowiedietechnischenVoraussetzungen
fur den Betrieb der iPods inklusive Wartung.
Fragestellung 1560 Welche  organisatorischen  und  fechnischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?

Anhand der gewdhliten Erhebungsmethoden (Abschnitt 4.3) wurden
Erhebungsinstrumente erstellt, die zur Untersuchung derin Abschnitt 4.4 angeflhrten
Untersuchungsobjekte dienten. Bei den Erhebungsinstrumenten handelt es sich
um Leitfédden fur die nicht-standardisierten mundlich-persénlichen Befragungen in
Form von Interviews, Fragebdgen fur die standardisierten schrifflichen Befragungen
und Beobachtungsschemata fur die verdeckte unstrukturierte tfeilnehmende
Feldbeobachtung.

Mit der Erstellung der Erhebungsinstrumente erfolgte die Operationalisierung
der Hypothesen; den Fragen bzw. Beobachtungskategorien liegen folgende
Uberlegungen zugrunde.

1. Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme (Software)
sind fUr die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.
Die Hardware kann als geeignet angesehen werden, wenn die Schllerinnen
und Schuler mit den typischen Ger&teeigenschaftfen von iPods, die diese
von anderen Computern unterscheiden, gut zurechtkommen. Das sind v. a.
die Eingabe mittels Touchscreens (statt via Maus bzw. Touchpad) und der im
Vergleich zu PC bzw. Notebook kleine Bildschirm.
Geeignete Software muss eine fUr Volksschulkinder verstandliche Funktionalitét
und eine einfache Bedienbarkeit aufweisen.
Hard- und Software soll auch fur Kinder ohne (Uber die bisherigen Erfahrungen
im Unterricht hinausgehende) Vorkenntnisse mit IKT im allgemeinen und mit
iPods bzw. dhnlichen Gerdten im besonderen leicht nutzbar sein.

2. iPods unterstlUfzen das soziale Lernen, da sie kooperative Sozialformen (z. B.
Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdermn.
Von einer UnterstUtzung des sozialen Lernens kann ausgegangen werden,
wenn einerseits der Lehrer iPods in Partner- und Gruppenarbeit einsetzt und
die Gerdte sich in diesen Sozialformen bewdhren, andererseits, wenn sich
die Schulerinnen und Schuler bei freier Wahimdglichkeit fur Partner- oder
Gruppenarbeit mit dem iPod entscheiden.
Ein weiterer Indikator fur die F&rderung von sozialem Lernen ist die Hilfe der
Kinder untereinander, wen sie mit dem iPod arbeiten.
Um zu Uberprifen, ob soziales Lernen tatséchlich in Zusammmenhang mit
dem Einsatz der iPods steht, muss es mit dem Verhalten der Kinder bei der
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Verwendung anderer IKT bzw. fraditioneller Arbeitsmittel (Bucher, Arbeitsbl&tter
etc.) verglichen werden.

iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h.
multimedial) erfahrboar,

iPods sind dann ein Bestandteil der konkreten Erlebniswelt der Kinder,
wenn Personen aus deren ndherem Umfeld (Eltern, Geschwister, Freunde)
iPods bzw. vergleichbare Gerdte wie iPhones besitzen und die auf diesen
Kleinstcomputern laufenden Programsnme nutzen.

Um mit mehreren Sinnen erfahrbare Inhalte handelt es sich beider Verwendung
von Ton und Bild; der Tastsinn wird z. B. durch Lernspiele angesprochen, bei
denen Formen durch BerUhrungen des Bildschirms begriffen werden kénnen.

Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekfen betrachtet.

Eine f&cherUbergreifende Verwendung deriPods deutet auf eine ganzheitliche
Betrachtung unter verschiedenen Aspekten hin.

Wenn die Schudlerinnen und Schuler das Gelernte mit Hilfe des iPods durch
eigenen Recherchen im Internet mit neuen Inhalten in Verbindung bringen,
kann ebenfalls von einer unterschiedliche Aspekte berlucksichtigenden
Sichtweise ausgegangen werden.

Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff entsprechend,
eingesetzt; sie eignen sich dabei fur die Verwendung in unterschiedlichen
Unterrichtsgegensténden.

Von einem dem Lehrstoff entsprechenden Einsatz kann gesprochen werden,
wenn sich die iPods dazu eignen, die jeweiligen Inhalte zu vermitteln.

Damit der iPod als effizientes Instrument angesehen werden kann, sollte er
in unterschiedlichen Gegenstdnden (auch wenn diese facherUbergreifend
behandelt werden) sinnvoll verwendet werden kdnnen.

iPods motivieren die Kinder zum Lernen und akfivieren sie, verschiedene
Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb der Schule
auszuprobieren.

Die Motivation ist an der Freude am Lernen mit den iPods erkennbar, auch
weniger beliebte Themen sollten den Schulerinnen und Schalern mehr Spal
machen, wenn sie den iPod verwenden kénnen.

Eine Aktivierung durch den iPod liegt vor, wenn die Kinder verschiedene
Lern- und Arbeitstechniken von sich aus - also ohne vorherige Anweisung des
Lehrers - ausprobieren, sowohl im Unterricht als auch in ihrer Freizeit.

Um feststellen zu kdnnen, ob Motivation und Akfivierungsniveau speziell
von iPods bzw. generell von der Verwendung von IKT beeinflusst wird, ist ein
Vergleich mit PCs sinnvoall.

iPods ermdglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und BedUrfnisse
jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der Klasse in
wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.
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Die Fahigkeiten der Schilerinnen und Schuler kdbnnen sowohl hinsichtlich der
Bedienung des iPods bzw. einzelner Programnme als auch in den unterschied-
lichen Gegenstdnden differieren. Die fur die Losung der Arbeitsaufgaben be-
noétigte Zeit und die notwendigen Hilfestellungen sind Indikatoren fUr individuell
unterschiedliche Fdhigkeiten und Bedurfnisse. Diesen wird der Unterricht mit
dem iPod gerecht, wenn sowohl schnellere Kinder als auch langsamere bzw.
solche, die mehr UnterstUtzung bendtigen, durch den Gerdteeinsatz geférdert
werden.

Die laut Lehrplan angestrebte Differenzierung ist gegeben, wenn der iPod
als Arbeitsgerdt bei der Teilung der Klasse in wechselnde Gruppen mit
verschiedenen Aufgabenstellungen sinnvoll eingesetzt wird.

iPods kommen in verschiedenen Lemphasen - Ubung, Wiederholung, Kontrolle,
selbststéndiges Anwenden in neuen Zusarmmenhdngen - zum Einsatz. Mit Hilfe
der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.

Man kann von der Eignung des iPods ausgehen, wenn er in mehreren
Lernphasen Verwendung findet und die Kinder die Richtigkeit der mit dem
Gerdt geldsten Aufgaben selbst kontrollieren kdnnen.

iPods werden fUr gemeinsame kreative AkfivitGten wie Erstellen einer digitalen
Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.

Als digitales Pendant einer gedruckten Klassenzeitung kann eine Klassen-
Website oder ein Klassen-Blog angesehen werden. Die elekironische Version
herkdbmmlicher Briefe sind E-Mails, aber auch Eintrge auf den Plattformen
sozialer Online-Netzwerke. Der iPod ist dafur ein Mittel der Wahl, wenn sich die
BeitrGge der Schulerinnen und Schuler auf dem iPod erstellen und mit diesem
abrufen lassen.

Mit iPods kdnnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei eigenen
Recherchen und Lehrausgdngen.

Ein Instrument zur Erforschung der Lebenswelt der Schulerinnen und Schuler
ist der iPod dann, wenn ihn die Kinder zu Recherchen Uber Themen, die sie
interessieren bzw. direkt betreffen, verwenden. Bei Lehrausgdngen sollte das
Gerdt dem jeweiligen Thema entsprechend sinnvoll eingesetzt werden.

Die Kinder entscheiden sich selbst flr die Arbeit mit dem iPod, sowohl spontan
als auch geplant (It. selbst erstelltern Wochenplan).

Im Rahmen sellbstverantwortlicher Entscheidungsprozesse relevant ist der iPod,
wenn ihn ein GroRteil der Schulerinnen und Schuler regelmdagig (also zumindest
einmal pro Woche) als Arbeitsmittel wahlt. Das sollte spontan erfolgen, aber
zumindest manchmal auch durch einen Vermerk im Wochenplan.

Im Klassenrat werden gemeinsame Entscheidungen getroffen und Regeln Uber
den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch halten.
Zuerst muss geklart werden, ob den iPod betreffende Entscheidungen
Uberhaupt im Klassenrat getroffen bzw. besprochen werden. Ist dies der Fall,
so zeugt es vom Verantwortungsgefuhl der Kinder, wenn sie sich auch an
diese Entscheidungen halten.
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13.  Welche finanziellen Ressourcen sind fur die Verwendung deriPods im Unterricht
erforderlich?
Die Frage nach den erforderlichen finanziellen Ressourcen bezieht sich auf die
Anschaffung der iPods samt fUr das Projekt unbedingt nétiger sowie daruber
hinaus sinnvoller Zusatzgerate und der verwendeten Software.
Weiters mussen etwaige Kosten fUr externe Wartung, Reparatur und fur
Neuanschaffungen beim Verlust von Gerdten einkalkuliert werden. Es soll
erhoben werden, wer - abgesehen vom BMUKK - sich finanziell beteiligt hat
bzw. bereit gewesen wdre, einen Anteil zu leisten. Die Kosten werden mit
denen fur PCs bzw. Notebooks verglichen.

14. Welche personellen Ressourcen bendtigt man?

Der GroBteil der geleisteten ,Mannstunden™ entfallt auf Klassenlehrer Sykora;
er muss beantworten, wie viel Zeit er in etwa fUr das Selbststudium zur
Handhabung des iPods investiert hat, wie viel in die Einschulung von in das
Projekt einbezogenen Personen, z. B. des Teamlehrers oder involvierter Eltern,
und wie viele Stunden fur laufend zu erbringende Arbeiten wie Wartung der
Gerdte, Auswahl und Aktualisierung der Software ndtig sind.

Falls andere Personen, etwa Teamlehrende oder Eltern, an den Arbeiten im
Rahen des Projekts beteiligt sind, muss man auch deren zeitlichen Aufwand
berucksichtigen.

156, Welche organisatorischen und technischen Rahmenbedingungen muassen
gegeben sein?
Zu erheben sind die organisatorischen Bedingungen fir die sichere
Aufbewahrung der iPods und der Zusatzgerdte sowie der Rahmen fur
tfechnische Arbeiten wie Aufladen der iPods, Testen und Aufspielen neuer
Programme. Ebenso von Interesse sind Voraussetzungen fur die Nutzung der
Peripheriegerdte und insbesondere fUr die Nufzung des Internets,

Der Leitfaden fur das Interview mit dem Klassenlehrer deckt alle Hypothesen
(1-12) sowie die drei ergdnzenden Fragestellungen (13-15) ab. Bei den anderen
Erhebungsinstrumenten wurden nur diejenigen Punkte berGcksichtigt, die in
Zusammenhang mit dem jeweiligen Untersuchungsobjekt sinnvoll erschienen (bei
der Befragung der Kinder z. B. nicht die Fragen nach bendtigten finanziellen und
personellen Ressourcen).

Die Formulierungen der Fragen fUr die Leitfadeninterviews und die Fragebdgen
entsprechen den im Rahmen der empirischen Sozialforschung entwickelten
Vorgaben wie verstdndliche Ausdrucksweise und Vermeidung suggestiver oder
mehrdimensionaler Fragen.

Die als erstes konzipierten Erhebungsinstrumente waren die Leitfdden fur die
mundliche Befragung von Klassenlehrer und Teamlehrer in Form von persénlichen
(.face-to-face™) Einzelinterviews.

Die Erkenntnisse aus diesen beiden Befragungen wurden - was als charakteristisch
fur qualitative Vorgehensweise angesehen werden kann - fur die Erstellung der
weiteren Erhebungsinstrumente herangezogen:
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.Werden in der quantitativen Sozialforschung die theoretisch-
abstrakt (woher auch immer) gewonnenen Hypothesen formuliert
und beibehalten, bis sie empirisch scheitern, so ist die Auffassung
qualitativer Forschung die, daB man zu Beginn einer Forschung die
Zielsetzung sehr breit wahlt, um in permanenter Auseinandersetzung mit
der Redalitdt durch Exploration schlieBlich zu engeren Fragestellungen,
Erkenntnisinteressen und Hypothesen zu kommen. ™4

Furdie schriftliche Befragungder Schulerinnen und Schdlerwurde ein standardisierter
Fragebogen entworfen, der insbesondere berlcksichtigt, dass die Befragten Kinder
im Volksschulalter waren. Der Fragebogen enthdlt daher nur 14 einfach formulierte,
zum Teil offene, zum Teil geschlossene Fragen. Bei den geschlossenen handelt es
sich um dichotome (mit ,ja bzw. ,nein® zu beantworten) und um Fragen mit drei
Antwortalternativen, die einer dreistufigen Rating-Skala entsprechen (z. B. leicht -
mittel - schwer, viel - ein bisschen - weniQ).

Ausgewdhlte Eltern wurden ebenfalls in Form von mundlich-persdnlichen
Einzelinterviews befragt, wofur ein Leitfaden vergleichbar dem fur Klassen- und
Teamlehrer, allerdings weniger umfangreich, diente.

Die bei der Befragung ausgewdhlter Eltern gewonnenen Erkenntnisse flossen in die
Konzeption des standardisierten Fragebogens flr alle Elfern ein. Der Fragebogen
beginnt mit einem kurzen Einleitungstext und enthdlt sowohl offene als auch
geschlossene Fragen. Letztere umfassen dichotome Fragen und solche mit
mehreren Antwortalternativen, die z. T. einer dreistufigen Rating-Skala entsprechen.
Weiters kommmen Trichterfragen zum Einsatz (z. B.: Nutzt Ihr Kind zu Hause auch einen
PC bzw. ein Notebook? - Wenn ja: Tut sich Ihr Kind leichter [ mit dem PC bzw.
Notebook, [1 mit dem iPod oder [ gleich leicht?).

Fur die verdeckte strukturierte teilnehmende Feldbeobachfung der Projektklasse
durch den Klassenlehrer wurde ein Beobachtfungsschema konzipiert, das in
funf Themenblocks - allgemeine Informationen, Einsatz von iPods und anderen
Arbeitsmitteln, Lehr-/Lern-/Sozialformen, Verstdndnisfragen an Lehrende und
Motivation - gegliedert ist. Der Einleitungstext weist insbesondere darauf hin, dass
die Beobachtung von den Schudlerinnen und Schilern unbemerkt erfolgen soll und
das Beobachtungsschema in bzw. unmittelbar nach der jeweiligen Schulstunde
ausgefullt werden soll, um eine moglichst genaue Wiedergabe des Beobachteten
zu gewdhrleisten.

Die offene unstrukturierte feilnehmende Feldbeobachfung der Projektklasse
erfolgte frei ohne Beobachtungsschema, die Aussagen und relevanten
nonverbalen Aktionen wurden nach der Transkription in ein Beobachtungsschema
eingeordnet.

46  [5] Lamnek, Siegfried (1995): Qualitative Sozialforschung. Band 1: Methodologie. Beltz Psychologie
Verlags Union: Weinheim. S. 103
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Der iPod ist zu einem gewohnten Arbeitsmittel wie die Schultafel geworden.




Durchfuhrung der Erhebung 49

Der Erhebungszeitraum umfasste dasSommersemester 2011 und das Wintersemester
2011/12.

Die ersten Erhebungen waren die Leitfadeninterviews mit Klassenlehrer Dipl. Pad.
Peter Sykoraam 4.4.2011 und Teamlehrer David Schmitzbergeram 27.4.2011. Sykora
wurde in einer der Besprechungen zur iPod-Studie persénlich Uber den geplanten
Ablauf - Leitfadeninterview mit voraussichtlicher Dauer von eineinhallb Stunden
und Aufzeichnung mittels eines Diktiergerats — informiert.

Teamlehrer Schmitzberger wurde telefonisch von dem geplanten Interview
verstandigt und erhielt ergdnzende Informationen per E-Mail; als Interviewdauer
wurde eine Stunde veranschlagt.

Beide Interviews fanden im Klassenzimmer der Projektklasse in der Schule im Park
statt. Nach einer kurzen Einleitung wurden die im Leitfaden festgehaltenen Fragen in
der vom Gesprachsverlauf abhdngigen Reihenfolge gestellt, bei Bedarf modifiziert
und durch sich aus dem Gesprdch ergebende spontan formulierte Fragen ergénzt.
Dabei wurde ein weicher Interviewstil gewdhlt.

Es folgte die schriftliche Befragung aller Schilerinnen und Schuler am 6.5.2011; Ort
der Erhebung war das Klassenzimmer der Projektklasse. Die Kinder wurden mundlich
Uber DurchfUhrung und Zweck der Befragung informiert und konnten Fragen dazu
stellen. AnschlieBend fullten sie die Fragebdgen aus. AuBer einem M&dchen waren
alle Schulerinnen und Schiler anwesend.

Die Untersuchungsobjekte fUr die mdndliche Befragung ausgewdhliter Eltern
bestimmte Klassenlehrer Sykora. Er entschied sich fUr zwei MUtter und einen Vater,
die besonderes Interesse am dem iPod-Projekt gezeigt hatten. Eine der beiden
Mutter und der Vater hatten auch beim Projekt mitgearbeitet.

Die Eltern wurden per E-Mail von den geplanten Leitfadeninterviews verstandigt und
erhielten zusatzliche Informationen per Telefon. Als Interviewdauer wurde zirka eine
halbe Stunde veranschlagt, die Aufnahme mittels eines Diktierger&ts angekdndigt.
Alle drei Interviewpartnerinnen bzw. partner sagten zu.
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Die Interviews fanden am 24.6. in einem Park, am 27.6. am Arbeitsplatz des
Interviewten und am 28.6.2011 in einem Kaffeehaus statt. Es wurde, wie bei den
Inferviews mit den Lehrern, ein weicher Interviewstil gewdanhlt, Einer kurzen Einleitung
folgten die im Leitfaden festgehaltenen, zum Teil modifizierten und ergdnzten
Fragen, deren Reihenfolge sich nach dem Gespr&chsverlauf richtete.,

Die Fragebogen fur die schriftliche Befragung aller Elfern erhielt der Klassenlehrer
am 10.10.2011, er gab sie mit einer mundlichen ErklGrung an die Kinder weiter.
Am 19.10.2011 wurden die ausgefullten Bdgen, insgesamt 20 (bei 21 Schulern),
abgeholt.

Klassenlehrer Sykora erhielt das Beobachtungsschema samt der far die
Beobachtung erforderlichen Informationen fur die verdeckfe strukturierte
feilnehmende Feldbeobachtung der Projektklasse am 9.5.2011 per E-Mail. Er fuhrte
die Beobachtung am 11.5.2011 im Klassenzimmer bzw. im Gruppenraum neben
der Klasse durch, wdahrend zwei Lehramtsstudentinnen ihn beim Unterrichten
unterstutzten. Die Beobachtung umfasste alle vier Schulstunden des Schultags. Das
ausgefullite Schema wurde am 20.6.2011 retourniert.

Die offene unstrukturierte teilnehmende Feldbeobachtung der Projektklasse fand
am 29.11. und am 1.12.2011 statt. Die verbalen AuBerungen der Schulerinnen und
Schuler sowie der Lehrenden wurden mit einem Diktierger&dt aufgenommen. Ort der
beobachteten Lernsituationen waren das Klassenzimmer bzw. der Gruppenraum
neben der Klasse. Drei der vier Lernsituationen fielen in Freiarbeitsstunden, in denen
die Kinder in Gruppen, Paaren und einzeln gleichzeitig an unterschiedlichen
Aufgabenstellungen arbeiteten, was einen hohen Gerduschpegel zur Folge hatte.
Es wurden daher einzelne Gesprachspassagen zusatzlich schriftlich protokolliert.

AnschlieBend an die Beobachtungen wurden Kurzinterviews durchgefuhrt,
bei denen die Schulerinnen und Schuler Fragen zur soeben stattgefundenen
Lernsituation beantworteten. Nach der Beobachtung der Einzelarbeit gab der
Klassenlehrer Auskunft zu den hdaufigsten Fragen der Kinder zum Gebrauch des
iPod bzw. des verwendeten E-Mail-Programmis.
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Die Leitfadeninterviews mit Klassenlehrer, Teamlehrer und ausgewdhlten Eltern
wurden aufgenommen und anschlieBend transkribiert. Die Analyse der Transkripte
orientierte sich an der Technik der qualitativen Inhaltsanalyse nach Mayring*7:

»  Strukturierung: Die Analyse der transkribierten Infterviews erfolgt
anhand eines Kategoriensystems, dessen Struktur der Gliederung des
Interviewleitfadens entspricht. FUr Aussagen, die keiner der existierenden
Kategorien zuzuordnen sind, werden wdhrend der Anadlyse neue
Kategorien in das System einflgt.

»  Zusammenfassung: Die Aussagen der Befragten werden paraphrasiert
(das heiBt, in sinngemd&Ben Formulierungen zusammengefasst) und den
entsprechenden Kategorien laut Strukturierung zugeordnet.

Die Darstellung der Auswertung erfolgte in Form von Tabellen (siehe Anhang).

Bei der Analyse der schriftichen Befragung aller Elfern und aller Kinder mittels
Fragebogens wurde auf offene Fragen ebenfalls die qualitative Inhaltsanalyse
angewandt und die Auswertung in Form von Tabellen dargestellt.

Bei der verdeckten und der offenen Beobachfung der Projektklasse wurden
die Handlungen der Kinder beschrieben und anhand eines Kategoriensystems
geordnet. Wahrend die Kategorien fUr die strukturierte Beobachtung durch das
Beobachtungsschema vorgegeben waren, wurden sie bei der unstrukfurierten
BeobachtungerstimNachhineinerstellt. Verbale AuBerungenbeiderunstrukturierten
Beobachtung wurden sinngemdaB (nur in einigen Fallen wortwortlich) protokolliert
und nach inhaltsanalytischen Kriterien den Kategorien zugeordnet.

Als Sekunddarmaterial wurden zwei Quellen ausgewertet:

47 vgl.: [7] Mayring, Philipp (2002): Einfuhrung in die qualitative Sozialforschung. Eine Anleitung zu
qualitativem Denken. Beliz Verlag: Weinheim und Basel
[81 Mayring, Philipp (2003): Qualitative Inhaltsanalyse. Grundlagen und Techniken. Beltz Verlag:
Weinheim und Basel
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» die von Schmitzberger verfasste Bachelor-Arbeit , Freinet-Pddagogik und
Neue Medien ™8

» die von Sykora, von den Schulerinnen und Schuilern sowie zum Teil von
deren Eltern verfassten Beitrage fur den Blog der Projektklasse.

Die Analyse dieser Texte erfolgte anhand des fur die Auswertung der Befragungen
(s. 0.) erstellten Kategoriensystems mittels qualitativer Inhaltsanalyse.

48  [10] Schmitzberger, David (2010): Freinet-Pddagogik und neue Medien. Bachelorarbeit zur Erlangung
des akademischen Grades ,Bachelor of Education® und zur Erlangung eines Lehramtes flir Volksschulen.
Wien

Die Kinder helfen einander bei der Arbeit mit dem iPod.
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Ausgehend von der Problemstellung wurden auf Basis von Erkenntnissen Uber
Informations- und Kommunikationstechnologien im Unterricht in Europa und
insbesondere in Osterreich, von Berichten Uber den iPod-Einsatz in Grundschulen
anderer Lander sowie von ersten Erfahrungen im Rahmen des iPod-Proiekts an
der Schule im Park*® Hypothesen generiert, operationalisiert und unter dem Einsatz
qualitativer Erhebungsmethoden getestet.

Die Auswertung von erhobenen Daten und Sekunddrmaterial lieferte das folgende
Ergebnis:

Hypothese 1 - ,Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.™ - ist
bestatigt.

Hardware

Klassen- und Teamlehrer stellten fest, dass sich Kinder mit der Bedienung der iPods
leichter tfun als Erwachsene. Die Befragten begrindeten das mit der kleinen GréRe
der Gerdte, der Eingabe mittels Touchscreens statt mittels Maus und der intuitiven
Benutzeroberfl&iche.

Software

Die Software war fur die Schulerinnen und Schuler problemlos bedienbar; auch
an die von einigen Apps verwendete Steuerungsmoglichkeit durch Kippen und
Drehen des iPods gewbhnten sich die Kinder rasch.

Vergleich mit dem PC

Als Vorteil gegenuber dem PC nannten beide Lehrer die unmittelbare Nutzbarkeit,
die sich dadurch ergibt, dass der iPod immer mitgefuhrt und Uberall verwendet
werden kann (Portabilitét), dass er keine Zeit zum Hochfahren bendtigt und dass
durch das Prinzip ,ein Gerat pro Kind" (das mit teureren PCs bzw. Notebooks
kaum zu verwirklichen wdre) keine Wartezeiten entstehen. Weiters brauchen iPods
weniger Platz als PCs und mussen nicht verkabelt werden.

FUr das Schreiben IGngerer Texte eignet sich der PC aufgrund der Tastatur und
des gréBeren Bildschirms besser; die BildschirmgréRe ist auch fur Gruppenarbeiten
gunstig. Zum Drucken wurde der PC verwendet, da Ausdrucken vom iPod nur
Uber einen (an der Schule nicht vorhandenen) W-LAN-Drucker méglich gewesen

49  Diese wurden in einem Folder zusammengefasst: [2] Bundesministerium flr Unterricht, Kunst und Kultur,
Prds./IT (Hg.) (2009): iPod = KLASSE. Eigenvervielfdltigung: Wien
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wdre. iPods und PCs stellen keine Alternativen zueinander dar, sondern ergdnzen
einander.

Vergleich mit dem iPad

Die fur den iPod geltenden Vorteile treffen auf die - teureren - iPads ebenfalls zu.
Aufgrund des im Vergleich mit den iPods gréBeren Bildschirms sind iPads auch fur
Zeichen- und Prasentationsprogramme geeignet. Drucken ist ebenfalls nur Uber
W-LAN moglich.

Vergleich mit Betriebssystem und Software fdr Windows-Gerdte

Zum Befragungszeitpunkt standen far schulische Zwecke bereits mehr,
kostengunstigere und (durch einfaches Herunterladen) leichter erwerbbare Apps
zur VerfUgung als Lernprogramme far den PC. Das Apple-Betriebssystem ist weniger
stérungsanfdllig als das von Windows, es kommt nicht so leicht zu irrtUmlichem
Verstellen von Einstellungen.

Vorkenntnisse

Die Schuilerinnen und Schuler konnten vor dem iPod-Projekt keine Erfahrungen
mit mobilen Apple-Kleinstcomputern sammeln. PC-Vorkenntnisse wirkten sich
nicht auf das Erlernen des Umgangs mit dem iPod aus, da dessen graphische
Benutzeroberflche eine rasche intuitive Bedienung, die sich von der des PC
unterscheidet, ermdglicht.

Hypothese 2 - ,iPodsunterstitzen dassoziale Lernen, dasie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.™ - ist bestdtigt.

Kooperative Sozialformen

iPods eignen sich sowohl fur Einzelarbeiten als auch fur kooperative Sozialformen
wie Partner- oder Gruppenarbeiten. Letztere sollten so gestaltet werden, dass nicht
alle Kinder auf den Bildschirm schauen mussen, sondern unterschiedliche Aufgaben
Ubernehmen kénnen. Dem Nachteil aufgrund des kleinen Bildschirms steht der
Vorteil gegenuber, dass sich die Kinder mit den portablen iPods (oder auch mit
iPads) in Paaren oder Gruppen in Ecken bzw. in andere RAume zurlckziehen
kénnen.,

Austausch untereinander

Der Austausch der Schulerinnen und Schuler untereinander wird dadurch angeregt,
dass sich die Kinder mit den iPods frei im Raum bewegen und zu anderen Kindern
hingehen kdnnen.

Gegenseitige Hilfe

Die Schulerinnen und Schuler halfen einander bei der Arbeit mit den iPods, was
aber nicht (nur) durch die Gerdte, sondern vor allem durch das Lernklima bedingt
gewesen sein durfte, da in einer Freinet-Klasse besonders viel Wert auf Kooperation
gelegt wird.
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Hypothese 3 - ,iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahroar.™ - ist zum GroBteil bestdtigt.

iPods als Teil der Erlebniswelf

Die Uberwiegende Mehrheit der Eltern schaffte erst nach Projektbeginn iPods (bzw.
iPhones oder iPads) an; das heiBt, dass sich die Erlebniswelt in der Familie durch das
Projekt verénderte. Unter Gleichaltrigen waren tragbare Spielkonsolen, nicht iPods
verbreitet,

Durch die Verwendung von iPhones und vergleichbaren Geraten in der Familie
konnten die Kinder die gleichen Apps zu Hause nutzen, die sie von der Schule kannten.
Allgemein gebrduchliche Anwendungen wie Infernet und E-Mail lernten die Kinder in
ihren Familien kennen, nutzten sie aber selbst erst durch das iPod-Projekt.

Im Unterschiedzum aktuellen Betriebssystem und derneuen Software auf den Projekit-
iPods war das Betriebssystem auf den Schul-PCs veraltet und entsprach daher nicht
den neueren Versionen, die die Eltern der Kinder zu Hause verwendeten.

Mulfimedialitat

Auf dem iPod laufen zahlreiche multimediale Anwendungen wie Lern- und
Geschicklichkeitsspiele, Podcasts und Videos. Bei Internet-Recherchen kdnnen
multimediale Web-Sites aufgesucht werden.

Hypothese 4 - ,Mit Hilfe voniPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.™ - ist bestdtigt.

Ganzheitliche Betfrachtung

Eine ganzheitliche Betrachtung ergab sich aus der flr Freinet tfypischen
facherlbergreifenden Verwendung der iPods. Auch das Unterrichtsprinzip
Medienerziehung floss in den Unterricht mit den Gerdten ein.

Betrachtung unter verschiedenen Aspekten
Die Einbeziehung verschiedener Aspekte wurde durch eigene Recherchen der
Schulerinnen und Schuler im Internet realisiert.

Hypothese 5 - ,Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fUr die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegenstéinden.™ - ist bestdtigt.

Dem Lehrstoff entsprechender Einsatz
DeriPod eignetsich fur sehr viele im Lehrplan stehende Inhalte und fur die Umsetzung
des Unterrichtsprinzips Medienerziehung.
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Einsatz in unterschiedlichen Gegenstdnden
Die iPods lassen sich in (fast) allen Gegenstdnden, sogar in Musik und Turnen,
einsetzen. Die Anzahl der brauchbaren Apps und Anwendungen variiert je nach
Gegenstand; so gibt es mehr Apps fur Mathematik als fur Deutsch; hier ist das
Angebot an Lernspielen fur den PC grdBer.

Hypothese 6 - ,iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb der
Schule auszuprobieren.™ - ist zum GroBteil bestdtigt.

Motivierung

Der iPod motiviert vor allem dazu, sich neue Wissensinhalte anzueignen. Das Gerdt
giltals StatussymbolunterdenKindern undhat daherhohen Aufforderungscharakter.
Die Software ist durch die animierte, bewegte Darstellung attraktiver als ,statische™
Medien wie Arbeitsblatter.

Aktivierung

Eine Akfivierung, Lernspiele und Anwendungen zur Kommunikation wie E-Mail,
Blog oder Twitter auszuprobieren, war nur in der Schule festzustellen. Zu Hause
hingegen verwendeten die Schulerinnen und Schuiler auf dem iPod hauptséchlich
(Geschicklichkeits-)Spiele® wie Angry Birds oder Doodle Jump.

Hypothese 7 - ,iPods ermdglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.™ - ist
bestatigt.

Individuelle Férderung

Aufgrund der groBen Anzahl der Apps mit unterschiedlich schwierigen
Aufgabenstellungen ist ein Unterricht, der die Interessen und F&higkeiten jedes
einzelnen Kindes berlcksichtigt, mit dem iPod besser mbglich als am PC mit weniger
verfugbarer Software. Die individuelle Forderung kann am besten im Teamteaching
verwirklicht werden.

Klassenteilung

Im Freinet-Unterricht erfolgt die Teilung der Klasse in wechselnde Gruppen im
normalen Lernallfag, der iPod kann dabei fur unterschiedliche Arbeitsaufgaben
eingesetzt werden.

50  Damit sind Spiele gemeint, bei denen es nur um Geschicklichkeit geht, die aber nichts mit Lerninhalten
zu tun haben; sie werden in der Folge — im Unferschied zu Lernspielen — zum Teil nur als ,Spiele®
bezeichnet.
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Hypothese 8 - .iPodskommenin verschiedenen Lernphasen - Ubung, Wiederholung,
Konftrolle, selbststindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.™ - ist bestatigt.

Lernphasen
Die iPods wurden in allen Lernphasen eingesetzt.

Selbstkontrolle
Die verwendeten Lernspiele boten den Kinder die Moglichkeit zur Sellbstkontrolle.

Hypothese 9 - .iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen
einer digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.” - ist
bestatigt.

Elektronische Kommunikation

Schriftiche Kommunikation via iPod fand durch das Schreiben von E-Mails
(elektronische Korrespondenz), Einfrdgen im Klassen-Blog (digitale Klassenzeitung)
und Tweets auf den iPods statt. FUr das Ublicherweise spontane Twittern sind mobile
Gerdte wesentlich besser geeignet als PCs.

Hypothese 10 - ,Mif iPods kdnnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgéngen.™ - ist zum GroBteil bestdtigt.

Eigene Recherche
Die Schulerinnen und SchuUler forschten zu fUr sie interessanten Themen bei
Recherchen im Intfernet.

Lehrausgdnge

Die iPods wurden auf Lehrausgdngen verwendet. Da es mobilen Internet-Zugang
nur fur jeweils funf Kinder Gber das iPhone des Klassenlehrers gab, wurden unterwegs
vor allem davor auf den Gerdten gespeicherte Informationen abgerufen.

Hypothese 11 -, Die Kinderentscheiden sich sellost fUr die Arbeit mit demiPod, sowohl
spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).™ - ist bestdtigt.

Entscheidung fir den iPod
Die Schulerinnen und Schuler entschieden sich meist spontan fUr die Arbeit mit dem
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iPod. Eine Eintragung in eines der leeren Felder des Wochenplans, bei der auch
der iPod vermerkt wurde, erfolgte nur selten. Die Entscheidung fUr ein Arbeitsmittel
beruhte auf der Uberlegung, welches fir die jeweilige Aufgabenstellung am besten
geeignet sei. Dabei fiel die Wahl nicht immer auf iPod oder PC, sondern auch auf
fraditionelle Mittel wie BUcher.

Hypothese 12 - ,Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen getroffen und
Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch
halten.™ - ist zum GroBteil bestatigrt.

Gemeinsame Beschltsse

Ein Teil der Entscheidungen, die sich auf den iPod bezogen, wurde nur vom
Klassenlehrer getroffen; bei einigen Problemstellungen konnten die Kinder Ideen
einbringen.

Einhalten von Regeln

An die Vereinbarungen, die im Klassenrat beschlossen wurden, hielten sich die
Schulerinnen und Schuler generell. Sie gingen mit den iPods so sorgfdaltig um,
dass keine Beschadigungen auftraten. Die Mdglichkeit, die iPods mit nach Hause
zu nehmen, wurde auf die Ferien beschrdnkt, da die Kinder die Gerdte nach
Wochenenden oft zu Hause vergessen hatten.

Die Antwort auf Fragestellung 13 - ,Welche finanziellen Ressourcen sind fur die
Verwendung der iPods im Unterricht erforderlich?™ - zeigt, dass fur den Einsatz der
iPods erhebliche finanzielle Ressourcen erforderlich sind.

Anschaffungskosten

Klassenlehrer Sykora schdizte die Anschaffungskosten fUr iPods und unbedingt
notige Hardware auf 12.000 Euro, wobei mehr als drei Viertel davon vom BMUKK
Ubernommen wurde. UnterstUtzung durch Schulerhalter oder andere Sponsoren
gab es nicht, Die fur Apple-Laptop und Router nétigen Investitionen wurden von
Klassenlehrer und Eltern getdtigt.

Laufende Kosten

Laut Sykora betrugen die jahrlichen Aufwendungen fur Software rund 100 Euro,
diese wurden von Klassenlehrer und Eltern getragen. Fur Wartung und Reparatur
waren keine Ausgaben notig.

Vergleich mit PCs

Die Aufwendungen fUr das iPod-Projekt hielt der Klassenlehrer fur nicht vergleichbar
mit den Kosten, die beim Unterricht mit PCs (von denen ja nicht fur jedes Kind einer
verfugbar ist) anfallen.
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Die Antwort auf Fragestellung 14 - ,Welche personellen Ressourcen bendtigtman?®
- zeigt, dass flr den Einsatz der iPods erhebliche personelle Ressourcen erforderlich
sind.

Klassenlehrer
DerweitausgroBteTeilderZeitaufwandsentfielaufKlassenlehrerSykoraalsProjektleiter.
Fur seine eigene Einschulung in den Gebrauch des mit Apple-Betriebssystem
laufenden iPods nannte er vier Jahre, fUr die konkrete Projektvorbereitung zwei bis
drei Monate.

Wdahrend des Projekts rechnete Sykora mit einem Arbeitsaufwand von zwei bis drei
Stunden pro Woche innerhalb der Unterrichtszeit und funf Stunden auBerhalb. Neben
Wartung der Gerate, Testen und Aktualisierung der Software fielen Einschulungen
fur Begleitlehrer und Eltern an.

Teamlehrer

Das Projekt wurde ursprunglich fur Teamteaching konzipiert; eine Kollegin hétte
einen Teil der vom Klassenlehrer durchgefUhrten Arbeiten Ubernehmen sollen.
Aufgrund von EinsparungsmaBnahmen stand bald nur ein Teamlehrer, David
Schmitzberger, stundenweise zur VerfUgung.

Schmitzberger gab - nach Einschulung durch den Klassenlehrer und Selbststudium
- als Arbeitsaufwand im Unterricht zu Beginn drei, spdter ein bis zwei Stunden pro
Woche an, dazu kamen Vorbereitungsarbeiten. Wartung und Aktualisierung der
iPods waren so anspruchsvoll, dass der Teamlehrer dazu UnterstUtzung bendtigte.

Eltern

Die Eltern investierten zu Beginn des Projekts mehr Zeit, im zweiten Schuljahr war laut
Sykora ,nicht mehrviel vorhanden™, was er auf Zeitmangel und hbhere Schwierigkeit
als erwartet zurGckflhrte.

Zeitaufwand insgesamt

InSumme veranschlagte derKlassenlehrer denzeitlichen Bedarf flr alle Mitwirkenden
auf insgesamt acht bis zehn Stunden pro Woche.

Der Zeitaufwand h&ngt laut Sykora einerseits davon ab, wie medienpddagogisch
wertvoll der Untferricht - unabhdngig vom digitalen Medium - angelegt ist;
andererseits erhdhen sich die erforderlichen personellen Ressourcen, wenn jedes
Kind ein eigenes Gerdt hat.

Die Antwort auf Fragestellung 15 - ,Welche organisatorischen und technischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?™ - zeigt, dass bei der Herstellung
und Aufrechterhaltung der nétigen organisatorischen und technischen
Rahmenbedingungen - abgesehen von der Internef-Anbindung und der
zeitaufwdndigen Aktualisierung der Software - keine nennenswerten Probleme
aufgetreten sind.
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Aufbewahrung
Die iPods wurden in einem mit Nummerncode gesicherten Safe, Ladegerate und
-kabel in einer Lade in der Klasse aufbewahrt.

Aufladen
Das Aufladen der iPods erfolgte Uber ein Ladegerdt oder mittels USB-Anschlusses
an einem laufenden Computer.

Aktualisierung der Software

Neue bzw. aktuadlisierte Software wurde zuerst auf den Apple-Laptop des
Klassenlehrers geladen und dann auf jeden iPod einzeln Uberspielt, was sehr
zeitaufwdndig war und manchmal zu Problemen fuhrte,

Testen neuer Software
Neue Apps wurden hauptséchlich durch den Klassenlehrer, zum Teil auch durch
Teamlehrer und Eltern getestet.

Peripheriegerdte

Da Peripheriegerdte nur Gber W-LAN mit den iPods kornmunizieren kdnnen, lie sich
der in der Klasse verfugbare Drucker nicht anschlieBen. Zum Ausdrucken wurden
daher ausschlieBlich die PCs verwendet.

Internet-Zugang

Die Internet-Anbindung in der Klasse erfolgte Uber W-LAN und Router; diese
Verbindung war aufgrund der geringen Bandbreite langsam und instabil. Ein Zugang
Uber den Server des Stadtschulrats wurde nicht versucht, weil das laut Sykora zu
kompliziert einzurichten gewesen wdre und moglicherweise nicht funktioniert
hatte.

Bei Lehrausgdngen hatten jeweils funf Kinder Uber das iPhone des Klassenlehrers
Infernet-Zugang. Wunschenswert wdare eine mobile Loésung miftels SIM-Karte
gewesen.

Ergebnis der Leitfadeninterviews mit Klassenlehrer und Teamlehrer

iPods kénnen fur den Einsatz in der Grundschule und far den Unterricht nach
Freinet als geeignet angesehen werden, da alle Hypothesen zur Ganze bzw.
zum GroRteil bestétigt worden sind.

iPods und iPads stellen eine sinnvolle Ergdnzung zu PCs dar.

Bei Projekten mit iPods oder vergleichbaren Gerdten ist mit hohem finanziellen
und personellen Aufwand zu rechnen. Fur eine mobile Internet-Anbindung und
schnelleres Uberspielen der Software mussen technisch ausgereiftere Lésungen
gefunden werden.
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Leitfaden fiir das Interview mit Klassenlehrer Peter Sykora

Die iPods werden ausschlielBlich durch Berilhrungen des Bildschirms bedient. Wie kommen die
Kinder damit zurecht?

Sehen Sie Vor- bzw, Nachteile zur Eingabe mittels Tastatur oder Maus bzw, Touchpads?

Tun sich die Kinder bei der Bedienung der iPods oder der ebenfalls im Unterricht versendeten
PCs leichter?

Im Vergleich zu PCs oder Notebooks ist der Bildschirm eines iPods sehr klein. Gibt es dadurch
Probleme, z. B. schwierigere Konzentration? Wenn ja, welche?

Sie vervenden im Untarricht sowohl vorinstallierte als auch kostenfrei heruntergeladene und
gekaufte Programme? Whe gut verstehen die Kinder die Funktionsweise dieser Programime?

In welchen Lemformen — Frontalunterricht, Einzel-, Paar- oder Gruppenarbeit — werden iPods
eingesetzt? Wie bewdhren sie sich in diesen Lernformen?

Viahlen die Kinder bei der Versendung von iPeds von sich aus eher Einzelarbeit oder kooperative
Lemformen?

Eignen sich iPods besser oder schlechter als PCs bzw. Notebooks fir die einzelnen kooperativen
Sozialformen?

Regen die iPods die Kinder dazu an, einander zu helfen? Wenn ja, wie?

Basitzen die Kinder selbst, thre Freunde oder WVerwvandten iPods baw. vergleichbare Gerdte? Wenn
A, welche?

WVielche im Unterricht eingesetzten Amwendungen und Programme, auch Internet und E-Mail,
kennen die Kinder aus ihrem eigenen Umfeld?

Wie = etwa in Form von Videos oder Lermnspielen = nutzen Sie die iPods 2ur multimedialen
Wermitiung von Inhalten?

Tragen iPods dazu bei, Inhalte facherlibergreifend zu vermitteln? Wenn ja, wie?
Kénnen die Kinder das Gelernte mit Hilfe der iPods, z. B. durch Mutzung des Internets, mit neuen
Inhalten in Zusammenhang bringen? Mennen Sie bitte Beispiele dafir.

In wealkchen Unterrichisgegenstinden kommen die iPods zum Einsatz?
Fir die Vermittiung welcher Inhalte sind iPods gecignet, fOr welche nicht?
Fiir welche Inhalte sind PCs bzw. Notebooks besser geeignet?

Haben Sie den Endruck, dass die Kinder durch die iPods starker zum Lernen motiviert weardan?
Vienn ja, woraus ist das ersichtlich?

Vielche Anwendungen bzw. Programme versenden die Kinder imn Unterricht, wenn sie selbst
wihlan kinnen?

Wolr nutzen die Kinder die iPods auBerhalb der Schule?

Fiir welche Anwendungen versvenden Kinder, die auBerhalb der Schule Zugang zu PCs baw.
Motebooks haben, diese Gerate?

Wiie kommen Kinder chne IKT-Vorkenntnisse oder mit langsamerem Lerntempo mit dem iPod
urecht?

Ve beschaftigen Sie Kinder, die die auf dem iPod gestellten Aufgaben schneller geldst haben als
hra Mitschilerinnen und Mitschiler?

Wierden iPods verwendet, wenn die Klasse in Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen
geteilt wird, z. B. beim Stationenbetrieb? Fir welche Aufgaben?

In walchen Lermphasen, — z. B. Ubung, Wiederholung, Kentrolle, selbststindiges Anwenden in
neuen Zusammenhangen — kemmen die iPods zum Einsatz?

Bai Lernspielen erfahren die Kinder, ob sie das Gelernte beherrschen; fiir gute Erfolge gibt es eine
LBalohnung”, z. B. durch Freischalten eines Bonusspiels. Wie effektiv ist diese Form der
Selbstkontrolle?

Leitfaden far das Interview mit Klassenlehrer Peter Sykora, Seite 1
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Verden iPods zur Erstellung siner Klassenzaitung oder einer vergleichbaren Publikation, 2. B,
einer Website oder eines Blogs der Projektklasse, eingesetzt? Woflr?

Dienen iPods zur kommunikation met anderen Schulklassen, etwa Ober E-Mail oder im Rahmen
von sozialen Online-Netzwerken? Woflir?

Fiir welche gemeinsamen kKreativen Aktivititen bew. Kommunikationsaten sind PCs oder
Motebooks besser geeignet als iPods, flir welche schlechier?

Versenden die Kinder die iPods zu Web-Recherchen dber Themen, die sie direkt betreffen?
Mennen Sie bitte Baispiele dafir.
Wie kinnen iPods bei Lehrausgangen eingesetzt werden?

Wie haufig greifen die Kinder bei freler Wahl der Arbeitsmittel zum iPod?

Sehen die Kinder in ihren selbst erstellten Wochenplan die Arbeit mit dem iPod vor? Wie haufig?
Alle oder nur ginige Kinder?

Viéhlen die Kinder von sich aus cher den iPod eder den PC als Arbeitsmattel?

WVierden Entscheidungen Gber den Umgang mit den iPods, 2. B, zur Nutzung in der Freizeit,
gemeinsam im Klassenrat getrofen? Welche Entscheidungen?

Wie strikt halten sich die Kinder an die gemeinsam beschloszenen Regeln? Gehen sie mit den
Geraten verantwortungsvell um?

Welche zusatzlichen Gerate, z. B, Ladestationen und -kabel, missen unbedingt angeschafft
werden? Welche Hardware ist fir die Verwendung der iPods nicht zwingend nétig, aber fur den
Einsatz im Unterricht sinnvoll, etwa Router fir den Internet-Zugang? Welche Kosten entstehen
dadurch?

Velche Kosten haben sich bisher durch externe Wartung, Reparatur oder bei Verlust der Gerdte
ergeben?

Wie viel wurde fiir Softeare ausgegeben?

Wer = z, B. das BMUKK, der Schulerhalter, die Eltern = hat welkche Kosten getragen?

Vienn man die Kosten flir iPods mit denen fiir PCs bazw. Notebooks, jeweils mit edorderlicher
Software, vergleicht = wie viele fiir dan Unterricht geeignete PCs baw. Notebooks kinnte man statt
iPods fir jedes Kind anschaffen?

Wie viel Zeit war ndtig. um den Umgang mit dem iPod und den grundlegendan Programmen fir
den Einsatz im Unterricht 2u beherrschen?

Wiie viele Stunden investieren Sie durchschnittlich pro Woche fiir Wartung der Gerdte, Auswahl
und Aktualisierung der Software?

Wie viele Stunden pro Semester haben Sie auBerhalb des Untemichts zur Einschulung anderer
Personen, z. B. interessierter Eltern oder des Begleitlehrers, aufgewendet?

Vier, etwa Eltern und Begleitliehrer, unterstiitzt Sie z. B. bei Wartungsarbeiten, Testen oder
Aufspiclen von Programmen?

Wie viele Stunden pro Woche machen dicse Tatigkerten ungefahr aus?

Ist der zeitliche Aufwand insgesamt gesehen fir iPods oder fiir PCs bzw. Notebooks gréBer?

Wo werden iPods und Zusatzgerite sicher aufbewahrt?

Wie |auft das Aufladen der iPods ab?

Wie wird das Testen und Aufspielen neuer Programme organisiert und durchgefiihit?
Mit welchen Peripheriegerdten werden die iPods verwendet?

Wie funktioniert der Internet-Zugang?

Leitfaden far das Interview mit Klassenlehrer Peter Sykora, Seite 2
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Hypothese 1 - ,Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.™ - ist
bestatigt.

Hardware

Die Kinder der befragten Eltern kamen mit der Bedienung des iPods gut zurecht,
die Kinder der beiden MUtter besser als sie selbst. Eine Mutter und ein Vater wiesen
darauf hin, dass auch jungere Geschwister mit dem iPod umgehen kénnen.

Software

Die Kinder verstanden die auf dem iPod verwendeten Programme laut Eltern gut.
Eine Mutter meinte, dass Slice itl wegen des genauen Linienziehens auf einem
kleinen Bildschirm schwer sei, was Kinder aber nicht stére.

Vergleich mit dem PC
Fur die Kinder von zwei der interviewten Eltern war die Bedienung des iPods ebenso
leicht wie die des PCs, das dritte Kind tat sich mit dem iPod leichfter.

Vorkenntnisse
Alle drei Kinder konnten vor dem iPod-Projekt Erfanrungen mit dem PC sammeln,
eines davon nur wenig, ein anderes auch mit einem Nintendo-Spielcomputer.

Hypothese 2 - ,iPodsunterstitzen dassoziale Lernen, dasie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.™ - ist bestatigrt.

Kooperative Sozialformen
In Summe nannten die Eltern hdufiger kooperative Sozialformen als Einzelarbeit.

Austausch untereinander
Die Kinder feuerten einander an, motfivierten einander, verglichen ihre Aufgaben
und gaben einander Tipps.

Gegenseitige Hilfe
Alle Eltern erwdhnten gegenseitige Hilfe. Eine Mutter und der Vater betonten, dass
die Kinder einander generell, nicht nur bei der Arbeit mit dem iPod halfen.

Hypothese 3 - ,iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahrbar.™ - ist bestdtigt.
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iPods als Teil der Erlebniswelf

Alle drei befragten Eltern besaBen ein iPhone, auch andere Erwachsene im Umfeld
der Kinder haften eines. Eine Mutter und der Vater gaben an, dass sie Apps
testeten, die das Kind dann zu Hause und in der Schule verwendete. Die zweite
Mutter wusste nicht, ob die aus dem privaten Bereich bekannten Apps auch in der
Schule eingesetzt wurden, und meinte, dass ihr Kind zu Hause E-Mail und Facebook
miterlebte.

Mulfimedialitat
Alle interviewten Elfern nannten Beispiele fur multimediale Anwendungen am
iPod.

Zu Hypothese 4 - ,Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des
Intfernets, ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.” - kann
keine Aussage getroffen werden.

Zu Hypothese 5 - ,Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen
Lehrstoff entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fur die Verwendung in
unterschiedlichen UnterrichtsgegenstGnden.™ - kann keine Aussage getroffen
werden.

Hypothese 6 - ,iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb
der Schule auszuprobieren.™ - ist besfdtigtf; allerdings kann zum Ausprobieren
verschiedener Lehr- und Lerntechniken in der Schule keine Aussage getroffen
werden.

Motivierung

Alle interviewten Eltern gingen davon aus, dass der iPod die Kinder zum Lernen
motiviert. Als Grinde wurden die spielerische Herangehensweise, die durch
Animation interessante Aufbereitung auch unattraktiver Aufgaben, bei Lernspielen
der Ansporn durch Freischalten eines neuen Levels oder das Ubertreffen der
bisherigen Bestzeit sowie das gesteigerte Selbstwertgefuhl, einen iPod verwenden
zu durfen, genannt. Die attraktive Aufbereitung der Lerninhalte trifft auch auf
Lernspiele fur den PC zu.

Aktivierung

Zu Hause nutzten die Kinder auf dem iPod von sich aus Spiele, Lernspiele, Videos
bzw. Podcasts, Musik, Internet und E-Mail. Auf dem PC verwendeten die Kinder
vergleichbare Programme: Spiele, Lernspiele, Internet und Musikvideos.
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Zu Hypothese 7 - ,iPods ermdglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.™ - kann
keine Aussage getroffen werden.

Zu Hypothese 8 - ,iPods kommen in verschiedenen Lernphasen - Ubung,
Wiederholung, Kontrolle, selbststéindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen
- zum Einsatz. Mit Hilfe der iPods k&nnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie
das Gelernte beherrschen.™ - kann keine Aussage getroffen werden.

Hypothese 9 - ,iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen
einer digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.” - ist
zum Teil bestatigt.

Elektronische Kommunikation

Eine Mutter gab an, dass ihr Kind E-Mails, Blog-Eintrdge und Tweets schrieb,
die andere Mutter meinte, inr Kind beteiligte sich nicht an der elektronischen
Kommunikation, weil es nicht gerne schreibe und nicht mitteilungsbedurftig sei. Der
Vater wusste nicht, ob auch sein Sohn - wie viele andere Kinder - Twitter nutzte.

Zu Hypothese 10 - ,Mit iPods kdnnen die Kinder inre Lebenswelt erforschen, z. B.
bei eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.” - kann keine Aussage getroffen
werden.,

Zu Hypothese 11 - ,Die Kinder entscheiden sich selbst fUr die Arbeit mit dem iPod,
sowohl spontan als auch geplant (It. selbst erstellfem Wochenplan).™ - kann keine
Aussage getroffen werden.

Zu Hypothese 12 - ,Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen getroffen
und Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder
auch halten.™ - kann nur zum Teil (nicht zu Entscheidungen im Klassenrat) eine
Aussage getroffen werden. Dass sich die Kinder an Regeln halten, ist zum GroBteil
bestatigt.
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Einhalten von Regeln

Alle interviewten Eltern meinten, dass ihre Kinder mit den iPods verantwortungsvoll
umgingen; eine Mutter fuhrte das auf Lehrer und Elternhaus zuriick. Eine Mutter
und der Vater nahmen an, dass inre Kinder die iPods sorgfdltiger behandelten als
andere Gerdte.

Die Antwort auf Fragestellung 13 - ,Welche finanziellen Ressourcen sind fur die
Verwendung der iPods im Unterricht erforderlich?™ - zeigt, dass sich die befragten
Eitern an den Kosten fur das iPod-Projekt beteiligt haben und bereit gewesen
wdren, einen Teil der Anschaffungskosten zu tragen.

Anschaffungskosten

Waéren die iPods nicht vom BMUKK finanziert worden, so hatten die Eltern fur die
Anschaffung der Gerdte zwischen 60 und 100 bis 200 Euro gezahlt. Der Vater wies
jedoch darauf hin, dass Ausgaben von Uber 100 Euro fr manche Familien ein
Problem darstellen.

Laufende Kosten

Die beiden MUtter gaben an, den Kauf von Apps und die Anbindung ans Internet
mittels W-LAN mitfinanziert zu haben, der Vater beteiligte sich indirekt Gber einen
Betrag fur die Kassenkassa.

Die Antwort auf Fragestellung 14 - ,Welche personellen Ressourcen bendtigt
man?® - zeigt, dass es von der verflugbaren Zeit abhdngt, ob sich Eltern fur das
iPod-Projekt engagieren, und dass die investierte Zeit zwischen einer Stunde pro
Monat und zwei Stunden pro Woche liegt.

Eltern

Alle befragten Eltern nahmen an der Einschulung in den Gebrauch der iPods teil.
Eine Mutter und der Vater unterstttzten das Projekt durch Testen von Apps, wofar
sie zu Projektbeginn mehr Zeit aufwandten, spdter waren es eine Stunde pro Monat
bzw. ein bis zwei Stunden pro Woche. Die zweite Mutter konnte aus zeitlichen
Grunden nicht mitarbeiten.

Zu Fragestellung 15 - ,Welche organisatorischen und technischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?™ - kdnnen die befragten Eltern keine
Auskunft geben.
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Ergebnis der Leitfadeninterviews mit ausgewdhlten Eltern

iPods kénnen fur den Einsatz in der Grundschule als geeignet angesehen werden,
da alle darauf bezogenen Hypothesen, zu denen die Eltern Aussagen getroffen
haben, zur Génze bestatigt worden sind. FUr den Einsatz im Freinet-Unterricht sind
die Gerdte zum Teil geeignet.

Die Eltern haben sich an den laufenden Kosten fur das iPod-Projekt finanziell
beteiligt und wdren auch bereit gewesen, eine gréBere Summe fdr die
Anschaffung der Gerdte zu bezahlen. Die Mitarbeit hdngt von der verflgbaren
Zeit ab und liegt im Rahmen von zirka einer Stunde bis acht Stunden pro Monat.

Leitfaden fiir das Interview mit ausgewahlten Eltern

Die iPods werden ausschlieich durch Beruhrungen des Bildschirms bedient. Wie kommt Ihr Kind damit
zZurecht?

Mutzt Ihr Kind 2u Hause auch einen PC bzw. ein Notebook? Wenn ja- Tut gich [hr Kind mat dem PC bew.
Motebook cder mit dem iPod keichter?

Haben Sie den Eindruck, dass Inhr Kind die Programme auf dem iPod versteht, oder hat es Probleme mit
bestimmien Programmen? Wenn ja: Mit welchen?

Erzahit Ihr Kind davon, dass es anderen Kinderm beim Lernen mit dem iPod geholfen hat, oder dass andere
Kander inm geholfen haben? Wenn j2. Nehmen Sie an, dass diese gegenseaitige Unlerstatzung im Unterncht
haufig vorkomimt?

Beschaftigt sich Ihr Kind eher gemeinsam mit andzren Kindern ader allein mit dem iPod?

Besitzt jermand in Ihwer Familie, ein Freund bzw. eine Freundin des Kindes einen iFod oder ein
vergleichbares Geral? Wenn ja. Welches?

Velche Programme, die die Kinder auf dem iPod in der Schule verwenden, auch Internet und E-Mail, kennt
Ihr Kind aus seinem privaten Umfeld?

Haben Sie den Eindruck, dass Ihr Kind durch den iPod starker zum Lermen mativiert wird? Wenn ja: Weraus
ist das ersichtlich™

Wofur nutzt |hr Kind den iPed zu Hause?

VWielche Programme verwendet Ihr Kind zu Hause auf dem PC bew. Matebook'?

Hat Ihr Kind schon vor Baginn des iPed-Projekts Erfabrungen mit irgendeinem Computer, 2 B iPod PC,
Motebook cder einem Spielcomputer gemachi? Wenn ja; Welche Programme hat es verwendet?

Wissen Sie, ob Ihr Kind auf dem iPod Beitrage fur die Klagsen-Website, E-Mails oder kurze Eintrage in
zozialen Crline-Metzwerken wie Twitter verfasst hat? Wenn ja: Welcha?

Haben Sie den Endruck, dass Ihr Kind mit dem iPod verantwortungsvoll und sorgfallig umgeht?

Haben Sie einen finanziellen Beitrag fior die Anschaffung von Zusatzgeraten bew. Programmen far den iPod
oder die Ermaglichung des Internet-Zugang geleistet?

Wenn die iIPods meht vam Bundesminsterium for Unterrichlt, Kunst und Kulfur finanzien worden waren,
zondern Sie einen Teil der Kosten Obermehmen hatten missen, hatte Sie dem Projekt dann zugestimmt?
Vienn ja. Lingefahr wie viel waren Sie bereit gewesen zu bezahlen?

Haben Sie den Klassenlehrer im Rahmen des iFod-FProjelds unterstiizt, z B, bel Wantungsarbenen, Testen
oder Aufzpielen vaon Programmen? Wenn ja Bei welchen Tatigkeiten, ungefahr wie viele Stunden pro Monat
und ober welchen Zelraum?

Haben Sie vor Beginn des iPed-Pojekts Erfahrungen mit einem iPod oder einem anderen Apple-Gerat
gemacht? Wenn ja: Mit welchem?

Sind Sie von Dipl. Pad, Sykora in die Handhabung und VWartung des iPods eingeschult worden? Wenn ja
Ve viele Stunden waren das ungef2hr und was haben Sie dabei gelernt?

Falll Ihnen der Umgang mat dem IPod oder mil enem PC bzw. Notebook leichler? Warum?

Leitfaden fur das Interview mit ausgewdhlten Eltern



68 Mobile Kleinstcomputer im Grundschulunterricht

Hypothese 1 - ,Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.™ - ist
zum GroBteil bestdtigt.

Hardware

Die Einsch&tzung der Kinder, wie schwierig die Bedienung des iPods fur sie war,
stimmt mit der ihrer Eltern nicht ganz Uberein. Gemeinsam ist Eltern und Kindern, dass
niemand die Option wdahlte, die Bedienung des iPods sei fur die Kinder ,schwer™.
15 Eltern glaubten, ihr Kind tue sich damit ,leicht®, aber nur funf, es fue sich
Lmittel”.

[leicht 5
[ mittel

B schwer 15

Schwierigkeit der Bedienung des iPods fur die Kinder laut Eltern

Acht Kinder kreuzten bei der Frage nach der Bedienung des iPods .leicht™,
zwolf ,mittel™ an. Inferessant ist in diesem Zusammenhang die unterschiedliche
Selbsteinschatzung von Médchen und Buben: Nur zwei von elf Mddchen, aber
drei von sechs Buben hielten die Bedienung fur . leicht™; hier kbnnte - unabhdngig
von der tafs@chlichen Beherrschung des Gerdts - ein mit Geschlechterrollen in
Verbindung stehendes Selbstbild hineinspielen, das im Rahmen dieser Studie
allerdings nicht ndher untersucht werden konnte.

[ leicht
[ mittel

B schwer

Schwierigkeit der Bedienung des iPods fur die Kinder laut Kindern
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Software

Auch bei der Einstufung der auf dem iPod verwendeten Programme divergieren
die Aussagen der Elfern und die der Kinder. Laut Eltern fielen nur drei Kindern
bestimmte Programme schwer, laut Kindern war das bei 13 der Fall.

Die Auflistung der als schwierig empfundenen Programme kdnnte eine Erkldrung
bieten: Bei den Kindern entfielen die meisten Nennungen auf Dinoquiz (acht) und
Gehirntrainer (vier) - hier durfte sich die Schwierigkeit jedoch auf den Inhalt, nicht
auf die Bedienung der Applikation beziehen.

Lasst man diese beiden Apps unbericksichtigt, so ndhern sich die Ergebnisse
der Befragungen von Eltern und Kindern an: Sowohl von den Eltern als auch von
den Kindern wurde die - erst kurz vor der Befragung in der Praxis ausprobierte -
Anwendung Twitter zweimal, ,Einstellungen™ einmal genannt. Zusatzlich fuhrte ein
Kind die App . Karte™ (Kartenlesen) an.

18 -
16 -

14 -

12 - Cllaut Eltern

10- (Jlaut Kindemn

0 =8 = 4 (2] 2 r:lﬁ NN 17]7

Dinoguiz  Gehimtrainer Twifter karte Einstellungen keine

fur die Kinder schwierige Programme

Vergleich mit dem PC

Der weitaus Uberwiegende Teil der Kinder (18 von 20) nutzte laute Aussage ihrer
Eltern zu Hause auch einen PC bzw. ein Notebook. Drei Kinder taten sich mit diesem
leichter, vier mit dem iPod, elf mit beiden gleich leicht.
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[1iPod leichter
LIPC/Notebook leichter
U beides gleich

| Kind verwendeat
PC/MNotebook nicht

Vergleich der Schwierigkeit der Bedienung von iPod und PC/Notebook laut Eltern

Zu Hypothese 2 - ,iPods untferstUtzen das soziale Lernen, da sie kooperative
Sozialformen (z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) fordemn.™ -
kann nur zur gegenseitigen Hilfe eine Aussage getroffen werden; diese bestafigt
die Hypothese.

Gegenseitige Hilfe

Laut Eltern halfen zwdlf Kinder anderen bei der Arbeit mit dem iPod, acht nicht.
Die Kinder sahen sich selbst als hilfsbereiter, als sie von ihren Eltern eingeschdatzt
wurden. Auf einer dreistufigen Skala kreuzten acht an, anderen Schulerinnen und
Schulern oft geholfen zu haben, zwdlf manchmal, kein Kind , nie™.

Llja 8
O nein 12

anderen Kindern bei der Arbeit mit dem iPod helfen laut Eltern (oben)
und laut Kindern (unten)

O oft

LImanchmal 12

H nie
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Die Eltern meinten, dass 14 Kinder Hilfe von anderen erhielten, sechs nicht. Laut
eigener Aussage bekamen acht Kinder oft Hilfe, elf manchmal, ein Kind - das
angekreuzt hatte, ihm fallt die Bedienung des iPods ,leicht™ - gab an, nie Hilfe
erhalten zu haben.

Einen - moglicherweise auch mit Geschlechterzuschreibungen begrundbaren -
Unterschied zwischen Mddchen und Buben gibt es nur nach Einsché&tzung durch
die Eltern. Diese meinten, dass von den Mddchen doppelt so viele geholfen wie
nicht geholfen hatten (acht zu vier), bei den Buben sind es gleich viele (je vier). Von
den Md&dchen hatten laut ihrer Eltern dreimal so viele Hilfe bekommen wie nicht
bekommen (neun zu drei), von den Buben sind es nur funf zu drei.

(1 nein 14

von anderen Kindern bei der Arbeit mit dem iPod Hilfe bekommen laut Eltern
(oben) und laut Kindern (unten)

[ oft
LI manchmal
M nie

Hypothese 3 - ,iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahroar.™ - ist bestdtigt.

iPods als Teil der Erlebniswelf - Hardware

Laut Eltern gab es in 15 Familien einen iPod oder ein vergleichbares Gerdt, in funf
nicht. Das Ger&t war nur in drei Féllen vor dem iPod-Projekt angeschafft worden.
Neun Kinder gaben an, dass ihre Eltern und Geschwister beziehungsweise Freunde,
die nicht in die iPod-Klasse gingen, auch einen iPod hatten, elf nicht.

Der Vergleich der Befragungen von Eltern und Kindern zeigt, dass offensichtlich
nicht alle Kinder wussten, welche Gerdte ihre Eltern zu Hause hatten.
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Cja, vor dem 3
Projekt gekauft
Llja, nach Projekt-
beginn gekauft 12
M nein

iPod im Besitz von Eltern, Geschwistern oder Freunden laut Eltern (oben)
und laut Kindern (unten)

Internet allgemein 16]

E-Mail 14]

Spiele 11

Wikipedia

Foto-Programme
YouTube

Lemspiele

anderes

A— 1
E—
Twitter |3 ]
2]
2]
2]
—

0 5 10 15 2C

am iPod verwendete, aus dem privaten Bereich bekannte Software laut Eltern
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iPods als Teil der Erlebniswelt - Software

Die Eltern wurden allgemein zu am iPod verwendeter, aus dem privaten Bereich
bekannter Software befragt. Die Nennungen decken ein breites Spektrum an
Anwendungen ab; auf den ersten Platzen liegen Internet, E-Mail und Spiele.

(1 nein
19

Verwendung von Internet oder E-Mail in der Familie laut Kindern

Die Kinder sollten nur die Frage beantworten, ob bei ihnen zu Hause Internet bzw.
E-Mail verwendet wurde, was alle bis auf ein Kind bejahten.

Mulfimedialitat
Aus Antworten von Eltern und Kindern auf mehrere Fragen geht hervor, dass die
Kinder auf dem iPod multimediale Software verwendeten.

Zu Hypothese 4 - ,Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des
Internets, ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.” - kann
keine Aussage getroffen werden.

Zu Hypothese 5 - ,Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignensich dabeifir die Verwendunginunterschiedlichen
Unterrichtsgegensténden.™ - kann keine Aussage getroffen werden.

Hypothese 6 - ,iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb der
Schule auszuprobieren.™ - ist zum GroBteil bestdtigt.

Motivierung

Drei Viertel der Eltern (15) nahmen an, dass der iPod die Kinder starker zum Lernen
motiviert, funf waren nicht dieser Ansicht.

18 Kinder gaben an, dass es ihnen viel SpaB machte, mit dem iPod zu lernen, zwei
Kindern machte es ein bisschen SpaB. Die Option, das Lernen mit dem iPod mache
gar keinen SpaB, wurde von keinem der Kinder gewdhilt,
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Oja
[CInein

starkere Motivation zum Lernen durch den iPod laut Elfern

[ viel
[ ein bisschen
B wenig

SpaB, mit dem iPod zu lernen, laut Kindern

Die Favoriten der Kinder waren Spiele (19), gefolgt von Lernspielen (6), Musik (3),
Video (3) und E-Mail (1).

Die Vorlieben der Kinder fur bestimmte Programmen unterschieden sich nach
Geschlecht: Musik, Video, das Physik-Lernspiel Crayon und Was ist Was — Dinoquiz
wurden nur von Madchen genannt, Slice itl, Hangman (Wérter erraten) und E-Mail
nur von Buben.

Spiele | | | 19
Lernspiele | 6
Musik -:l
Video :]
E-Mai _
0 5 10 15 2C

beliebteste Programme laut Kindern
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16 Eltern gaben an, dass ihnre Kinder den iPod auch zu Hause verwendeten. Dabei
beschdaftigten sie sich hauptséchlich mit Spielen (12); weitere Mehrfachnennungen
entfielen auf Podcasts (4), Lernspiele (4), Internet allgemein (3), E-Mail (2), Musik
hoéren (2) und YouTube (2), alle anderen Anwendungen wurden nur einmal
angefahrt,

Bis auf ein Kind nahmen alle Schulerinnen und Schuler den iPod auch nach Hause
mit. Ein Kind gab an, daheim mit dem Gerat ,fast nichts™ gemacht zu haben, ein
anderes ,alles mogliche™; die Ubrigen Kinder nannten konkrete Anwendungen:
Spiele (15), Musik hdren (6), Lernspiele (3) und Videos (2). Videos sahen sich nur
Md&dchen zu Hause an. Es fallt auf, dass die Kinder wesentlich weniger Programme
anfuhrten als ihre Eltern.

15

iel
Spiele 12|

Lemspiele

Podcasts

Intermet dllgemein

[eSEL L

E-Mail Olaut Etem O laut Kindem
Musik >
YouTube
anderes
9]
keines
0 5 10 15 :

zu Hause auf dem iPod verwendete Programme

Aus den Vorlieben der Kinder und den zu Hause verwendeten Programmen geht
hervor, dass der GroBteil der Kinder, wenn sie die Wahl hatten, die iPods nicht fur
klassische Lern- und Arbeitstechniken (Lernspiele, E-Mail, Internet) nutzte, sondern
fur Spiele und andere eher dem Freizeitbereich zugeordnete Anwendungen (Musik,
Video).
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Die Anzahl der Kinder, die zu Hause auch andere Computer verwendeten, gaben
sowohl Eltern als auch Kinder mit 17 an. Auf die nur den Eltern gestellte Frage nach
von ihren Kindern am PC bzw. Notebook genutzten Programmen wurden die
folgenden genannt: Internet aligemein (11), Lernspiele (8), Office-Programme (6 -
nur M&dchen), Wikipedia (5), E-Mail (6), Spiele (5), YouTube (4), Grafikprogramme
(2), andere (2).

Intemet allgemein 11

Lemnspiele 8

Office-Programme

Wikipedia 9

E-Mail 5

Spiele 5

YouTube 4

anderes 4

keines 3

0 2 4 6 8 10 12

zu Hause auf dem PC verwendete Programme laut Elfern

Der Vergleich zeigt, dass am PC bzw. Notebook im Unterschied zum iPod mehr
Lernspiele als (Geschicklichkeits-)Spiele und insgesamt mehr dem Bereich ,Arbeit™
zugeordnete Programme verwendet wurden.

Zu Hypothese 7 - ,iPods ermdglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.™ - kann
keine Aussage getroffen werden.
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Zu Hypothese 8 - ,iPods kommen in verschiedenen Lernphasen - Ubung,
Wiederholung, Kontrolle, selbststéindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen
- zum Einsatz. Mit Hilfe der iPods k&nnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie
das Gelernte beherrschen.™ - kann keine Aussage getroffen werden.

Hypothese 9 - ,iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen
einer digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.™ - ist
zum GroBteil bestatigt.

Elektronische Kommunikation

Die nur den Eltern gestelite Frage, ob ihre Kinder auf dem iPod Beitrdge fur die
Klassen-Website, E-Mails oder kurze Eintrége in sozialen Online-Netzwerken wie Twitter
verfassten, bejahten 19 Eltern. Hier fuhrt Twitter (14) vor E-Mail (10) und Blog (4); nur
ein Kind nutzte den iPod laut Eltern nicht zur Kommmunikation.

167

o
1%

/'14 10 4
0

Twitter E-Mail Blog keines

Kommunikation via iPod laut Eltern

Nur jeweils ein Kind fUhrte als beliebtestes bzw. als zu Hause verwendetes Programm
(vgl. Hypothese 6) E-Mail an; der Stellenwert elektronisch vermittelter Kommunikation
via iPod durfte demnach eher gering sein.
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Zu Hypothese 10 - ,Mit iPods kdnnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B.
bei eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.™ - kann nur bedingt eine Aussage
getroffen werden, da nur die Kinder zu einem Teil der Hypothese befragt worden
sind. Dieser ist zum GroBteil bestdtigt.

Lehrausgdnge

ZwOolf Kinder gaben an, dass sie den iPod verwendeten, wenn die Klasse auBerhalo
der Schule unterwegs war, davon acht von elf Médchen, aber nur vier von neun
Buben.

Clnein 12

Verwendung des iPods bei Lehrausg&ngen laut Kindern

Zu Hypothese 11 - ,Die Kinder entscheiden sich selbst fUr die Arbeit mit dem iPod,
sowohl spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).™ - kann nur
bedingt eine Aussage getroffen werden, da nur die Kinder zu einem Teil der
Hypothese befragt worden sind. Dieser ist zum GroBteil bestatigt.

Entscheidung flr den iPod

VierKinder gaben an, deniPod im Unterricht oft verwendet zu haben, 16 manchmal,
kein Kind verwendete ihn selten. Da die Schulerinnen und Schulern inre Arbeitsmittel
oft selbst wdhlen konnten, lassen diese Antworten auf die Haufigkeit, mit der die
Kinder den iPod selbst wdhlten, schlieBen.

[l oft
Llmanchmal
M selten 16

Hdaufigkeit der Verwendung des iPods im Unterricht laut Kindern
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Zu Hypothese 12 - ,Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen getroffen und
Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch
halten.™ - kann nur zum Teil (nicht zu Entscheidungen im Klassenrat) eine Aussage
geftroffen werden. Dass sich die Kinder an Regeln hielten, ist zum GroBteil bestatigt.,

Einhalten von Regeln

Die Frage, ob die Kinder mit dem iPod verantwortungsvoll und sorgfaltig umgingen,
bejahten alle Eltern,

o 20
CInein

verantwortungsvoller und sorgfdltiger Umgang mit dem iPod laut Eltern

Von den Kindern gaben nur zwei Buben an, dass bei ihren iPods schon etwas kapuftt
geworden ist; diese angeblichen Beschdadigungen wurden allerdings weder von
Elfern noch von Lehrern genannt.

Clnein

Beschd&digung des iPods laut Kindern

Die Antwort auf Fragestellung 13 - ,Welche finanziellen Ressourcen sind fur die
Verwendung der iPods im Unterricht erforderlich?™ - zeigt, dass sich drei Viertel der
Eltern an den Kosten fdr das iPod-Projekt beteiligt haben und etwas weniger auch
bereit gewesen wdaren, einen - eher geringen - Teil der Anschaffungskosten zu
fragen. (Die Kinder sind zu diesem Punkt nicht befragt worden.)
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Anschaffungskosten

Die Zustimmung zum iPod-Projekt trotz Beteiligung an den Anschaffungskosten
h&tten 17 Eltern gegeben; neun davon hatten unter 50 Euro bezahlt, acht 50 bis
100, keiner Uber 100 Euro. (Das ist wesentlich weniger als die in den mundlichen
Inferviews genannten Betrdge von bis zu 200 Euro.)

Clunter 50 € 3

1150-100 €

Cltber 100 € 4 9
nichts

Beitr&ge, die Eltern fUr die Anschaffung der iPods zu leisten bereit gewesen wdaren

Laufende Kosten

15 Eltern leisteten einen finanziellen Beitrag fr die Anschaffung von Zusatzgerdten
bzw. Programmen fUr den iPod oder fur die Ermdglichung des Internet-Zugangs
Uber einen Router.

Clija
LInein
M keine Angabe

finanzielle Beteiligung an den laufenden Kosten fUr das iPod-Projekt laut Eltern

Die Antwort auf Fragestellung 14 - ,Welche personellen Ressourcen bendtightman?®
- zeigt, dass sich nur wenige Eltern fur das iPod-Projekt engagiert haben, und das
nur in geringem Umfang. Die Kinder sind zu diesem Punkt nicht befragt worden.

Eltern
13 Eltern wurden von Klassenlehrer in die Handhabung und Wartung des iPods

eingeschult.
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TInein 13

Teilnahme der Eltern an der Einschulung in die Verwendung des iPods

Clnein

Mitarbeit der Eltern beim iPod-Projekt

Nur drei Eltern unterstUtzten Sykora bei Wartungsarbeiten, Testen oder Aufspielen
von Software. Die daflr aufgebrachte Zeit war mit 0,5 bzw. 2 bzw. 3 Stunden pro
Monat kurz; diese Angabe stimmt mit den in den mundlichen Interviews genannten
l&ngeren Zeiten nicht Uberein.

Zu Fragestellung 15 - ,Welche organisatorischen und fechnischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?™ - kdnnen die befragten Eltern keine
Auskunft geben.

Ergebnis der standardisierten schriftlichen Befragung aller Eltern und Kinder
iPods kénnen flr den Einsatz in der Grundschule und im Freinet-Unterricht als
geeignet angesehen werden, da alle Hypothesen, zu denen Eltern und Kinder
Aussagen getroffen haben, zur Gdnze oder zum GroBteil bestatigt worden sind.
Drei Viertel der Eltern haben sich an den laufenden Kosten fur das iPod-Projekt
finanziell beteiligt, etwas weniger wdren auch bereit gewesen, hdchstens 100
Euro fUr die Anschaffung der Gerdate zu bezahlen.

Nur drei Eltern haben am Projekt mitgearbeitet, die Stundenanzahl pro Monat ist
mit maximal drei Stunden sehr gering.
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.

Oktober 2011

Sehr geehrte Eltern!

Das iPod-Projekt wird im Rahmen einer Studie wissenschaftlich untersucht und
kann so als Vorbild fiir den Einsatz von iPods an anderen Schulen dienen, Fiillen
Sie fiir diese Studie bitte den folgenden Fragebogen aus.

Besitzt jornand in hrer Familie einen iPod oder ein vergleichbares Gad:it‘?'pija O nein
Weann ja: Wann wurde das Geral angeschafft — O vor oder I nach Beginn des iPod-
Projekts?

Welche Programme, die die Kinder aufl dem iPod in der Schule verwenden (auch
Intemeat und E-Mail) kennt lhr Kind aus seinem privaten Umfeld?

WNTeenNeT - ML, SPlElE

7

Tut sich Ihr Kind bei der Bedienung des iPods ] leicht, O mittel oder O schwer?

Mutzt Ihr Kind zu Hause auch sinen PC bow. ein Maotebook? [ ja O nein
Wenn ja: Tut sich Ihr Kind leichter O mit dem PC bzw. Notebook, [ mit dem iFod oder
[ gleich leicht?

Welche Programme verwendet lhr Kind zu Hause auf dem iPod?
INTERNIET [ pAfS) |, Cliele

Falls Ihr Hind einen PC oder ein Motebook zu Hause hat: Walche Programme vervendet
es auf diesem Gerit?

[NTElNET | SPIELE

Fallen Ihrem Kind bestimmie Programme auf dem iPod schwer? [ ja O nein
Wenn ja: Welcha?

TWEl

ausgefullter Fragebogen der schriftflichen Befragung aller Eltern, Seite 1
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L

Haben Sie den Eindruck, dass Ihr Kind durch den iPod stirker zum Lernen motivier
wird? I ja () ngin

Erzahlt Ihr Kind davon, dass es anderen Kindern beim Lemen mit dem iPoed geholfen
hat? O ja §'nein
Haben andere Kinder Ihrem Kind geholfen? @ja O nein

Hat |hr Kind auf dem iPod Beitrége fir die Klassen-Website, E-Mails oder kurze Eintrige
in sozialen Online-Metzwerken wie Twitter varfasst? ¥ja 0 nain
Wenn jac Welche?

£ - HAls | TRTER

Haben Sie den Endruck, dass |hr Kind mit dem iPod verantwertungsvoll und sorgfiltig
umgeht? ﬂ'}a O nein

Sind Sie von Dipl. Pad. Sykora in die Handhabung und Wartung des iPods eingeschult
warden’? ﬁ\}a 0 nein

Haben Sie den Klassenlehrer im Rahmen des iPod-Projekis unterstitzt, z. B. bei

Wartungsarbeiten, Testen oder Aufspielen von Programmen? O ja l§ nein
Wenn ja: Ungeféhr wie viele Stunden pro Monat? __ Stunden

Wenn die iFods nicht vom Bundesministerium fir Untemicht, Kunst und Kulbur finanzier
worden waren, sondem Sie einen Teil der Kosten Gbernehmen hitten missen, hitten

Sie dem Projekt dann zugestimmt? & ja O nein
Wenn ja: Ungefahr wie viel wiren Sie bereit gewesen zu bezahlen? [ unter 50 €, 0 50
bis 100 € oder O (ber 100 €

Haben Sie einen finanziellen Beilrag fir die Anschaffung von Zusatzgerdten bzw.
FProgrammen fir den iPod oder die Ermiglichung des Intemet-Zugangs geleistet? O ja

fnein

Ist Ihr Kind Y&in Madchen oder 0 ein Bub?

Vielen Dank fir Ihre Mitarbeit!

ausgefuliter Fragebogen der schrifflichen Befragung aller Eltern, Seite 2
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. .

Liebe Schillerin, lleber Schiller!

Unten stehen einige Fragen zu den iPods, Schreibe bitte kurze Antworten und
kreuze die passenden Kistchen an.

Danke!

Banutzt du den iPed O oft, i manchmal ader O seltan im Unterricht?
Macht es dir Zviel, 0 ein bisschen oder 0 wenig Spall, mit dem iPod zu lermen?

Welcha Programme auf dem iPod gefallen dir am besten?
= \

I 1 ol A
| { L .
| Joddlée .'I;A"‘ﬂ;n]r. HEL R LY (2D

Is1 @3 U leicht, I mittel eder (1 schwer, mit dem iPod etwas zu machen?

Welche Sachen sind schwieriger?

2 iknTlraumn 1.-:‘.||",I Angsauriér Lyl S
:

Helfen dir andere Kinder, wenn du etwas auf dem iPod nicht verstahst?
(1 ja, oft | ja, manchmal 0 nein

Hast du schon anderen Kindemn geholfen? O ja, oft 1] ja, manchmal (1 nein

Hast du den iPod verwendeat, wenn du mit deiner Klasse aullerhalb der Schule
unterwegs warst? 5 ja ¢l nein

Haben deine Eltern, Geschwister oder Freunde aus anderen Klassen auch einen ifod?
Oja H nein

Verwendet jemand bei dir zu Hause Internet oder E-Mail? F| ja 11 nein
VWas machst du mit dem iFod zu Hausa? .

- )
Dol o eeiotn Mk boren Vs
lrooig & I_.Ii""lfl-'h _'.r'ID.CH\i A/ S|k Mo "“:."‘.n‘ YIACT guschanwan

Verwendest du zu Hause auch andsre Computer? ¥ ja [ nein
Ist bei deinem iPod schon einmal etwas kapult geworden? O fa [ nein

Bist du [{ein Madchen oder 1 ein Bub?

ausgefuliter Fragebogen der schrifflichen Befragung aller Kinder
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Hypothese 1 - ,Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.™ - ist
bestatigt.

Hardware

An dem Schultag, an dem die verdeckte Beobachtung stattfand, wurde der iPod
in allen vier Stunden verwendet, aber nur in einer gab es vereinzelt Fragen zur
Bedienung des Gerdts.

Software
Zur Bedienung der Software - Articles, Safari und Google Maps - stellten die Kinder
in keiner der beobachteten Stunden Fragen.

Vergleich mit iPad und PC

In allen Schulstunden kamen auch iPads zum Einsatz, die hinsichtlich der Bedienung
und der verwendeten Programme mit den iPods vergleichbar sind. In drei der vier
Stunden arbeiteten einige Schulerinnen und Schuler mit PCs, zu deren Bedienung
keine Fragen gestellt wurden. Die iPods waren Teil einer Lernumgebung, in der
unterschiedliche IKT - auch iPads, PCs und Infernet - genutfzt wurden, deren
Bedienung fur die Kinder kein Problem darstellte. Die IKT wurden in jeder Schulstunde
durch herkbmmliche Arbeitsmittel wie ArbeitsblGtter oder Bucher ergdnzt.

Hypothese 2 - ,iPodsunterstitzen dassoziale Lernen, dasie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) fordern.™ - ist zum GroBteil
bestatigt.

Kooperative Sozialformen
In allen vier Schulstunden kamen die iPods in Einzelarbeit, in drei Stunden auch in
Partner- und Gruppenarbeit zum Einsatz.

Gegenseitige Hilfe

Gegenseitiges Helfen wurde haufig beobachtet, allerdings nur in den Stunden
mit Partner- und Gruppenarbeit. Das legt den Schluss nahe, dass kooperative
Sozialformen die Mé&glichkeit und Bereitschaft zum Helfen schaffen bzw. verstérken.
Die gegenseitige Hilfe durfte daher vor allem in Zusammenhang mit der gewdhlten
Sozialform und nicht mit dem genutzten Arbeitsmittel stehen.

Zu Hypothese 3 - ,iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der
konkreten Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h.
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multimedial) erfahrbar.™ - kann nur bedingt eine Aussage getroffen werden, da die
Beobachtung keinen Aufschluss darlber gibt, ob iPods Bestandteil der Erlebniswelt
der Kinder sind. Bei den verwendeten Programmen steht die Multimedialitat nicht
im Vordergrund, das heiBt, die Hypothese ist zum GroBteil widerlegt.

Mulfimedialitat

Die an dem Schultag verwendeten Programme - Articles (ein Programm zur fur
mobile Gerate optimierten Wikipedia-Suche), Safari (Web-Browser) und Google
Maps (Landkarten mit Suchfunktion) - sind keine multimedialen Anwendungen;
mit Safari ist es moglich, auf Web-Sites zu kommen, die Multimediales beinhalten.
Es muss allerdings betont werden, dass die Auswahl der Software bei einer
Beobachtungsdauer von vier Schulstunden nicht reprdsentativ sein kann.

Hypothese 4 - ,Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des
Infernets, ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.” - ist zum
GroBteil bestatigt.

Ganzheitliche Betrachtung unter verschiedenen Aspekten

In drei der vier Schulstunden wurde der iPod facherlbergreifend verwendet, eine
Erarbeitung neuer Inhalte fand in einer Stunde statt. Das Intfernet nutzten die Kinder
in allen Stunden. Man kann daher von einer ganzheitlichen Betrachtung des
Lehrstoffs unter verschiedenen Aspekten ausgehen.

Hypothese 5 - ,Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fUr die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegenstdnden.™ - ist zum GroBteil bestatigrt.

Dem Lehrstoff entsprechender Einsatz
In allen beobachteten Schulstunden suchten die Kinder im Internet zum Lehrstoff
passende Informationen.

Einsatz in unterschiedlichen Gegenstdnden

An diesem Schultag wurden nur zwei Gegenstdnde, Deutsch und Sachunterricht -
zum Teil f&cherdbergreifend - unterrichtet. Diese projektorientierte Vorgehensweise
(es ging in allen Stunden um Wien) ist typisch fUr den Freinet-Unterricht. Dass
innerhalb des Beobachtungszeitraums keine anderen Gegenstdnde mit iPod-
Einsatz unterrichtet wurden, erlaubt keine Schlussfolgerung bezlglich der Eignung
des Gerats fur die anderen Gegensténde.

Hypothese 6 - ,iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Untferricht, aber auch auBerhalb
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der Schule auszuprobieren.™ - ist zum Teil bestdtigt, zum Ausprobieren von
Arbeitstechniken zu Hause kann keine Aussage getroffen werden.

Motivierung

Die vom iPod ausgehende Motivation zum Lernen bewertete Klassenlehrer Sykora
nach einer Skala von 1 (sehr hoch) bis 5 (sehr niedriQ) in einer Stunde mit 2, in einer
Stunde mit 2-3 und in zwei Stunden mit 3, was im Durchschnitt einen nur wenig Uber
dem stafistischen Mittel liegenden Wert ergibt.

Aktivierung
In drei von vier Stunden verwenden die Kinder von sich aus die Programme Articles,
Safari und Google Maps.

Zu Hypothese 7 - ,iPods ermdglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.™ - kann
keine Aussage getroffen werden.

Hypothese 8 - ,.iPodskommenin verschiedenen Lernphasen - Ubung, Wiederholung,
Kontrolle, selbststéindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.™ - ist zum GroBteil bestdtigt.

Lernphasen i
Der iPod wurde in allen Lernphasen - Ubung, Wiederholung, Kontrolle und
selbststéndiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - verwendet.,

Selbstkontrolle

Die in der Stunde, in der eine Kontrolle der Lernleistung erfolgte, eingesetzten
Programme dienen nicht dazu, dass die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das
Gelernte beherrschen.

Zu Hypothese 9 - ,iPods werden fUr gemeinsame kreative AkfivitGten wie Erstellen
einer digitalen Klassenzeitung oder elekironische Korrespondenz verwendet.” -
kann keine Aussage getroffen werden.

Hypothese 10 - ,Mit iPods kénnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.™ - ist zum GroBteil bestdtigt.
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Eigene Recherche und Lehrausgange
In drei Stunden recherchierten die Kinder im Internet zu Themen, die ihre Lebenswelt
betreffen. Am beobachteten Schultag fand kein Lehrausgang statt.

Hypothese 11 - ,Die Kinder entscheiden sich selbst fur die Arbeit mit dem iPod,
sowohl spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).™ - ist zum
GroBteil bestatigt.

Entscheidung far den iPod

Die Schulerinnen und Schuler entschieden sich in allen Stunden spontan fur den
Einsatz des iPods; in drei Stunden stand er auch laut - von Klassenlehrer und Kindern
gemeinsam erstelltem - Wochenplan auf dem Programm.

Zu Hypothese 12 - ,Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen getroffen
und Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder
auch halten.™ - kann keine Aussage getroffen werden.

Zu Fragestellung 13 - ,Welche finanziellen Ressourcen sind fur die Verwendung der
iPods im Unterricht erforderlich?™ - kann keine Aussage getroffen werden.

Zu Fragestellung 14 - ,Welche personellen Ressourcen bendtigt man?® - liefert
die Beobachtung ein Beispiel einer (laut der Aussagen des Klassenlehrers im
Leitfadeninterview) idealen Situation, da zwei Studentinnen den Lehrer unterstttzt
haben.

Teamlehrer

Wdhrend des gesamten Schultags waren zwei Studentinnen der Paddagogischen
Hochschule anwesend und unterstUtzten den Klassenlehrer bei der Arbeit mit
dem iPod. Der intensive Einsatz von iPods, iPads und PCs kdbnnte auf diese ideale
Teamteaching-Situation zurGckzufUhren sein.

Zu Fragestellung 15 - ,Welche organisatorischen und technischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?® - kann keine Aussage getroffen
werden.
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Ergebnis der verdeckfen Beobachfung

iPods ké&nnen flr den Einsatz in der Grundschule und im Freinet-Unterricht als
geeignet angesehen werden, allerdings sind die Aussagen weniger eindeutig
als in den mundlichen und schriftlichen Befragungen - die meisten Hypothesen
sind zum GroRteil bestatigt, eine Hypothese ist widerlegt worden.

Der beobachtete Schultag bietet hinsichtlich personeller Ressourcen ein Beispiel
fur eine ideale Situation, da zwei Studentinnen den Klassenlehrer beim Unterricht
mit dem iPod unfterstdtzt haben.

1. Schulstunde:

1. allgemeine Informationen: i

Unterrichtsgegenstand (z. B.: Mathematik): f«fo&e‘npian sV

Thema (z. B.: Mal-Reihen): Ringal e .

anwesende Lehrende (z. B.: Beg%itlehrer, Studierende): 7 Yudicende . PH Wie
Ort (z. B.: Klassenzimmer, Park): Jasse + A-Hoilh enrgicm

2. Einsatz von iPods und anderen Arbeitsmitteln:
Einsatz von iPods: Xja, durch alle Kinder, ja, durch einen Teil der Klasse, nein
auf dem iPod verwendete Programme: kicels, Safari r(,2.,%.&._ Meops

Programme auf dem iPod, die die Kinder von sich aus (d. h., nicht nach Anweisung von
Lehrenden) nutzen: §.o.

Einsatz von riPads, ¥'PCs, xinternet, WE-Mail _
auf anderen Computern verwendete Programme: Fﬂ‘ef@

Einsatz herkémmlicher Arbeitsmittel: *ja, nein . .
wenn ja: welche? (z. B.: Overhead-Projektor, Bilcher, Arbeitsbltter): é«bekuo#er' Kadden, Kavte
b

3. Lehr-/Lern-/Sozialformen:

Lernphasen, in denen die iPods eingesetzt werden:  Ubung, Wiederholung,
Kontrolle, xselbststandiges A den in neuen Zusammenhangen

Erarbeitung neuer Inhalte auf dem iPod (z. B. durch Intemet-Recherche): *ja, nein

Lernformen, bei denen iPods verwendet werden:  Frontalunterricht, »Einzelarbeit,

¥Partnerarbeit, *Gruppenarbeit

Lernformen, bei denen iPads verwendet werden:  Frontalunterricht, &'Einzelarbeit,

 Partnerarbeit, <Gruppenarbeit .

Lernformen, bei denen PCs verwendet werden:  Frontalunterricht, ¥ Einzelarbeit

X Partnerarbeit, Gruppenarbeit

Helfen die Kinder einander bei der Verwendung der iPods? «ja, haufig, ja, vereinzelt,
nein

facheriibergreifende Verwendung des iPods: »~ja, nein

Einsatz des iPods xgeplant (z. B. It. Wochenplan), spontan

4. Verstindnisfragen an Lehrende:

Fragen der Kinder zur Bedienung des iPods:  durch mehrere Kinder, *vereinzelt, nein
Fragen der Kinder zur Verwendung von Programmen auf dem iPod:  durch mehrere
Kinder, vereinzelt, xnein

Fragen der Kinder zur Bedienung anderer IKT: durch mehrere Kinder, vereinzelt,

¥ nein

5. Motivation:
Die Kinder erscheinen bei der Arbeit mit dem iPod sehr motiviert (1) — gar nicht motiviert
(5). Bitte tragen Sie eine Zahlvon 1 bis5ein: 2 -3

ausgefllites Beobachtungsschema fur die verdeckte Beobachtung, 1. Stunde
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Hypothese 1 - ,Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fUr die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.™ - ist
zum GroBteil bestatigt.

Hardware

Inkeiner der vierbeobachteten Lernsituationen mit demiPod gab es Schwierigkeiten
bei der Bedienung der Hardware bzw. Fragen dazu. Bei der Arbeit mit Google
fraten Probleme mit dem Internet auf, allerdings nur auf dem iPod und nicht auf
dem iPad, der offensichtlich einen besseren Funkempfang hatte. Die Multitouch-
Funktion war nur bei Slice it! relevant, sie wurde nur von einem der beiden Buben
genutzt (Linienziehen mit zwei Fingern).

In den zwei ldnger dauernden Lernsituationen traten bei den beobachteten
Kindern Anzeichen von Ermiddung auf, was auf eine zu lange Zeitspanne, in der
sich die Kinder auf das Gerdt konzentrieren mussten, hindeuten kénnte.

Software

In drei der Lernsituationen gab es Fragen zur Bedienung der Software - zu WordPress
(ein Programm zur Verfassen und Hochladen von Blog-Eintrdgen), zum erst seit
kurzem verwendeten E-Mail-Programm Google Mail und zur Internet-Suche mittels
Google. Da die Software mit der auf PCs verwendeten vergleichbar ist, kann man
annehmen, dass derartige Fragen (z. B. zum Anfligen eines Anhangs an eine E-Maiil
oder zur Eingabe einer URL) auch auf anderen Plattformen aufgetreten wdéren.

Bei der Arbeit mit Slice it! gaben die Kinder immer wieder Kommentare ab, die
einerseits auf die anspruchsvolle Aufgabenstellung hinwiesen, andererseits aber
auch auf Schwierigkeiten bei der Bedienung, was im anschlieBenden Kurzinterview
prézisiert wurde: Die Kinder sahen das genaue Linienziehen als schwer an. Hier
kébnnte ein gréBerer Bildschirm die Handhabung erleichtern.

Vergleich mit dem iPad

In einer der beobachteten Lernsituationen kam neben dem iPod ein iPad zum
Einsatz, der fUr die gleiche Aufgabenstellung (Suche im Infernet als Gruppenarbeit)
wie der iPod verwendet wurde. In dem auf die Beobachtung folgenden
Kurzinterview wurde die Frage gestellt, mit welchem der beiden Gerdte die Kinder
lieber arbeiteten. Zwei der vier Madchen verwendeten beide Gerdte gleich
gern, eines davon ,forschte™ aber lieber mit dem handlicheren iPod; die beiden
anderen bevorzugten den iPod. Die kleine GréBe des iPods wurde von den Kindern
offensichtlich als Vorteil betrachtet. Keines der Kinder ging im Kurzinterview auf die
nur am iPod aufgetretenen Probleme mit dem Internet ein.

Hypothese 2 - ,iPodsunterstitzen dassoziale Lernen, dasie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) fordern.™ - ist zum GroBteil
bestatigt.
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Kooperative Sozialformen und Austausch untereinander

In den beobachteten Lernsituationen wurden die iPods zweimal in Einzelarbeit
verwendet, einmal in Partner- und einmal in Gruppenarbeit, bei der sich zwei Paare
mit wechselnden Personen bildeten. Bei allen Sozialformen kommunizierten die
Kinder viel miteinander.

Gegenseitige Hilfe

Bei der auf die Erklérung in Frontalunterricht folgenden Einzelarbeit konnten keine
konkreten Hilfsangebote bzw. Bitten um Hilfe wahrgenommen werden (da die
ganze Klasse beobachtet wurde und die Schulerinnen und Schuler leise miteinander
redeten), sie waren aber wahrscheinlich - die Kinder schauten oft auf die iPods
ihrer Sitznachbarinnen und -nachbarn.

Bei der anderen Einzelarbeit gab es sowohl Bitten um Hilfe (die aber zum Teilignoriert
wurden) als auch Hilfestellungen, mit und ohne Aufforderung dazu; Konkurrenz war
kaum zu bemerken. Bei der Partnerarbeit mit einem einzigen iPod wollte jeder der
beiden Buben das Gerdt benutzen. Es war eine starke Konkurrenz wahrnehmbar,
die auch bei Hilfsangeboten durchklang; Bitten um Hilfe kommen nicht vor. Bei der
Gruppenarbeit hielten sich Hilfe - Bitten, Angebote und tatséchliche Hilfestellungen
- und Konkurrenz in etwa die Waage.

Zu Hypothese 3 - ,iPods (bzw. vergleichbare Ger&te) sind ein Bestandteil der
konkreten Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h.
multimedial) erfahrbar.™ - kann nur bedingt eine Aussage getroffen werden, da die
Beobachtung keinen Aufschluss dartber gibt, ob iPods Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder sind. Nur bei einem der verwendeten Programme spielt
Multimedialitdt eine Rolle, das heilt, die Hypothese ist zum GroBteil widerlegt.

Multimedialitat
Nur in einer der vier beobachteten Lernsituationen kam multimediale Software zum
Einsatz - das Geometrie-Lernspiel Slice if!

Hypothese 4 - ,Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des
Infernets, ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.” - ist zum
GroBteil bestatigt.

Ganzheitliche Betfrachtung

In der Hdlffe der beobachteten Lernsituationen wurde der iPod f&cherlbergreifend
verwendet, in einer weiteren Einheit brachte der Klassenlehrer das Unterrichtsprinzip
Medienerziehung ein.

Betrachtung unter verschiedenen Aspekten
Gelernte Inhalte mit Neuem verbinden konnten die Kinder nur in der Lernsituation,
in der der iPod fur Internet-Recherche genutzt wurde.
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Hypothese 5 - ,Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fur die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegensténden.™ - ist bestatigt.

Dem Lehrstoff entsprechender Einsatz
Die Aufgabenstellungen aller beobachteten Lernsequenzen mit dem iPod bezogen
sich direkt auf den Lehrstoff,

Einsatz in unterschiedlichen Gegenstdnden
Die iPods kamen in drei Gegenstdnden - Deutsch, Mathematik und Sachunterricht
- zum Einsatz.

Hypothese 6 - ,iPods motivieren die Kinder zum Lemen und aktivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb der
Schule auszuprobieren.™ - ist bezlglich der Motivation bestdtigt, zum Ausprobierenvon
Arbeitstechniken in der Schule bzw. zu Hause kann keine Aussage getroffen werden.

Motivierung

Beim Schreiben der Weihnachtswlinsche flUr den Klassen-Blog war keine
besondere Motivation feststelloar, allerdings nannten beide beobachteten
Buben einen Wunsch, der mit dem iPod bzw. dem iPad zu tun hatte. Obwohl
Aufgabenstellung und Dauer der Arbeit mit dem iPod (je zirka eine Schulstunde) bei
den Weihnachtswlnschen und beim Schreiben eines persénlichen ,Steckbriefs®,
den die Kinder per E-Mail an eine Studentin schicken sollten, vergleichbar sind,
erschienen die Schulerinnen und Schuler beim Steckbrief wesentlich motivierter -
was moglicherweise auf das interessantere Thema zurlckgefUhrt werden kann.
Beim Geometrie-Lernspiel Slice it! waren generell starke Emotionen bei richtigen
bzw. falschen Losungsversuchen erkennbar, beide Buben wollten den aktiven
Part mit dem iPod Ubernehmen. Hier durfte der starke Aufforderungscharakter
der multimedialen, interaktiven Software einen eher mittelmdgig ..spannenden™®
Lehrinhalt (Symmetrieachsen) attraktiv machen.

BeiderInternet-Recherche erschienen die Kinder motiviert, aber von den Problemen
mit der Internet-Verbindung genervt.

Insgesamt betrachtet durfte sowohl der iPod selbst motivierend wirken als auch die
Software, sofern sie attraktiv gestaltet ist, allerdings scheinen auch Aufgabenstellung
und etwaige technische Probleme eine Rolle zu spielen.

Hypothese 7 - .iPods ermdéglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und
BedUrfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.™ - ist
zum GroBteil bestatigt.
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Individuelle Férderung

In zwei der vier Lernsituationen lieB sich eine individuelle Férderung der Schulerinnen
und Schuler beobachten. Beim Schreiben der E-Mails war diese bedingt durch die
intensive Betreuung der Kinder durch den Klassenlehrer und zwei Studentinnen,
die herumgingen, Fragen beantworteten und halfen. Bei Slice it! probierten die
Buben den individuellen F&higkeiten angepasste unterschiedlich schwere Levels
des Lernspiels aus.

Klassenteilung

Ein Klassenteilung fand in drei der beobachteten Lernsituationen statt, in zwei
davon nach Wochenplan; in einer konnten sich die Kinder, die die fur diese Stunde
vorgesehenen Mathematik-Arbeitsaufgaben erledigt hatten, frei beschaftigen,
und wdhlten dafur den iPod.

Hypothese 8 - ,.iPodskommenin verschiedenen Lernphasen - Ubung, Wiederholung,
Kontrolle, selbststéindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.™ - ist bestafigt.

Lernphasen

Der iPod wurde in den beobachteten Situationen in allen Lernphasen - Ubung,
Wiederholung, Kontrolle undselbststndiges AnwendeninneuenZusammenhdngen
- verwendet,

Selbstkontrolle
Bei Slice it! war Selbstkontrolle durch die unmittelbare RUckmeldung der Software
zu Richtigkeit und Genauigkeit der Loésungen gegeben.

Hypothese 9 - ,iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen
einer digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.™ - ist
zum Teil bestafigt.

Elektronische Kommunikation

In zwei Lernsituationen wurde der iPod fur elektronische Korrespondenz verwendet
- einmal fur Eintrége in den Klassen-Blog, das andere Mal zum Verfassen von E-Mails
an eine Studentin.

Hypothese 10 - ,Mit iPods kénnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.™ - ist zum GroBfeil widerlegt.
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Eigene Recherche und Lehrausgange

Nur in einer Lernsituation recherchierten die Kinder im Internet, allerdings zu einem
vorgegebenen Thema. An den Beobachtungstagen fanden keine Lehrausgdnge
statt.

Hypothese 11 - ,Die Kinder entscheiden sich selbst fur die Arbeit mit dem iPod,
sowohl spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).™ - ist zum
GroBteil widerlegt.

Entscheidung far den iPod

Die Schulerinnen und Schuler entschieden sich nur in einer beobachteten
Lernsituation - bei der Beschdaftigung mit Slice it! - spontan far den iPod.

Eine Einfragung im Wochenplan gab es in zwei Fdllen, allerdings mit Vorgabe des
iPods als Arbeitsmittel.

Zu Hypothese 12 - ,Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen getroffen
und Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder
auch halten.™ - kann keine Aussage getroffen werden.

Zu Fragestellung 13 - ,Welche finanziellen Ressourcen sind fur die Verwendung der
iPods im Unterricht erforderlich?™ - kann keine Aussage getroffen werden.

Zu Fragestellung 14 - ,Welche personellen Ressourcen bendtigt man?™ - liefern
drei der vier beobachteten Lernsequenzen Beispiele fUr ideale Situationen, da
Studentinnen den Klassenlehrer unterstutzt haben.

Teamlehrer

In zwei Lernsituationen unterstutzten zwei Studentinnen der P&dagogischen
Hochschule den Klassenlehrer, bei einer Lernsequenz agierte eine Studentin als
Teamlehrerin. Die Studentinnen erklérten die Aufgabenstellungen, beantworteten
Fragen und halfen bei der Anwendung von Programmen. Die Arbeitsaufgaben
waren von den Studentinnen konzipiert und aufgeschrieben worden.

Zu Fragestellung 15 - ,Welche organisatorischen und technischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?® - kann keine Aussage getroffen
werden.
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Ergebnis der offenen Beobachtung

iPods konnen fur den Einsatz in der Grundschule als geeignet angesehen
werden, allerdings sind die Aussagen weniger eindeutig als bei den mundlichen
und schriftichen Befragungen - die meisten Hypothesen sind bestatigt bzw. zum
GroBteil bestatigt, eine Hypothese ist zum GroRteil widerlegt worden.

Die Beobachtungen deuten nicht auf besondere Eignung der iPods fur den
Freinet-Unferricht hin, da die entsprechenden Hypothesen Uberwiegend
widerlegt worden sind.

Drei der beobachteten Lernsequenzen bieten hinsichtlich personeller Ressourcen
Beispiele fur ideale Situationen, weil Studentinnen den Klassenlehrer beim
Unterricht mit dem iPod unferstdizt haben.

Eine Studentin unterstlUtzt den Klassenlehrer im Unterricht mit den iPods.
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ZuHypothese 1 - ,SowohldieiPods (Hardware) alsauch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.™ -
kann nur bedingt eine Aussage getroffen werden, die auf eine Bestdtigung der
Hypothese hinweist.

Hard- und Software

Das Sekunddrmaterial gibt weder zur Eignung der Hard- noch der Software dezidiert
Auskunft. In der Bachelor-Arbeit werden keine Probleme bei der Bedienung der
Gerdte erwdhnt; die bei der Beschreibung der Arbeit mit bestimmten Programmen
gewdhlten Formulierungen wie ,beliebte™ oder ,spannende® Lernspiele (vgl.
Hypothese 6 - Motivation) lassen darauf schieBen, dass geeignete Software zum
Einsatz kam.

Im Klassen-Blog deutet der Hinweis auf die Mbglichkeit, die iPods gegen aktuellere
Gerdte mit Kamera zu tauschen, darauf hin, dass die Kamera eine auch fur die
Nutzung in der Schule brauchbare Zusatzfunktion wdre.

Vergleich mit dem iPad
iPads werden im Klassen-Blog als sinnvolle Ergdnzung zu den iPods bezeichnet.

Hypothese 2 - ,iPodsunterstitzen dassoziale Lernen, dasie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.™ - ist bestatigrt.

Kooperative Sozialformen

In der Bachelor-Arbeit ist der Einsatz der iPods in allen Sozialformen - Einzel-, Partner-
und Gruppenarbeit - beschrieben.

Nach der Anschaffung deriPads wird im Blog berichtet, dass nun auch Teamarbeiten
mit dem iPad mdglich sind.

Gegenseitige Hilfe
Schmitzberger weist in seiner Bachelor-Arbeit darauf hin, dass die Kinder kooperieren
und einander helfen.

Zu Hypothese 3 - ,iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der
konkreten Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d.
h. multimedial) erfahrbar.™ - kann nur bedingt eine Aussage getroffen werden,
da das Sekunddmaterial keinen Aufschluss dardber gibt, ob iPods Bestandteil
der konkreten Erlebniswelt der Kinder sind. In Bezug auf die Multimedialitdt ist die
Hypothese bestatigt.
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Mulfimedialitat

In der Bachelor-Arbeit und im Klassen-Blog werden multimediale Anwendungen
wie Lernspiele oder Videos genannt. Schmitzberger weist darauf hin, dass durch
Multimedialitdt in einer multimedialen Welt ein Bezug zum Leben hergestellt wird.

Hypothese 4 - ,Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.™ - ist bestdtigt.

Ganzheitliche Betfrachtung
In der Bachelor-Arbeit findet sich als Beispiel fur fcherlbergreifende Verwendung
die Kombination Sachunterricht - Deutsch. Im Block gibt es mehrere Eintrdge
zur Projektwoche; bei einer derartigen Schulveranstaltung wird generell
facherlbergreifend gelernt.

Betrachtung unter verschiedenen Aspekten
Schmitzberger beschreibt ein Beispiel aus dem Sachunterricht (Biologie) daflr, dass
die Kinder im Internet Neues zu bereits Gelerntem recherchieren.

Hypothese 5 - ,Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fUr die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegenstdnden.™ - ist bestdtigt.

Dem Lehrstoff entsprechender Einsatz
In seiner Bachelor-Arbeit stellt Schmitzberger fest, dass die Kinder mit dem iPod in
den verschiedenen Lernbereichen der Volksschule dazulernen.

Einsatz in unterschiedlichen Gegenstdnden
In der Bachelor-Arbeit sind Lernsequenzen in den Gegenstdnden Deutsch,
Mathematik und Sachunterricht beschrieben; im Klassen-Blog ist der iPod-Einsatz in
Deutsch, Sachunterricht und Musik erw&hnt.

Hypothese 6 - ,iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb der
Schule auszuprobieren.™ - ist bestdtigt, zum Ausprobieren von Arbeitstechniken zu
Hause kann keine Aussage getroffen werden.

Motivierung

In der Bachelor-Arbeit I&sst sich die Motivation der Kinder an den gewdhlten
Formulierungen ablesen: Lernspiele werden geliebt, spannend gefunden und sind
beliebt, die Kinderbeschdaftigen sich konzentriert mit demiPod oderseheninteressiert
zu. Im Klassen-Blog geht aus einem Eintrag eines Schuilers Motivation hervor - ,Es
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macht sehr SpaB.”™ - allerdings bleibt offen, ob es sich um die Beschaftigung mit
einem reinen (Geschicklichkeits-)Spiel oder einem Lernspiel handelt.

Aktivierung

Schmitzberger fuhrt Beispiele fur Anwendungen (Internet, Lernspiele) an, die die
Kinder in der iPod-Stunde und in den Pausen nutzen. Wahrend der Recherchen fur
die Bachelor-Arbeit werden die iPods noch nicht nach Hause mitgenommen.

Hypothese 7 - ,iPods ermdglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.™ - ist
durch die Bachelor-Arbeit hinsichtlich der Teilung in Gruppen mit unterschiedlichen
Aufgabenstellungen bestdtigt, auf individuelle Férderung gibt die Arbeit nur einen
wenig aussagekraftigen Hinweis auf Bestdtigung.

Individuelle Férderung
Schmitzberger fuhrtin seiner Arbeit an eine Stelle an, dass sich die Kinder , konzentriert
individuell™ mit inren iPods beschdaftigen, ohne darauf ndher einzugehen.

Klassenteilung

Die von Schmitzberger beschriebenen Lernsequenzen mit dem iPod finden in
Wochenplanstunden statft, in denen die Kinder Gruppen mit unterschiedlichen
Aufgabestellungen bilden.

Hypothese 8 - ,.iPodskommenin verschiedenen Lernphasen - Ubung, Wiederholung,
Kontrolle, selbststéindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.™ - ist durch die Bachelor-Arbeit bestdtigt.

Lernphasen

In der Bachelor-Arbeit wird die Verwendung des iPods in den Lernphasen Ubung,
Kontrolle und selbststéndiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen im Rahmen
von Infernet-Recherchen beschrieben.

Selbstkontrolle
Bei Lernspielen k&nnen die Kinder laut Bachelor-Arbeit inre Lernleistungen selbst
Uberprufen.

Hypothese 9 - ,iPods werden fUr gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen einer
digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.™ - ist durch
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Eintradge im Klassen-Blog bestatigt, wahrend der Recherchen fur die Bachelor-Arbeit
hat noch keine elektronische Kommunikation via iPod stattgefunden.

Elektronische Kommunikation

Im Klassen-Blog wird berichtet, dass die Kinder E-Mails schreiben, bloggen und
twittern. In der Bachelor-Arbeit wird der Klassen-Blog zwar erwdhnt, allerdings lesen
die Kinder zu diesem Zeitpunkt zwar Eintrége, verfassen aber noch keine selbst. Das
Verschicken von E-Mails ist ebenfalls erst geplant.

Hypothese 10 - ,Mit iPods kénnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.™ - ist bestdtigr.

Eigene Recherche

Laut Bachelor-Arbeit durfen die Kinder den iPod in der freien iPod-Stunde fur alle
Anwendungen auBer (Geschicklichkeits-)Spiele verwenden, unter anderem fUr
Internet-Recherche.

Lehrausgdnge
Im Klassen-Blog finden sich Tweets von den Ausfligen und von der Projektwoche;
es wird berichtet, dass man eine Mdglichkeit sucht, mobil ins Internet zu kommen.

Hypothese 11 - ,Die Kinder entscheiden sich selbst fUr die Arbeit mit dem iPod,
sowohl spontan als auch geplant (If. selbst erstelltem Wochenplan).® - ist laut
Bachelor-Arbeit zum GroBteil bestdatigt.

Entscheidung far den iPod

Schmitzberger fuhrt als spontane Entscheidung fur die Arbeit mit dem iPod nur die
Nutzung in der Pause an. Aus den Wochenplan-Stunden bringt er mehrere Beispiele
zum Einsatz der iPods.

Zu Hypothese 12 - ,Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen getroffen
und Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder
auch halten.™ - kann nur bedingt eine Aussage getroffen werden, die bezlglich
der Einhaltung von Regeln auf eine Bestdtigung der Hypothese hinweist,

Einhalten von Regeln

Laut Bachelor-Arbeit wird den Schulerinnen und Schulern durch das Hantieren
mit dem iPod eine groBe Verantwortung Ubertragen. Aus dem Klassen-Blog geht
hervor, dass die Kinder die iPods in den Ferien nach Hause mithehmen durfen und
die Gerdte zu Beginn des neuen Schuljahrs wieder abgeben mussen, damit sie
synchronisiert werden. Es gibt keine Hinweise auf Probleme beim Umgang mit den
iPods oder beim Einhalten der Regeln fUr die private Nutzung der Gerate.
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Zu Fragestellung 13 - ,Welche finanziellen Ressourcen sind fur die Verwendung der
iPods im Unterricht erforderlich?™ - gibt es im Klassen-Blog Hinweise auf Kosten flr
das laufende iPod-Projekt samt Internet-Anbindung; es wird auf die Finanzierung
der iPads durch das BMUKK und der iPad-Hullen durch selbst aufgebrachte Mittel
hingewiesen.

Laufende Kosten
Die Finanzierung der wdhrend des iPod-Projekts anfallenden Kosten ist ein im
Klassen-Blog behandeltes Thema.

Kosten fur die iPads

Ein Blog-Eintrag befasst sich mit dem Ankauf der iPads durch das BMUKK; in einem
anderen erfahrt man, dass das Geld fur die iPad-HUllen durch den Verkauf von
Nutellabroten aufgebracht werden konnte.,

Zu Fragestellung 14 - ,Welche personellen Ressourcen benodtigt man?™ - werden nur
im Klassen-Blog zwei Beispiele fur Tatigkeiten, die der Klassenlehrer zu Projektbeginn
durchgefuhrt hat, genannt: Synchronisierung der iPods und Abhalten eines
.Technik®-Elternabends.

Klassenlehrer
Im ersten die iPods betreffenden Eintrag im Klassen-Blog teilt der Klassenlehrer mit,
dass die iPods synchronisiert sind und einem Arbeiten damit nicht mehr im Weg
steht. Zu Beginn des n&chsten Schuljahrs bezieht sich ein Eintfrag auf den , Technik™-
Elfernabend.

Zu  Fragestellung 15 - ,Welche organisatorischen und technischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?™ - werden sowohl in der Bachelor-
Arbeit als auch im Klassen-Blog Rahmenbedingungen genannt: Aufbewahrung im
Safe, Aufladen via USB am laufenden PC, Akfualisierung der Software und Internet-
Zugang.

Aufbewahrung, Aufladen und Aktualisierung der Software

In der Bachelor-Arbeit wird beschrieben, dass die Kinder die Akkus ihrer iPods
wdhrend der Arbeit aufladen mussen und sich daflr in die PC-Ecke setzen.

Der Klassen-Blog behandelt die Themen Aufbewahrung im Safe und Aktualisierung
der Software zu Beginn eines neuen Schuljahrs.

Internet-Zugang
Im Blog werden Probleme mit dem Infernet, die Suche nach einem schnellen und
billigen Provider und nach einer Lésung fur den mobilen Internet-Zugang erwdhnt,
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Ergebnis der Auswertung des Sekunddarmaterials

iPods kénnen fur den Einsatz in der Grundschule und fur den Unterricht nach
Freinet als geeignet angesehen werden, da alle Hypothesen - bis auf eine zum
GroBteil bestdtigte - zur Gdnze bestatigt worden sind bzw. da es zumindest
Hinweise auf eine Bestdtigung gibt.

iPads stellen eine sinnvolle Erganzung zu iPods dar.

Wdahrend des laufenden iPod-Projekts fallen Kosten an, unter anderem fUr den
Internet-Zugang. Zu Projektbeginn muUssen die iPods synchronisiert, die Eltern
eingeschult werden. Als Anforderungen an den Infernef-Zugang werden ein
niedriger Preis, eine schnelle Verbindung und die Mdglichkeit, das Internet auch
mobil zu nutzen, genannt.
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Hypothese 1 - ,Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.™ - ist
bestatigt. iPods, iPads und PCs ergdnzen einander als Unterrichtsmittel.

Hardware

Die Hardware kann fur die Bedienung durch Volksschulerinnen und -schuler als
geeignet angesehen werden, da die geringe GroBe der iPods fur die kleinen
H&nde gunstig ist, den Kindern die Eingabe mittels Touchscreens leichter fallt als
mit der Maus und die graphische Benutzeroberfliche eine intuitive, nicht von
Vorkenntnissen mit anderen Computern abhdngige Bedienung gewdhrleistet,

Die Kinder selbst empfanden die Handhabung des iPods als ,leicht™ bis ,miftel”,
nicht als ,schwer™, was dadurch bestétigt wird, dass es im Unterricht kaum Fragen
zur Bedienung der Hardware gab. Lédngere Arbeitsphasen mit dem iPod fUhren
zu ErmUdungserscheinungen, allerdings durfte das nicht mit dem Gerdt, sondern
generell mit der langen Konzentration auf einen Computer zusammenhdngen.
Auch Kinder im Vorschulalter kdnnen bereits mit iPods umgehen. Erwachsene, die
die Arbeit mit Windows gewdhnt sind, tun sich anfanglich schwerer als Kinder und
haben mitunter Probleme mit dem kleinen Bildschirm.

Software

Auchdie Softwareist fUr die Bedienung durch die Schulerinnen und Schuler geeignet.
An die von einigen Apps verwendete Steuerungsmoglichkeit durch Kippen und
Drehen des iPods gewdhnten sich die Kinder rasch; die fur bestimmte Programme
relevante Multitouch-Funktion wurde nur wenig genutzt. FUr Anwendungen, bei
denen exaktes Linienziehen gefragt ist, z. B. beim Geometrie-Lernspiel Slice itl,
kébnnte ein gréBerer Bildschirm von Vorteil sein.

Generell fiel den Kindern der Umgang mit den am iPod verwendeten Programmen
nicht schwer; als etwas schwieriger erwiesen sich Einstellungen sowie E-Mail, Twitter
und Blog. Da die Programme zur (von der Projektklasse wédhrend der Erhebung
erst seit kurzem genutzten) elektronischen Kommunikation auf unterschiedlichen
Plattformen vergleichbar sind, ist anzunehmen, dass auch auf diesen anfénglich
vermehrt Fragen dazu aufgetreten waren.

Vergleich mit dem PC

Den Schulerinnen und Schulern fiel die Bedienung von iPod und PC bzw. Notebook
in etwa gleich leicht - obwohl die meisten Kinder zu Hause schon Erfahrungen mit
PCs gesammelt hatten, nicht aber mit Apple-Geraten.

Ein Vorteil des iPods im Vergleich mit dem PC ist die unmittelbare Nutzbarkeit,
die sich aus der Portabilitét, der sofortigen Einsetzbarkeit (ohne zum Hochfahren
bendtigter Zeit) und dem jederzeitigen Zugang durch das Prinzip .ein Gerdt pro
Kind™ (das mit teureren PCs bzw. Notebooks schwerer zu verwirklichen ware) ergibt.
Dartber hinaus benbtigen iPods weniger Platz als PCs und mussen nicht verkabelt
werden, was in Volksschulklassen mit begrenztem Raumangebot ein wesentlicher
Faktor ist.
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FUr das Schreiben lGngerer Texte eignet sich der PC aufgrund der Tastatur und des
gréBeren Bildschirms besser; wegen seiner GroBe ist der PC fUr Gruppenarbeiten,
bei denen mehrere Kinder auf den Bildschirm schauen mussen, gunstiger.

Wenn - wie in der Projektklasse - kein W-LAN-Drucker zur Verfugung steht, kann nur
vom PC, nicht aber vom iPod aus gedruckt werden.

Vergleich mit dem iPad

Auf den wdahrend des Erhebungszeitraums angeschafften iPads laufen zum
weitaus Uberwiegenden Teil die gleichen Programme wie auf den iPods, auch die
Benutzeroberflche ist die gleiche. Drucken ist ebenfalls nur Gber W-LAN moglich.
Der iPad ist von der GréBe her ausreichend, um mehreren Kindern den Blick auf
den Bildschirm zu ermoéglichen und Zeichen- bzw. Prdsentationsprogramme sinnvoll
zu verwenden, aber klein genug, um wie der iPod portabel zu sein. Als ,handlicher®
empfanden die Kinder den iPod.

Wdhrend der Beobachtung sind auf dem iPod Probleme mit dem Internet
aufgetreten, nicht aber auf dem iPad, was auf einen leistungsfahigeren Empfanger
zurUckzufuhren sein durfte.

Aufgrund der hdheren Anschaffungskosten ist es in Schulen derzeit kaum maoglich,
eine gesamte Klasse mit iPads auszustatten. iPads kbnnen nach heutigem Stand als
Erg&nzung, nicht aber als Ersatz zu iPods oder zu PCs gesehen werden.

Vergleich mit Betriebssystem und Software fur Windows-Gerdte

Passend zum Volksschul-Lehrstoff gibt es kostengunstigere und (durch einfaches
Herunterladen) leichter erwerbbare Apps als Lernprogramme fur den PC. Das
Apple-Betriebssystem ist weniger stérungsanfdllig als das von Windows, auBerdem
kommt es nicht so leicht zu irrtUmlichem Verstellen von Einstellungen.

Vorkenntnisse

Die Kinder konnten vor dem iPod-Projekt keine Erfahrungen mit mobilen Apple-
Kleinstfcomputern sammeln. PC-Vorkenntnisse wirken sich nicht auf das Erlernen
des Umgangs mit dem iPod aus, da dessen graphische BenutzeroberflGche eine
rasche intuitive Bedienung, die sich von der des PCs unterscheidet, ermdglicht.

Hypothese 2 -, iPodsunterstUtzen dassoziale Lernen, dasie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) féordern.™ - ist bestdtigt.
Portable Gerdte erscheinen dazu geeigneter als PCs.

Kooperative Sozialformen

iPods eignen sich sowohl fUr Einzelarbeit als auch fur kooperative Sozialformen
wie Partner- oder Gruppenarbeit. Bei allen Lernformen, auch bei Einzelarbeiten,
kommunizierten die Schulerinnen und Schuiler miteinander.

Bei Gruppenarbeiten mit dem iPod Ubernahmen die Kinder in der Regel
unterschiedliche Aufgaben, etwa Recherche im Infernet und Aufschreiben der
recherchierten Informationen, da nicht mehrere Kinder gleichzeitig auf den kleinen
Bildschirm schauen kdnnen. Fur Aufgabenstellungen, die das erfordern, sind iPad
oder PC gunstiger. Dafar kbnnen sich die Kinder mit den portablen iPods in Paaren
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oder Gruppen in Ecken bzw. andere RGume zurlckziehen, was auch mit iPads,
nicht aber mit PCs moglich ist.

Austausch untereinander

Der Austausch der Schulerinnen und Schuler untereinander wird dadurch angeregt,
dass sich die Kinder mit den iPods frei im Raum bewegen und zu anderen Kindern
hingehen kénnen. Im Gegensatz zu herkbmmlichem Unterricht ist das im Freinet-
Unterricht praktisch jederzeit moglich.

Gegenseitige Hilfe

Die Schulerinnen und Schuler halfen einander bei der Arbeit mit den iPods, aber
auch bei Aufgabenstellungen, die mit den iPads oder den PCs zu I6sen waren. In
kooperativen Sozialformen kam es haufiger zu Hilfestellungen als bei Einzelarbeiten.
Einen weiteren Einflussfaktor auf die Hilfsbereitschaft, die in der Projektklasse stark
ausgepragt war, stellen die allgemeinen Umgangsformen in der Klasse dar, wobei
im Freinet-Unterricht auf Kooperation besonderes viel Wert gelegt wird.

Bei den Beobachtungen wurde neben Kooperation auch Konkurrenz festgestellt,
die in der Paararbeit mit nur einem iPod besonders auffallig war. Das kénnte auf die
Attraktivitdt des Gerdts zurGeckzufUhren sein.

Hypothese 3 - ,iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahroar.™ - ist zum GroBteil bestatigt.

iPods als Teil der Erlebniswelf

DieiPodssindTeilder Welt, in der die Schulerinnen und Schulerleben, da auchinihren
Familien iPods oder vergleichbare Gerdte, v. a. iPhones, vorhanden sind. Allerdings
schafften die Eltern diese Gerdte in den meisten Fdllen erst nach Projektbeginn an
- das heiBt, der Impuls dazu ging vom iPod-Projekt aus. Gleichaltrige verwenden
eher reine Spielcomputer wie Nintendo oder die PCs bzw. iPhones ihrer Eltern.
Intfernet und E-Mail sind auf dem iPod genutzte Anwendungen, die die Kinder schon
vor dem iPod-Projekt zu Hause kennengelernt hatten.

Dem allgemeinen Trend zu mobiler Nutzung folgend, sollte die Verbreitung von iPods
und anderen portablen Kleincomputern in der Bevolkerung zunehmen, wodurch
diese Ger&te mehr und mehr zur Erlebniswelt von Kindern gehdren werden.

Mulfimedialitat

Mit den iPods werden Inhalte mit mehreren Sinnen erfahrbar gemacht, etwa durch
Lernspiele, Videos und multimediale Web-Sites; dabei handelt es sich allerdings
nicht um nur fur iPods typische Anwendungen.

Hypothese 4 - ,Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nutzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.™ - ist bestdtigt.
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Ganzheitliche Betfrachtung
Der fur Freinet typische facherlbergreifende Unterricht, bei dem auch der iPod
verwendet wird, sorgt fUr eine ganzheitliche Betrachtung des Lehrstoffs.

Betrachtung unter verschiedenen Aspekten
Die Einbeziehung verschiedener Aspekte wurde durch hdufige eigene Recherchen
der Schulerinnen und Schuler im Internet realisiert.

Hypothese 5 - ,Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fUr die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegenstdnden.™ - ist bestdatigt.

Dem Lehrstoff entsprechender Einsatz
Der iPod eignet sich fUr sehr unterschiedliche im Lehrplan stehende Inhalte und fur
die Umsetzung des Unterrichtsprinzips Medienerziehung.

Einsatz in unterschiedlichen Gegenstdnden
Die iPods lassen sich in praktisch allen Gegenstdnden, sogar in Musik oder Turnen,
einsetzen. Die Anzahl der brauchbaren Apps und Anwendungen variiert je nach
Gegenstand; so gibt es mehr Apps fur Mathematik als fur Deutsch. Hier ist das
Angebot an Lernspielen fur den PC grdBer.

Hypothese 6 - ,iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb der
Schule auszuprobieren.™ - ist zum GroBteil bestdtigt.

Motivierung

Der iPod gilt unter den Kindern als Statussymbol und hat daher hohen
Aufforderungscharakter. In der Schule motiviert der iPod vor allem dazu, sich
neue Wissensinhalte anzueignen, was in der Regel durch Recherchen im Infernet
geschieht. Die Motivation hadngt auch von der jeweiligen Arbeitsaufgabe ab.

Die spielerische, animierte Aufbereitung von Lehrinhalten und die Aussicht auf
sofortige , Belohung™ durch Bonusspiele oderFreischalten desndchstenLevelsmacht
auch eher langweilige Aufgaben wie Mal-Reihen attraktiv. Da diese Attraktivitdt
von der Gestaltung der Software abhdngt, gilt diese Aussage unabhdngig vom
jeweiligen Gerdt, also auch far den PC.

Aktivierung

Eine Aktivierung, Lernspiele oder Anwendungen zur Kommunikation via E-Mail, Blog
oder Twitter auszuprobieren und im Internet zu recherchieren, konnte nur in der
Schule festgestellt werden.

Zu Hause verwendeten die Kinder den iPod nicht fUr klassische Lern- und
Arbeitstechniken (Lernspiele, E-Mail, Internet), sondern fur (Geschicklichkeits-)Spiele
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und andere dem Freizeitbereich zugeordnete Anwendungen wie Musik héren und
Videos ansehen. Im Gegensatz dazu wurde der PC zu Hause haufiger fur Internet,
Lernspiele und Office-Programme genutzt.

Hypothese 7 - ,iPods ermdglichen einen auf die individuellen Fahigkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.™ - ist
bestatigt.

Individuelle Férderung

Im Vergleich zu PC-Lernspielen steht fUr iPods oder dhnliche Apple-Gerdte eine
gréBere Anzahl zum Lehrstoff passender Apps mit unterschiedlich schwierigen
Aufgabenstellungen zur Verflgung. Daher ist mit diesen Ger&ten ein Unterricht,
der die Interessen und Fdhigkeiten jedes einzelnen Kindes berlcksichtigt, leichter
durchfuhrbar. Das gilt vor allem, wenn jedes Kind ein eigenes Gerdt nutzen kann.
Die individuelle Férderung kann am besten im Teamteaching verwirklicht werden.

Klassenteilung

Die Teilung der Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen
Aufgabenstellungen gehdrt beim Freinet-Unterricht zum normalen Lernalltag; der
iPod wird dabei fur verschiedene Arbeitsaufgaben eingesetzt.

Hypothese 8 - ,.iPodskommenin verschiedenen Lernphasen - Ubung, Wiederholung,
Kontrolle, selbststéindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.™ - ist bestafigt.

Lernphasen

Die iPods kénnen in allen Lernphasen - Ubung, Wiederholung und Kontrolle sowie
selbststndiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen vor allem durch Internet-
Recherchen - verwendet werden. Ob ein Einsatz in der jeweiligen Lernphase
sinnvoll ist, hangt nicht vom Gerdt, sondern von der Software ab.

Selbstkontrolle
Lernspiele mit sofortiger RUckmeldung, ob die Losung einer Aufgabe korrekt ist,
bieten den Kinder die M&glichkeit zur Selbstkontrolle.

Hypothese 9 - ,iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen
einer digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.™ - ist
bestatigt.
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Elektronische Kommunikation

Die Schulerinnen und Schuler nutzten den iPod zum Verfassen von Beitrdgen fur
eine digitale Klassenzeitung in Form eines Klassen-Blogs und fur elektronische
Korrespondenz mittels E-Mail oder Twitter. FUr das meist spontane Twittern eignen
sich mobile Gerdte besser als PCs.

Hypothese 10 - ,Mit iPods kénnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.™ - ist zum GroBteil bestdatigt.

Eigene Recherche

Die Erforschung der Lebenswelt durch eigene Recherchen I&sst sich durch die
Suche in Intfernet nach den entsprechenden Themen realisieren. Dazu ist jedes
Gerdt mit Infernet-Zugang geeignet.

Lehrausgdange

Ein groBer Vorteil mobiler Gerdte wie des iPods besteht darin, dass diese auch
bei der Erkundung der eigenen Umgebung auBerhalb der Schule mitgenommen
werden kénnen. Da zum Zeitpunkt der Erhebung nur jeweils funf Kinder Uber das
iPhone des Klassenlehrers mobilen Internet-Zugang hatten, konnte diese Moglichkeit
nur sehr eingeschrdnkt genutzt werden. Dieses Problem wurde zum Teil dadurch
kompensiert, dass die Kinder auf die iPods Uberspielte zum Lehrausgang passende
Informationen unterwegs abrufen konnten. Optimal - aber technisch aufwandiger
und teurer - wdre eine mobile Internet-Anbindung.

Hypothese 11 - ,Die Kinder entscheiden sich selbst fur die Arbeit mit dem iPod,
sowohl spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).™ - ist zum
GroBteil bestatigt.

Entscheidung far den iPod

Die Kinder griffen meist spontan zum iPod. Der Wochenplan wurde von den
Schulerinnen und Schulern gemeinsam mit dem Klassenlehrer erstellt, wobei der
iPod zum Teil als Arbeitsmittel vermerkt war. In die leeren Felder des Wochenplans
konnten die Kinder die Arbeitsaufgaben selbst eintragen und dabei auch den iPod
als Arbeitsmittel anfGhren, was allerdings selten geschanh.

Hypothese 12 - ,Im Klassenrat werden gemeinsam Entscheidungen getroffen und
Regeln Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch
halten.™ - ist zum GroBteil bestatigrt.

Gemeinsame Beschltsse
Von den Entscheidungen, die sich auf den iPod bezogen, wurde ein Teil vom



108 Mobile Kleinstcomputer im Grundschulunterricht

Klassenlehrer getroffen; bei einigen Problemstellungen konnten die Schilerinnen
und Schuler selbst [deen einbringen.

Einhalten von Regeln

Die Schulerinnen und Schuler hielten sich generell an die Vereinbarungen, die im
Klassenrat beschlossen wurden. Die Kinder gingen mit deniPods so sorgféltigum, dass
keine Beschdadigungen auftraten. Da die Kinder die Ger&dte nach Wochenenden
oft zu Hause vergessen hatten, wurde die Mbglichkeit, die iPods mit nach Hause zu
nehmen, auf die Ferien beschrankt.

Die Antwort auf Fragestellung 13 - ,Welche finanziellen Ressourcen sind fur die
Verwendung der iPods im Unterricht erforderlich?™ - zeigt, dass far den Einsatz der
iPods erhebliche finanzielle Ressourcen erforderlich sind, die nichf von den Eltern
aufgebracht werden kdnnen.

Anschaffungskosten

Von den von Klassenlehrer Sykora geschdtzten Anschaffungskosten far iPods
und unbedingt nétige Hardware in der H6he von 12.000 Euro wurde der weitaus
Uberwiegende Teil vom BMUKK getragen. Die Eltern h&tten nach eigenen Angaben
nur einen geringen Anteil davon - Uberwiegend unter 50 bzw. zwischen 50 und 100
Euro - bezahlt; das Projekt wére daher ohne die Finanzierung durch das Ministerium
nicht durchfuhrbar gewesen.

Laufende Kosten

FUr die wdhrend des laufenden Projekts anfallenden Kosten, z. B. fUr Software
oder Internet-Zugang, kamen Eltern und Klassenlehrer auf. Das bedeutet, dass
kleinere, Uber einen I&ngeren Zeitraum verteilte Ausgaben auch ohne Sponsoren
zu bewdltigen sind.

Kosten fur die iPads
Die wdhrend der Erhebung angeschafften iPads wurden ebenfalls vom BMUKK
bezahlt, das Geld fur die Gerdtehlllen konnte durch den Verkauf von Broten
eingespielt werden.

Die Antworten auf Fragestellung 14 - ,Welche personellen Ressourcen bendtigt
man?® - zeigen, dass fur den Einsatz der iPods erhebliche personelle Ressourcen
erforderlich sind.

Klassenlehrer

Der Klassenlehrer als Projektleiter musste sich vor Projektbeginn selbst mit der
Hardware, dem Apple-Betriebssystem und den verwendeten Programmen vertraut
machen und die far den Unterricht mit den Geraten erforderliche Lernumgebung
vorbereiten. Wahrend des laufenden Projekts sorgte er fUr die Wartung der iPods,
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fur Testen und Aktualisierung der Software sowie fur die Einschulung des Teamlehrers
und von mitarbeitenden Eltern.

Teamlehrer

Die ursprungliche Planung, den Unterricht mit den iPods zur Gdnze im Teamteaching
durchzufGhren, konnte aus Einsparungsgrinden nicht verwirklicht werden. Der
Teamlehrer nannte als Arbeitsaufwand exklusive Vorbereitungsarbeiten drei, spdter
ein bis zwei Stunden pro Woche.

Eltern

Nur drei Eltern unterstUtzten den Klassenlehrer beim Testen und Synchronisieren
der Software. Die Eltern investierten zu Beginn des Projekts mehr Zeit, spater
nur mehr 0,5 bis drei Stunden pro Monat. Das abnehmende Engagement der
Eltern kann auf Zeitmangel und héhere Schwierigkeit als erwartet zurlckgefuhrt
werden.

Personelle Ressourcen insgesamt
In Summe betrdgt die vom Klassenlehrer geschatzte wdchentliche Arbeitszeit flr
alle Mitwirkenden acht bis zehn Stunden.

Die Antwort auf Fragestellung 15 - ,Welche organisatorischen und technischen
Rahmenbedingungen mussen gegeben sein?™ - zeigt, dass die Hauptprobleme bei
derHerstellung und Aufrechterhaltung derndtigen organisatorischenundtechnischen
Rahmenbedingungen der Infernet-Zugang, der auch bei mobiler Nutzung moglich
sein sollte, und die zeitaufwdndige Aktualisierung der Software sind.

Aufbewahrung und Aufladen

Die Aufbewahrung der iPods in einem mit Nummerncode gesicherten Safe, der La-
degerdte und -kabel in einer Lade in der Klasse sowie das Aufladen Uber ein Lade-
gerdt oder miftels USB-Anschlusses an einem laufenden Computer bewdhrten sich.

Aktualisierung der Software

Neue bzw. aktualisierte Soffware wurde auf den Apple-Laptop des Klassenlehrers
geladen und dann auf jeden iPod einzeln Uberspielt, was sehr zeitaufwdndig
war und manchmal zu Problemen fUhrte. Hier wéren Gerdte wie in der Flakefleet
Primary School (siehe 2.2.1), mit denen alle iPods gleichzeitig synchronisiert werden
kdnnen, von Vorteil gewesen.

Testen neuer Software
Beim Testen neuer Apps stellten die personellen Ressourcen (siehe Fragestellung
14) einen limitierenden Faktor dar.

Peripheriegerate

Ausdrucken wdre nur Uber einen W-LAN-Drucker moéglich gewesen, der in der
Klasse nicht verfUgbar war. Zum Ausdrucken wurden daher ausschlieBlich die PCs
verwendet.
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Internet-Zugang

Die Internet-Anbindung in der Klasse erfolgte Gber W-LAN und Router; diese
Verbindung war aufgrund der geringen Bandbreite langsam und instabil. Bei
Lehrausgdngen hatten jeweils funf Kinder Gber das iPhone des Klassenlehrers Internet-
Zugang. Wanschenswert wdare eine mobile Loésung mittels SIM-Karte gewesen.

Zusammenfassung der Ergebnisse der Auswertung von Erhebung und
Sekunddrmaterial

iPods kénnen flrden Einsatzin der Grundschule und fur den Unterricht nach Freinet
als geeignet angesehen werden, da die Teilergebnisse insgesamt betrachtet alle
Hypothesen zum GroRteil bestatigen. iPods, iPads und PCs ergdnzen einander.
Die Ausstattung einer gesamten Klasse mit iPods I&sst sich nur durch Sponsoren
finanzieren, fur die laufenden Kosten kbnnen die Elfern aufkommen.

Die Person, die die Projektleitung Ubernimmt, muss viel Arbeitszeit in die eigene
Einschulung, die Projektvorbereitung und -betreuung inklusive der Schulung
anderer mitwirkender Personen investieren. Team-Lehrkrdffe stehen oft nicht
in ausreichendem AusmaR zur Verfugung, Eltern kénnen, hauptsdchlich aus
zeitlichen Grinden, nur wenig mitarbeiten.

Von den organisatorischen und fechnischen Rahmenbedingungen stellen
vor allem der Infernet-Zugang, insbesondere bei mobiler Nutzung, und das
zeitaufwdandige Synchronisieren der Software ein Problem dar.

Die Kinder arbeiten mit iPod und iPad.
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Die vorliegende Fallstudie wurde mit dem Ziel durchgefuhrt, Erkenntnisse zur
Verwendung mobiler Kleinstcomputer im Grundschulunterricht zu gewinnen. Die
Problemstellung bestand darin, diesen zukunftsweisenden Bereich empirisch zu
untersuchen und Empfehlungen fUr weitere Schulprojekte zu formulieren.

Aus der Problemstellung ergaben sich die folgenden forschungsleifenden

Fragestellungen:

1. Sind iPods bzw. vergleichbare Gerate aufgrund ihrer Hardware fUr den
Gebrauch in der Grundschule geeignet?

2. Gibt es ausreichend Soffware fur die Verwendung im Grundschulunterricht?

3. Welche didaktischen Methoden mussen angewandt werden, um einen
sinnvollen Einsatz von iPods im Unterricht zu gewdhrleisten?

4. Welche finanziellen und personellen Ressourcen, welche organisatorischen
und technischen Rahmenbedingungen sind fur die Verwendung der iPods im
Unterricht erforderlich?

Diese Fragen lassen sich nun anhand der Ergebnisse der Auswertung von
Befragungen, Beobachtungen und Sekunddrmaterial beantworten.,

Hard- und Software kénnen fur den Gebrauch in der Grundschule als geeignet
angesehen werden, wenn sie den im Osterreichischen Volksschul-Lehrplan
angefthrten allgemeinen didaktischen Grunds&tzen entsprechen.

iPods bzw. vergleichbare Gerdte eigenen sich fUr den Unterricht nach dem
reformpdadagogischen Ansatz von Célestin Freinet, wenn dessen Prinzipien mit den
verwendeten Gerdten erflllt werden.

FGr weitere Schulprojekte mit mobilen Kleinstcomputern ist es essenziell, die
erforderlichen finanziellen und personellen Ressourcen sowie die organisatorischen
und technischen Rahmenbedingungen zu kennen.

Die typischen Merkmale der verwendeten iPods sind die geringe GroRe, die
mobile, kabelungebundene Nutzbarkeit und die Eingabe durch Berlhrung des
Touchscreens, der eine infuitiv bedienbare Benutzeroberflche aufweist. Der
Anschluss an Peripheriegerdte wie Drucker und die Internet-Anbindung erfolgen
Uber W-LAN.

Die gleichen Merkmale weisen Smartphones von Apple (iPhones) bzw. von
anderen Herstellern (z. B. mit Android-Betriebssystem) auf, ebenso - abgesehen
von dem etwas groBeren Bildschirm - die ebenfalls im Rahmen des iPod-Projekts
eingesetzten iPads. Die gewonnenen Erkenntnisse gelten daher weitgehend auch
fUr diese Gerate.
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Die geringe GréBe deriPods empfinden die Schulerinnen und Schuler als ,handlich™,
nicht als hinderlich. Der kleine Bildschirm stellt fir die Kinder in der Regel kein Problem
dar, er ist allerdings fUr Programme, bei denen es auf genaues Zeichnen ankommt
(Grafikprogramme, Geometrie-Lernspiel Slice it!), und fUr das Lesen bzw. Schreiben
lGngerer Texte weniger geeignet. Bei Gruppenarbeiten kdnnen nicht mehrere
Kinder gleichzeitig auf den Bildschirm schauen, sondern mussen in Arbeitsteilung
unterschiedliche Aufgaben Ubernehmen.

Die GréBe in Verbindung mit der mobilen, kabelungebundenen Nufzung ist in
Klassenzimmern, in denen wenig Platz zur VerfUgung steht, ein groBer Pluspunkt.
Jedes Kind kann, ohne sich beengt zu fuhlen, und ohne dass das Kabelgewirr zur
Stolperfalle wird, mit einem eigenen Gerdt arbeiten.

Die Portabilitat bringt mehr Flexibilitat, die kooperative Sozialformen foérdert: Die
Kinder ziehen sich in Paaren oder Gruppen in Ecken bzw. andere RGume zurlck;
der Austausch wird durch tragbare Gerdte angeregt, da sich die Schulerinnen
und Schuler mit diesen frei im Raum bewegen und zu anderen Kindern hingehen
kdbnnen.,

Portable Computer lassen sich auch auBerhallb des Schulgebdudes nutzen, z. B. zur
Baumbestimmung im Park, was mehr Lebensndhe des Unterrichts mit sich bringt.

Die Bedienung mittels Touchscreens erlernen die Kinder sehr rasch - schneller als
Erwachsene, denen durch langjahrige Arbeit mit Windows-Geraten oft der intuitive
Zugang abhanden gekommen ist,

Kindern fallt die Eingabe durch Berlhrung des Bildschirms meist leichter als die
Eingabe mittels Maus oder Tastatur, nur beim Schreiben von Texten wird die Tastatur
- und damit der PC - bevorzugt.

Die fehlende Druckmdglichkeit ist fUr die Schulerinnen und Schuler ein Grund, auf
den PC auszuweichen. Ein Drucker, der Uber eine W-LAN-Schniftstelle verflgt,
kdnnte hier Abhilfe schaffen, was allerdings zusdtzliche Ausgaben mit sich bringt.
Sollen andere Peripheriegerdte, z. B. Beamer oder Scanner, mit mobilen
Kleinstcomputern genutzt werden, mussen auch diese mit eine W-LAN-Schnittstelle
ausgerustet sein.

Das groBe Potential mobiler Kleinstcomputer, das Infernefauch auBerhalb der Klasse
zu nutzen, konnte wdhrend des Projekts nicht ausgeschopft werden. Die Internet-
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Anbindung von funf iPods Uber das iPhone des Klassenlehrers bei Lehrausgdngen
stellfe ebenso wenig eine befriedigende Losung dar wie der W-LAN-Zugang via
Router innerhallb der Klasse, der aufgrund zu geringer Bandbreite zu Problemen
fUhrte. Auch hier ist das verfugbare Budget ein limitierender Faktor.

Eignung der Hardware flr den Grundschulunterricht

Mobile Kleinstcomputer sind fUr den Unterricht in der Grundschule geeignet.

Die geringe GréBe wird von Kindern als handlich empfunden und ist nur bei
bestimmten Anwendungen wie Grafikprogrammmen, beim Lesen oder Schreiben
l&ngerer Texte hinderlich. Sie erm&glicht, dass auch bei beschréanktem Platzangebot
jedes Kind mit einem eigenen Computer arbeiten kann.

Die Bedienung mittels Touchscreens fallt Kindern im allgemeinen leichter als mit der
Maus.

Die Portabilitdtf, der gréoBte Vortell der Kleinstcomputer, férdert kooperative
Sozialformen. FUr die Nutzung auBerhalb des Klassenzimmers ist ein mobiler Internet-
Zugang ideal.

FUr den Anschluss von Peripheriegerdten eignet sich der PC besser. Insgesamt
betrachtet sind iPods oder vergleichbare Kleinstcomputer, auch iPads, eine
sinnvolle Erganzung zu PCs, aber kein Ersatz.

Wdhrend des Projekts wurden auf den iPods Applikationen verwendet, die
speziell fur mobile Kleinstcomputer entwickelt worden sind. Die Apps laufen
auch auf iPhones und zum GroBteil auf iPads; von etlichen gibt es Versionen
fur Ger&te anderer Hersteller, z. B. fur Smartphones mit Android-Betriebssystem.
Diese Applikationen nutzen die furmobile Gerdte typischen Bedienmobglichkeiten
wie Eingabe mittels Touchscreens, aber auch Drehen und Kippen; sie
unterscheiden sich daher grundlegend von Lernsoftware fur Windows-PCs bzw.
Notebooks. Wenige Unterschiede gibt es bei den Programmen fur elektronische
Kommunikation - E-Mail, Twitter und Blogs - und fur die Nutzung des Internets
auf iPods bzw. auf PCs.

Bei der Ubertragung der Ergebnisse der Studie auf Projekte mit anderen Geréten
muss daher zwischen reinen Apple-Apps, auch fur mobile Ger&te anderer Hersteller
geeigneten Applikationen (zum Teil folgt einer Apple-Version eine fur Android) und
Anwendungen, die in vergleichbarer Form auf Standgerdten laufen, unterschieden
werden. Das iPod-Betriebssystem weist dieselbe Logik und Struktur auf wie das fur
Apple-Standgerate.

Im Allgemeinen fdllt den Schllerinnen und Schllern die Bedienung der
Software leicht. Die Kinder gewdhnen sich an die von einigen Apps verwendete
Steuerungsmaoglichkeit durch Kippen und Drehen des iPods rasch; die Multitouch-
Funkfion wird nur zum Teil genutzt. Schwieriger sind Einstellungen sowie E-Mail,
Twitter und Blog.
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FUr den Einsatz im Grundschulunterricht stehen mittlerweile mehr, kostengunstigere
und (durch einfaches Herunterladen) leichter erwerblbare Apps zur Verflgung als
Lernprogramme fUr den PC. Das fuhrt dazu, dass sich der iPod in prakfisch allen
Unterrichtsgegenstdnden verwenden &sst, sogar in Musik oder Turnen, allerdings
variiert die Anzahl der passenden Programme je nach Gegenstand. Wahrend es
in Mathematik zahlreiche Apps gibt, ist in Deutsch das Angebot an Lernspielen fur
den PC - noch - gréBer.

Dank der groBen Auswahl an Apps kénnen die Gerate in den Lernphasen
Ubung, Wiederholung, und Kontrolle - hier bieten Lernspiele die Maglichkeit zur
Selbstkontrolle - eingesetzt werden. Recherchen im Internet ermdéglichen es den
Kindern, das Gelernte in neuen Zusamnmenhdngen zu betrachten.

Durch mobile Nutfzung des Infernets kénnen auch auf Lehrausgdngen oder
Projektwochen zum jeweiligen Thema passende Informationen sofort abgerufen
und per E-Mail, Blog oder Twitter anderen mitgeteilt werden.

Die hohe Anzahl zum Lehrstoff passender Apps mit unterschiedlich schwierigen
Aufgabenstellungen unterstltzt die Lehrenden dabei, die Inferessen und Fahigkeiten
jedes einzelnen Kindes zu berlcksichtigen, vor allem durch das Prinzip ,ein Gerat
pro Kind™. Optimal kann die individuelle Férderung im Teamteaching durchgeflhrt
werden.,

Die von den Lernspielen ausgehende Mofivierung und Aktivierung durch die
spielerische, animierte Aufbereitung von Lehrinhalten und die Aussicht auf sofortige
.Belohung™ durch Bonusspiele oder Freischalten des ndchsten Levels macht auch
eher langweilige Aufgaben wie Mal-Reihen afttraktiv. Das gleiche gilt allerdings
auch fur ansprechend gestaltete Lernsoftware fur den PC.

Unterschiede zwischen den beiden Gerdtetypen gibt es bei der Nutzung zu Hause.
Dort verwenden die Kinder den PC vor allem fUr Internet, Lermnspiele und Office-
Programme, den iPod fUr (Geschicklichkeits-)Spiele und andere dem Freizeitbereich
zugeordnete Anwendungen. Der PC durfte eher mit , Arbeit”, der iPod mit ,Spiel™ in
Verbindung gebracht werden.

Eignung der Software fur den Grundschulunterricht

Die auf mobilen Kleinstcomputern laufenden Programme sind fur den Unterricht in
der Grundschule geeignet.

Fur Apple-Kleinstfcomputer stehen im Vergleich zum PC mehr und kostenguinstigere
Programme fUr zahlreiche Unterrichtsgegenstdnde zur VerfUgung. Da eine
Ausweitung des Angebots auch fur Kleinstcomputer anderer Hersteller zu erwarten
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ist, kbnnte man fur weitere Schulprojekte z. B. den Ankauf billigerer Smartphones in
Erw&gung ziehen.

Fur Textverarbeitung und die Nutzung anderer Office-Programme ist der PC bzw.
das Notebook besser geeignet.

Bei Recherchen im Infernet und elektronisch vermittelter Kornmunikation via E-Mail,
Twifter oder Blog bieten portable Gerdte durch die Mdglichkeit der mobilen
Nutzung, z. B. bei Lehrausg&ngen oder Projektwochen, einen Vorteil.

Im Rahmen des iPod-Projekts wurden iPods zusatzlich zu den Klassen-PCs, spéter
auch ergdnzt durch iPads, eingesetzt. Von einer Eignung mobiler Kleinstcomputer
fur den Freinet-Unterricht kann ausgegangen werde, wenn sich diese - speziell
im Vergleich zu den PCs - in den fUr Freinet typischen Lehr- und Lernformen
bewdhren.

Nach Freinet tragt schriffiche  Kommunikation zur freien Entfaltung der
Persdnlichkeit bei. Fur die Entsprechungen in der heutigen Zeit - Klassen-Blog statt
Klassenzeitung, E-Mails und Tweets anstelle von Briefen - gibt es Anwendungen
sowohl fur Stfandgerdte als auch fur mobile Computer und fUr die unterschiedlichen
Betriebssysteme.

Hier sollte portablen Gerdten mit mobilem Internet-Zugang der Vorzug gegeben
werden, damit die Kinder jederzeit, innerhalb und auBerhalb des Klassenzimmers,
kommunizieren kdnnen. Speziell fur kurze Texte wie Blog-Eintrge oder Tweets, die
oft spontan ,zwischendurch™ geschrieben werden, ist ein mobiles Gerat, das man
Uberallhin mitnehmen kann und das nicht erst hochfahren muss, besser geeignet.

Die kritische Auseinandersetzung mit der Umwelt geschieht durch Erforschung der
eigenen Lebenswelt, etwa bei Internet-Recherchen. Bei Lehrausgdngen kénnen
nur portable Gerdte, am besten mit mobilem Internet-Zugang, mitgefUhrt werden.
Mit diesen lassen sich Informationen zum soeben Gesehenen und Erlebten an Ort
und Stelle abrufen.

Die Selbstverantwortlichkeit der Schllerinnen und Schuler &uBert sich in
Zusammenhang mit dem iPod in der - sponfanen oder geplanten - eigenen
Entscheidung, das Gerdt zu verwenden. Ein spontaner Zugriff ist nur gewdahrleistet,
wenn jedes Kind einen eigenen Computer zu Verfugung hat und ihn bei sich tragt
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- also kommen daflr nur portable Kleinstcomputer, deren Anschaffungspreis die
Ausstattung aller Schdlerinnen und Schiler mit je einem Ger&t erlaubt, in Frage.

Auf Zusammenarbeit und gegenseitige Verantwortlichkeit weisen gemeinsam
getroffene Entscheidungen und die Einhaltung im Klassenverband beschlossener
Regeln hin. Dieses Freinet-Prinzip wurde zum GroBteil auch in Zusammenhang mit
den iPods angewendet, ist aber véllig unabhdngig vom jeweils verwendeten
Gerdt.

Eignung mobiler Kleinstcomputer far den Freinet-Unterricht

Mobile Kleinstcomputer sind fur den Freinet-Unterricht gut geeignet - besser als PCs
oder Notebooks. Der Grund dafur liegt in der spontanen, unmittelbaren Nutzbarkeit:
Mobile Kleinstcomputer sind sofort einsatzfahig, da man sie jederzeit bei der Hand
hat und nicht warten muss, bis sie hochgefahren sind. Das gilt, insbesondere bei
mobilem Internet-Zugang, auch auBerhalb des Klassenzimmers. Diese Vorteile
kommen dann zum Tragen, wenn jedes Kind ein eigenes Gerdat zur Verfagung hat.

Die Ausstattung einer gesamten Schulklasse mit Kleinstcomputern erfordert hohe
Investitionen, die in den meisten Schulen nur durch die - zumindest teilweise
- Ubernahme der Kosten durch Sponsoren zu bewdltigen sind. Wahrend des
laufenden Projekts anfallende Ausgaben kénnen unter Umstdnden von den Eltern
getragen werden.

Es empfiehlt sich daher, sofern keine Geldgeber gefunden werden, moglichst
preisgunstige Gerdte zu erwerben, die aber trotzdem den von Lehrenden und
Lernenden gestellten Auforderungen entsprechen. Eine Alternative zu iPods
kobnnten mobile Kleinstcomputer anderer Hersteller sein.

Die eigene Einschulung der Lehrenden in den Gebrauch von Hard- und Software, die
Vorbereitung einer auf die Verwendung der Gerdte abgestimmten Lernumgebung
und die wdahrend des Projekts anfallenden Arbeiten - Wartung der iPods, Testen und
Aktualisierung der Software, Schulung von Teamlehrenden und mitarbeitenden
Eltern - bringt, insbesondere bei Projekten nach dem Eins-zu-eins-Prinzip, einen sehr
hohen Arbeitsaufwand mit sich.

Es sollten daher Gerdte gewdhlt werden, mit denen zumindest die Projektleitung
schon im vorhinein vertraut ist. Weiters ist schon vor Projektbeginn abzukldren, ob
eine zweite Person fur Teamteaching zur Verflgung steht. Die UnterstUtzung durch
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Eltern darf nicht Uberschatzt werden. Sollten Teamlehrende bzw. Eltern im Lauf des
Projekts nicht mehr oder nur in eingeschrénktem AusmaB zur Verflgung stehen,
mussen Unterricht und Wartungsarbeiten an die geringeren personellen Ressourcen
angepasst werden kdnnen.

Fur den GroBteil der organisatorischen und technischen Rahmenbedingungen
wurde an der Schule im Park befriedigende Losungen gefunden, die anderen
Projekten als Beispiel dienen kdnnen. Probleme gab es vor allem mit der
zeitaufwdndigen Aktualisierung der Soffware und mit dem Internet-Zugang,
der Uber eine ausreichende Bandbreite verfugen und auch mobile Nutzung
ermoglichen sollte. Vor dem Start eines vergleichbaren Projekts sollten daher alle
diesbezlglichen technischen Optionen ausgelotet und auf ihre Finanzierbarkeit
gepruft werden.,

Erforderliche Ressourcen und Rahmenbedingungen

Die Anschaffung mobiler Kleinstcomputer fur eine gesamte Klasse erfordert so hohe
finanzielle Ressourcen, dass moglichst preisgunstige Gerate gewdhlt werden sollten
- insbesondere, falls nicht ein Sponsor zumindest einen Teil der Kosten Ubernimmt,
Die Lehrenden sollten schon im vorhinein mit Hard- und Software der eingesetzten
Gerdte verfraut und imstande sein, das Projekt auch bei (teilweisem) Ausfall
unterstltzender Teamlehrender und Eltern weiterzufihren.

Es empfiehlt sich, schon vor Projektbeginn abzukldren, welche technischen und
organisatorischen Rahmenbedingungen - z. B. Internet-Zugang uber W-LAN -
vorhanden und welche mit den verfugbaren finanziellen Mitteln herstellbar sind.

Das iPod-Projekt an der Schule im Park kann in allen untersuchten Punkten als
gelungenes Beispiel fir den Grundschulunterricht mit mobilen Kleinstcomputern
angesehen werden, das allerdings ohne die Finanzierung durch das BMUKK und
die hohe Arbeitsleistung des Klassenlehrers nicht readlisierbar gewesen wdare.

Far die DurchfUhrung vergleichbarer Projekte k&nnen die in dieser Studie
zusammengefassten Erkenntnisse als Leitlinie dienen. Als zentrale Kriterien fUr die
Eignung der iPods haben sich die infuitive Bedienbarkeit, die groBe Auswahl an fur
den Lehrstoffrelevanter Soffware, der (auBerhalb derKlasse nurzum Teil verwirklichte)
Internet-Zugang und die Ausstattung aller Kinder mit eigenen Ger&ten erwiesen.

Der Einsatz der iPods hat sich insbesondere in den fur Freinet typischen Lernformen
bewdhrt. Da auch bei anderen reformpddagogischen Ansdfzen spontanes
Agieren der Kinder und die Arbeit in Gruppen eine wichtige Rolle spielen, sind
mobile Kleinstcomputer auch fur diese zu empfehlen.

iPods, iPads oder andere mobile Kleinstcomputer stellen eine sinnvolle Erganzung
zu PCs dar, kdnnen diese aber nicht ersetzen. Fur Office- und Grafikprogramme, far
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Gruppenarbeiten, bei denen mehrere Kinder auf einen Bildschirm schauen, und
zum Ausdrucken ist der PC zu bevorzugen.

Welche Kleinstcomputer flr zukUnftige Projekte gewdhlt werden sollten, héangt vor
allem von den verfugbaren finanziellen Ressourcen und den Vorkenntnissen der

Lehrenden ab.

iPods sind eine sinnvolle Ergdnzung zu PCs.
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Zusammenfassung

Die Zukunft der Informations- und Kommunikationstechnologien liegt in deren
mobiler Nutzung, auch - und insbesondere - im Bereich der Bildung. Zum Einsatz
portabler Kleinstcomputer an Schulen gibt es jedoch kaum wissenschaftlich
fundierte Erkenntnisse. Um diese LUcke zu schlieBen, wurde das in einer Freinet-
Klasse an der Schule im Park durchgefUhrte iPod-Projekt evaluiert.

Die Ergebnisse der Fallstudie zeigen, dass sowohl die verwendete Hardware als
auch die Software fur den Grundschulunterricht und fur didaktische Methoden, die
sich am reformpd&dagogischen Ansafz nach Freinet orientieren, geeignet sind.

Als zentrale Kriterien haben sich die intuitive Bedienbarkeit, die groBe Auswahl an
fur den Lehrstoff relevanter Software, der Internet-Zugang, der auch auBerhalb der
Schule gegeben sein sollte, und die Ausstattung der gesamten Klasse nach dem
Prinzip ,ein Gerdt pro Kind™ erwiesen.

Welche Kleinstcomputer fUr vergleichbare Projekte gewdhlt werden sollten, hangt
vor adllem von den verfugbaren finanziellen Ressourcen und den Vorkenntnissen
der Lehrenden ab.

iPods und iPads sind fur den Grundschulunterricht geeignet.
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Die aus Befragung, Beobachtung und Sekunddrmaterial gewonnenen Aussagen
sind nach Kategorien geordnet dargestellt.

Hypothese 1: Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.

Hardware

Software

Kinder gehen im Gegensatz zu Erwachsenen natir-
lich und intuitiv mit den Geréiten um, ist besser als
rationaler Zugang

die Beherrschung des Gerdts héingt mit Feinmotorik
und Hand-Auge-Koordination zusammen

die Bedienung und insbesondere das Zeichnen ist am
Touchscreen einfacher als mit der Maus

flr das Schreiben Iéngerer Texte ist der PC wegen des
gréBeren Bildschirms und der Tastatur besser geeig-
net

fir Gruppenarbeiten ist der PC wegen des groBeren
Bildschirms besser geeignet

da am iPod kein Drucker angeschlossen werden kann
(Drucken ist nur tiber einen W-LAN-Drucker méglich),
wird fiir das Ausdrucken, z. B. von Bildern fiir Plakate,
der PC verwendet

die Konzenfration Idsst nach ca. 50-60 Minuten
nach, das gilt auch fiir andere Computer

Vorteile gegeniiber dem PC: Unmittelbarkeit, man
kann ihn immer bei sich haben und sofort etwas
nachschauen, man muss nicht auf einen freien Platz
am Computer warten, er bendtigt keine Zeit zum
Hochfahren

der iPod ist mittlerweile ,ein Arbeitsgeréit wie ein Fe-
derpennal oder ein Taschenrechner®

nach Beherrschen der Grundziige Experimentieren mit
Apps

Steuerung durch Kippen oder Drehen freut die Kin-
der, aber verwirrt sie am Anfang, z. B. die App ,Kom-
pass*

von der Menifiihrung komplizierte Apps werden sel-
ten genuizt, auBer sie sind sehr spannend

Drehen auf Hoch- oder Querformat wird bewusst ein-
gesetzt

es gibt mehr, kostengiinstigere und (durch einfaches
Herunterladen) leichter erwerbbare Apps als Lernpro-
gramme fiir den PC

E-Mail und Internet kdnnen friiher verwendet werden,
da jedes Kind ein Geréit hat

obwohl sich Schmitzberger als ,Windows-User" be-
zeichnet, hdlt er Apple-Produkte fiir einfacher bedien-
bar

Kinder (auch aus anderen Klassen, die die iPods
ausprobieren) haben am Anfang Probleme mit dem
Touchscreen, aber sie lernen die Bedienung exirem
schnell, schneller als Erwachsene

man muss sich fiir die Bedienung der iPods viel mit
den Gerdten auseinandersetzen

Kinder haben keine Probleme mit der GroBe der
iPods, fiir Kinder sind kleine Sachen oft besser ge-
eignet

der Vorteil von iPods ist das Portable

in einer Volksschulklasse wéire es aus Platzgriinden
nicht mdglich, dass jedes Kind ein Laptop hdtte, das
Kabelgewirr wdre ein Problem

zum Schreiben von Texten ist eine Tastatur besser ge-
eignet

der PC wird fiir Lernprogramme, fiir Recherchen und
V. a. zum Ausdrucken verwendet

Apple-Gerdte sind weniger stérungsanféllig, man
kann nicht so viel verstellen

grundsdtzlich kann man am PC alles genauso ma-
chen wie am iPod

bei E-Mails hat es eine Zeit lang gedauert, bis es alle
verstanden haben (z. B. Zuordnung der Buttons zu
den Befehlen), da hat es viele Fragen gegeben — das
wdre am PC das gleiche gewesen
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Vorkenntnisse

iPad

PC-Vorkenntnisse wirken sich nicht auf das Erlernen
des Umgangs mit dem iPod aus, das war fiir alle Kin-
der neu, nur auf das Inferesse an E-Mail und Infernet
durch die graphische Benutzeroberfldche (Piktogram-
me) kommen die Kinder schnell drauf, wie man das
Gerdt bedient

gute Lesekenntnisse bewirken, dass sich die Kinder
schneller mit Programmen auskennen, fiir dessen
Verstindnis kurze Texte gelesen werden miissen (das
gilt auch fiir Anweisungen in Arbeitsbiichern), und
dass sie bei der Informationssuche schneller sind

iPads sind wegen des groBeren Monitors besser zum
Zeichnen geeignet als iPods

das Préisentationsprogramm ,Keynote® auf dem iPad
ist besser als die alte PowerPoint-Version auf dem PC
die Kinder haben fiir das ,Forschen® v. a. iPods und
iPads gewdihlt, bevor sie wegen des Ausdruckens fiir
Préisentationen den PC bevorzugt haben

iPads sind klein genug, dass es kein Plaizproblem
geben wiirde, wenn jedes Kind ein Gerdt hdtte

Hypothese 2: iPods unterstUizen das soziale Lernen, da sie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.,

s |Schmizberger

Sozialformen
aligemein

Einzelarbeit

Partnerarbeit

Gruppenarbeit

Austausch

gegenseitiges
Helfen

die Sozialform ist abhéingig von Arbeitsaufirag
und App

Frontalunterricht mit iPods ist ohne zweiten Leh-
rer schwierig

Einzelarbeiten It. Wochenplan
Musik héren und Podcasts sehen als Einzelarbeit
(mit Kopfhorern)

der Bildschirm ist ,maximal® fiir Partnerarbeit ge-
eignet
Forschen in Partnerarbeit

fur Gruppenarbeit, bei der alle auf ein Gerdt schau-
en, ist ein PC besser geeignet

Forschen in Gruppenarbeit, die Aufirdge werden
aufgeteilt (jeder sieht z. B. auf einer anderen Web-
Site nach), die Ergebnisse werden dann prdsen-
fiert, z. B. auf einem Plakat

kundtun, was man hért, macht oder spielt
Austausch von Erfahrungen und Lsungsstrategi-
en

die Kinder bitten andere um Hilfe, biete Hilfe an,
tauschen Tipps aus, keine Konkurrenz

Kinder, die am iPod schneller sind, helfen als ,Tu-
foren™ — bei unterschiedlichen Programmen sind
verschiedene Kinder schneller und besser

das gegenseitige Helfen wird in einer Freinet-Klas-
se generell gefrdert und beschrdnkt sich nicht nur
auf die Arbeit mit dem iPod

iPods sind fiir alle Sozialformen geeignet

die Einfiihrung in Neues ist immer frontal

PCs werden in Einzel- und Gruppenarbeiten verwen-
det

iPods sind fiir kooperative Sozialformen besser geeig-
net als PCs, weil sie rdumlich flexibler sind

jedes Kind kann auf seinem Plaiz sitzen und mit Kopf-
horern etwas anderes machen

wenn nicht alle Kinder gleichzeitig eine Einzelarbeit
machen, ist auch der PC geeignet

iPod werden in Partnerarbeit verwendet

in Gruppenarbeit Verwendung von Wikipedia und
dhnlichen Quellen

dank der geringen GroBe der iPods und der Inter-
net-Verbindung tiber W-LAN konnen sich Gruppen in
Ecken zurtickziehen oder in den Gruppenraum gehen

wenn ein Kind eine Einzelarbeit beginnt, kommen an-
dere Kinder, die wissen wollen, was es macht

allgemein Kooperation und gegenseitiges Helfen in
der Klasse, nicht nur bei iPods

die iPods regen zur gegenseitiger Hilfe an, einige Kin-
der sind Experten und helfen den anderen {iberdurch-
schnitilich oft



A.1 Auswertung der Leitfadeninterviews mit Klassenlehrer und Teamlehrer 125

Hypothese 3: iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahroar.

| Isjoa ___________________|Schmizberger

iPods oder vergleichbare die Eltern haben nach Projektbeginn iPods, iPads oder in den Familien der Kinder gibt es
Geréite in der Familie bzw. iPhones bzw. andere Apple-Computer (statt davon Win- iPods, iPads und v. a. iPhones
bei Freunden dows-Gerdte) gekauft

Gleichaltrige haben eher einen Gameboy, diirfen manch-

mal Smartphones der Eltern nutzen

am iPod verwendete, aus durch das iPod-Projeki kommen die Kinder friiner in Kon- die Kinder kennen Spiele, die sie auf

dem privaten Bereich be- takt mit auch von den Eltern genutzten Anwendungen wie dem iPod haben, von zu Hause

kannte Software E-Mail und Internet (Web 2.0) die Kinder haben mitbekommen,
das auf den PCs vom laufende Betriebsystem ist veral- dass ihre Eltern E-Mails schicken,
tet und enispricht nicht den im Privatbereich verwende- es vor dem Projekt aber nicht selbst

ten Versionen getan
multimediale Anwendungen Podcasts und Videos (z. B. iiber YouTube) multimediale  Internet-Anwendun-
Lernspiele fiir unterschiedliche Gegensttnde gen, Videos, Podcasts und Lern-

Geschicklichkeitsspiele, z. B. Angry Birds, Doodle Jump  spiele werden verwendet

Hypothese 4: Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nufzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekfen betrachtet.

s [schmitzberger

fdcheriibergreifende bei den fiir Freinet fypischen ,Projekten* wird in einer Freinet-Klasse flieBen die Gegenstdnde in-

Verwendung fdcheriibergreifend gearbeitet, z. B. Recherche einander
Uber ein Thema, das mittels eines Plakats préi- Deutsch istimmer dabei, z. B. beim Lesen von Tex-
sentiert wird fen am iPod fiir den Sachunterricht, bei Mathe
Medienerziehung flieBt beim Unterricht mit dem
iPod ein
Gelerntes mit Neuem in ,Forschen® hdufig genannt Info (iber Details des Gelernten werden im Inter-
Verbindung bringen Input durch den Lehrer oder durch Diskussion net gesucht
im Klassenrat, davon ausgehend eigene Re-
cherchen

Hypothese 5: Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fUr die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegensténden.

[ sko _________|Schmitzberger

fur Lehrinhalte geeignet der iPod kann fir ein breites Spekirum an Din- iPods sind ,fir ziemlich alle Inhalte, die es gibt",
gen, die im Lehrplan stehen, genutzt werden geeignet, es hdngt von den Applikationen ab
Medienerziehung ist Unterrichtsprinzip, z. B. bei
der Arbeit mit dem Infernet, man bespricht immer
vor der Arbeit, wie man efwas einsetzt
Einsatz in unterschiedli- Deutsch: Sprachschatz-Ubungen, Lesen, Schrei- Deutsch: Lernprogramme (weniger als fiir den
chen Gegenstéinden ben PC), Lesen
Mathe: Mal-Reihen, Slice itl, Ubungen Mathe: Lemnspiele, z. B. Malreihen, fiir Mathe hat
Sachunterricht:  Kompass, Baumbestimmung, es schnell gute Apps gegeben
Crazy Machines (Physik), Kartenlesen beim Geo- Sachunterricht: Kinder-Dokumentationen (Pod-
caching casts und Videos), Internet-Recherche
Musik: Musik anhéren Musik: Musik héren
JForschen® in verschiedenen Gegenstéinden
Einsatz in Turnen und Werken seltener
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Hypothese 6: iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhallo der
Schule auszuprobieren,

L sko ________________[schmilzberger

Freude am
Lernen

von sich aus in
der Schule aus-
probieren

von sich aus zu
Hause auspro-
bieren

die Motivation ist nicht generell héher, nur, um sich Wissensinhal-
te zu holen, weil das am iPod viel unmittelbarer und schneller geht
als am PC

bei Lernspielen merken die Kinder gar nicht, dass sie lernen, Freude,
bei Lernspielen wettzueifern

der iPod ist aftraktiver als ein Arbeitsblatt, weil die Lernprogramme ani-
miert, bunt und bewegt sind

der iPod ist unter Gleichalirigen ein Statussymbol, afiraktiver als ein
Gameboy

die Kinder waren am Anfang relativ forscherhungrig, Experimentier-
freude

komplizierte, aber spannende Apps probieren die Kinder, bis sie damit
umgehen kénnen

Lernspiele genutzt, etwa in Deutsch oder Mathe (z. B. Slice itl),
E-Mail, Blog, Twitter

es wechselt, was gerade ,in" ist

die Buben nuizen eher Spiele, auch Lernspiele, die Mddchen héren
eher Musik, sehen Podcasts an oder kommunizieren via E-Mail bzw.
Twitter (ist am PC auch so)

v. 0. Geschicklichkeitsspiele wie Angry Birds oder Doodle Jump (z. B.
in den Ferien bei Aufofahrten), Geocaching

bei Urlaubsreisen rufen die Kinder davon auf dem iPod gespeicherte
Informationen zu Sehenswiirdigkeiten ab (hier wére mobiler Internet-
Zugang von Vorteil)

d. h. hauptsdchlich mobile Verwendung genannt, die mit PC nicht
méglich wiire

die Kinder werden durch die iPods
stdrker zum Lernen mofiviert, sie
verwenden die Gerdte sehr gern, da
Lstrahlen die Gesichter"

am Anfang war es extrem, die Kin-
der waren versessen auf die iPods
Lernspiele: lustbetont tben mit
Selbstkontrolle

am Anfang Sachgeschichten, dann
Musikhéren, dann in den Pausen
Spiele, die sie auch von zu Hau-
se kennen

es gibt Trends

oft ist Neues besonders interessant

Geschicklichkeitsspiele wie Angry
Birds
Lernspiele selten

Hypothese 7. iPods ermdglichen einen auf die individuellen F&higkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.

| fsjoa ______________________|Schmiberger

individuelle
Férderung

Einsaiz bei
Gruppenteilung

dank der groBen Anzahl der Apps ist individualisierfer Unfer-
richt, der die unterschiedlichen Interessen und Féhigkeiten der
Kinder berticksichfigt, besser mdglich als am PC mit weniger
verfligbarer Software

in freien Lernphasen kdnnen die Kinder lernen, wofir sie sich
gerade interessieren

Kinder, die am iPod schneller sind, helfen als ,Tutoren® den
anderen

fur individualisiertes Lernen mit dem iPod ist Teamteaching
ideal, findet aber aufgrund von Personalknappheit kaum
mehr staft

die Teilung in wechselnde Gruppen wie beim Stationenbetrieb
ist in einer Freinet-Klasse der normale Lernalltag

Hilfe bei der Einfiihrung neuer Dinge am
iPod und beim Hantieren mit dem Gerdt
durch den Teamlehrer

beim Wochenplanunferricht kann man
schwierigere oder leichtere Aufgaben wdh-
len

im Wochenplanunterricht schnellere Kinder
kénnen Freiarbeitsmaterialien bentitzen, sol-
len sich fiir den Rest der Stunde mit dem
Sachunterrichts-Thema beschdftigen, indivi-
duelle Abomachungen

der iPod kann bei allen Aufgabenstellungen
dabei sein

Hypothese 8: iPods kommen in verschiedenen Lermphasen - Ubung, Wiederholung,
Konftrolle, selbststéndiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kénnen die Kinder selbst Uberprufen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.
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| syko ________|Schmizberger

alle Lernphasen

Ubung
Wiederholung
Kontrolle

selbststdndiges
Erarbeiten

iPods werden in allen Lernphasen eingesetzt, ab-
hdngig von der Applikation, die Phasen gehen oft
ineinander (iber, z. B. bei einem Quiz mit Fragen
z. T. zu bekannten (Wiederholung), z. T. zu neuen
Inhalten (Erarbeiten)

z. B. Mal-Reihen
z. B. Lernquiz

Selbstkontrolle bei Lernspielen, ist bei infrinsischer
Motivation sehr effizient, wird in der Projektklas-
se gefordert

,Forschen®, Antworten zu neuen Fragen bei Lem-
quiz suchen

z. B. Mal-Reihen, Rechenoperationen

Selbstkontrolle bei Lernspielen: man bekommt sofort
mit Ton und Bild die Riickmeldung, ob etwas richtig
ist

bei wirklich selbststéindiger Arbeit kontrolliert man sei-
ne Arbeit selbst

Selbstkontrolle ist bei motivierten Kinder sehr effektiv,
funktioniert in dieser Klasse gut

héufig Einsatz beim selbststdndigen Erarbeiten, dazu

ist der iPod gut geeignet
Auftréige, bei denen die Kinder Neues selbst erarbeiten

Hypothese 9: iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen einer
digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.

| fsoo ______________________________________[schmitzberger

E-Mails

Hochschule

eigene Zeichnungen werden iber iPod oder iPad als E-Mail geschickt
Klassen-Blog (den hat es schon in Klassen vor dem iPod-Projekt gegeben) fiir Kinder der eher in Planung

Blogs

E-Mails innerhalb der Projektklasse, an eigene Eltern, an Studierende der Pddagogischen E-Mails schreiben

ist kreativ, ist schon
gut gefestigt

Projektklasse und deren Eltern, zum Interview-Zeitpunkt in der Anfangsphase, ab Mitte der 3.
Klasse sinnvoll
spdter Eintrdge in &ffentlichen Schul-Blog geplant

Twitter

tun es von sich aus
Tweets an andere Kinder der Projekiklasse und Eltern
iPods sind fiir das typischerweise spontane Schreiben von Tweets besser geeignet als PCs

Twitter seit Beginn des Sommersemesters 2011, alle Kinder haben es probiert, zwei bis vier eher in Planung

Hypothese 10: Mit iPods kdnnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgéngen.

L sko________|Schmizherger

eigene
Recherche

Lehrausgdnge

,Forschen™ mehrmals genannt

wenn spontan eine Frage auftaucht (z. B., wie ein
Dudelsack klingt), suchen die Kinder im Internet In-

formationen dazu

bei Lehrausgdngen mobiler Internet-Zugang fiir fiinf

iPods Uber das iPhone des Klassenlehrers
Geocaching in Wien

Baumbestimmung im Park oder im Wienerwald
fur Lehrausgdnge werden Informationen aus der
Wikipedia (z. B. uber die RingstraBe) auf den iPods
gespeichert und kénnen offline abgerufen werden
fur Lehrausgéinge wdre ein Internet-Zugang fiir alle
Lsensationell®, die technischen Méglichkeiten dafiir
missen noch evaluiert werden

in iPod-Stunden oder am Tagesende suchen die Kinder
Informationen zu Themen, die sie interessieren

Sykora motiviert die Kinder, fiir Fragen selbst eine L6-
sung zu suchen

die Themen werden gemeinsam ausgewdhlt, der Klas-
senlehrer sorgt dafiir, dass es geeignete Themen sind

iPods werden verwendet, wenn die Kinder am Ende
des Schultags kurz in den Park gehen, dabei wird die
Portabilitiit der Gerdte ausgenutzt, dafiir wdre mobi-
les Internet toll

bei Lehrausgdngen war Schmitzberger nicht dabei
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Hypothese 11; Die Kinder entscheiden sich sellost fUr die Arbeit mit dem iPod, sowohl
spontan als auch geplant (It. selbst erstellterm Wochenplan).

sk |Schmizberger

spontane Entscheidung

Eintrag im Wochenplan

die Kinder verwenden den iPod meist spontan

am Anfang haben die Kinder bei der Suche nach Informationen gleich
zu den iPods (bzw. nach deren Anschaffung zu den iPads) gegriffen,
jetzt wéihlen sie in ca. der Hdlfte der Fdlle Biicher (fiir vertiefende Infor-
mationen)

wenn die Kinder fiir Prisentationen etwas ausdrucken wollen (z. B. Bil-
der), wdhlen sie den PC (Prdsentafionen waren vor der 3. Klasse noch
nicht so wichtig)

die weniger héufigere Entscheidung fiir den iPod héingt laut Sykora nicht
mit dem abnehmenden Reiz des Neuen zusammen, sondern damit,
dass andere Medien fiir aktuell gewordene Anwendungen besser geeig-
net sind

die Kinder fragen den iPod von sich aus selten in die leeren Felder des
Wochenplans ein, nur, wenn sie Aufgaben, fiir die sie den iPod unbe-
dingt brauchen, planen (z. B. Blog-Eintrge oder Tweets schreiben)

der Wochenplan wird vom Klassenlehrer und den Kindern gemeinsam

bei freier Wahl der Ar-

beitsmittel greifen die
meisten  Kinder zum
iPod

es kommt vor, dass die
Kinder den iPod als Ar-
beitsmittel selbst in den
Wochenplan eintragen

erstellt, Sykora sorgt daftir, dass der iPod einmal pro Woche geplant ein-
gesetzt wird

Hypothese 12: Im Klassenrat werden gemeinsame Entscheidungen und Regeln
Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch halten.

| skoo ____________________________|Schmizberger

Entscheidungen
im Klassenrat

sich an Regeln
halten

zu Projekibeginn war der iPod héufiger ein Thema im Klassenrat als zum Interview-
Zeitpunkt, wird bei verstdrkter E-Mail- und Web-2.0-Nutzung wieder eines werden
manche Entscheidungen im Klassenrat hat Sykora getroffen, andere Ideen sind von
den Kindern gekommen (z. B., dass die Computer-Ordner auch fiir die iPods zu-
stdndig sind)

gemeinsam diskutierte Themen: Handling, Pflege, Aufladen, Verantwortung

an gemeinsam entschiedene Regeln halten sich die Kinder immer

die Kinder sind tber ein Ordner-System selbst dafiir verantwortlich, dass die Gerdte
nach Gebrauch in dem mit Nummerncode gesicherten Safe aufbewahrt werden
wenn die Kinder die iPods am Wochenende nach Hause genommen haben, haben
sie sie am Montag oft vergessen, daher werde die Gerdte nur mehr Uber Feiertage
und Ferien mitgegeben

Schmitzberger war
nie dabei, als im
Klassenrat tiber den
iPod  gesprochen
wurde

bei den iPods ist
nichts durch Ver-
schulden der Kinder
kaputt geworden

Fragestellung 13: Welche finanziellen Ressourcen sind fUr die Verwendung der iPods
im Unterricht erforderlich?

L spn_____________________|Schmizberger

unbedingt nétige Hardware

Software

iPods inkl. Kopfhdrer (30 Stiick fir Kinder, Lehrer und Begleitlehrer, un-
terstiitzende Eltern) zu ca. 300 Euro pro Stiick, zusdtzlich Schutzhiillen
zu 14,95 Euro pro Stiick: ca. 9.500 Euro

Apple-Laptop zum Herunterladen de Apps und Synchronisieren der
iPods: ca. 1.500 Euro

andere nofige Hardware, z. B. Ladegeréte: ca. 1.000 Euro

insgesamt: ca. 12.000 Euro

iLife zum Synchronisieren der Fotos und Videos

Apps zu je 79 Cent bis ca. 20 Euro (z. B. fiir Baumbestimmung)
insgesamt: ca. 100 Euro pro Schuljahr

Apps sind kostenginstiger als Lernprogramme fiir den PC
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___ spo___________________|Schmizberger

Zusatzgerdte, z. B. fiir Internet-Zu- den Betrag dafiir anzugeben ist ,schwierig*

gang

Wartung, Reparatur

vom Ministerium geleisteter Beitrag
von Klassenlehrer und Eltern geleis-

tete Beitrdge

Beitrdge aus anderen Quellen
Vergleich mit PCs

bisher war keine externe Wartung erforderlich

fiir Verlust oder Beschddigung der iPods zu Hause iibernehmen die EI-
tern die Verantwortung, in einem Fall wurde ein abhanden gekomme-

ner iPod ersetzt

nicht vergleichbar

ca. 9.500 Euro fiir iPods und Schutzhiillen
ca. 2.500 fiir Apple-Laptop, Ladegerdte und Router

keine Finanzierung durch Stadtschulrat oder Schule

Fragestellung 14: Welche personellen Ressourcen bendtigt man?

| spkoo __________[schmitzberger

Klassenlehrer

Teamlehrer

Zeit fir die eigene Einschulung: ,viele Wochen, fast Jahre®,
Weiterbildung wéihrend des Projeki notwendig, da laufend
neue Software herauskommt; an einer anderen Stelle nennt
Sykora vier Jahre als fir die technische Einschulung aufge-
wendete Zeit

Zeit fiir die konkrete Projekivorbereitung: ,zwei, drei Monate®
Teamlehrer und Eltern mussen eingeschult und bei der Arbeit
mit den iPods untferstiitzt werden, das kostet ,viel Zeif*
Arbeitsaufwand im laufenden Projeki: kaum Unferstiitzung
durch Teamlehrer und Eltern, im Unterricht zwei bis drei, au-
Berhalb fiinf Stunden pro Woche

ein Lehrer, der iPods im Unterricht verwenden mdchte, soll-
fe sich schon vor Projektbeginn mit Apple auskennen, da es
,sehr lang® braucht, die Wartungsarbeiten zu erlernen (der
Teamlehrer braucht nach einem halben Jahr noch Unferstiit-
zung bei der Aktualisierung der Gerdfe), man muss eine Lern-
umgebung fiir die Kinder vorbereiten

das iPod-Projekt war urspriinglich fiir Klassen- und Team-
lehrer konzipiert, Unterricht mit dem iPod erfolgt im Idealfall
im Teamteaching, damit einer der Lehrenden sich mit den
Kindern individuell beschdftigen kann

eine — bereits von ihm eingeschulte — Kollegin sollte Sykora
fur das Projekt ,mehr oder weniger ganz zur Seite stehen®,
sie war drei Stunden pro Woche da und hat individuell mit
den Kindern gearbeitet, was wegen EinsparungsmaBnah-
men weggefallen ist

jetzt kommt maximal einmal pro Woche ein zweiter Lehrer,
dieser wird v. a. fir die Aktualisierung der Programme ge-
braucht — ist eine ,missliche personelle Situation®, an einer
anderen Stelle im Interview sagt Sykora, dass der zweite
Lehrer einmal im Monat eine Stunde da ist

zu Beginn sollte ein Teamlehrer eine gewisse Anzahl von
Stunden (ca. drei) mitarbeiten, damit es Sinn hat, spdter je
nach Arbeitsaufwand, z. B. fiir Aktualisierung der Software
zwei Tage lang

Gespréiche mit dem Teamlehrer

Schmitzberger hat vor Projektbeginn nicht mit
Apple-Gerdten gearbeitet, sicher erst fiir die Pro-
jekivorbereitung im Mai/Juni 2010 einen iPod
ausgeborgt

Einschulung durch den Klassenlehrer und im
Selbststudium

Selbsteinschéitzung: gute Beherrschung der Pro-
gramme am iPod, bei Wartungsarbeiten vom
Klassenlehrer abhdngig

ein Jahr lang Mitarbeit beim iPod-Projekt (Win-
tersemester 2010/11, Sommersemester 2011)
Schmitzberger hat die Software aktualisiert (da-
bei hat es ,kleine Probleme™ gegeben) und im
Unterricht als Teamlehrer mitgearbeitet, v. a. bei
der Einfiihrung neuer Dinge (z. B. E-Mail) und
um Kindern individuell zu helfen

Umfang der Mitarbeit: am Anfang drei Stunden
pro Woche, jetzt ein bis zwei, jeweils die Hdlfte
im Unterricht und die Hdlfte fir Wartungsarbei-
ten, zusdizlich Vorbereitungsarbeiten (z. B. Ge-
spréiche mit dem Klassenlehrer, Software akiu-
alisieren) und Recherche nach Apps und Ideen
zu Hause
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| spkoo _____________[schmitzberger

Eltern die Eltern sollten ,sehr viel* arbeiten, ,da ist nicht mehr so
viel vorhanden®, die Konfinuitét beim Testen fehlt
die Unferstiitzung durch die Eltern hat das erste halbe Jahr
lang funktioniert, als die zu testenden Apps noch einfach
waren
eine Mutter hat zu Beginn einmal im Monat zwei Nachmitta-
ge lang die Gerdte aktualisiert, bei neuen Apps auch &fter
Griinde fiir die geringer gewordene Untferstiitzung: die Eltern
haben es sich zu leicht vorgestellt, sie kdnnen aufgrund ihrer
beruflichen Tétigkeit auf Dauer nicht so viel Zeit eriibrigen

insgesamt geplant waren acht bis zehn Stunden pro Woche
(Klassen- und

Teamlehrer,

Eltern)

Vergleich mit sinnvoller, medienpddagogisch wertvoller Unterricht bend-
Arbeit am PC  tigt unabhdngig vom Gerdt Zeit
es ist mehr Zeit erforderlich, wenn jedes Kind eine eigenes
Gerdt hat

Fragestellung 15: Welche organisatorischen und technischen Rahmenbedingungen
mussen gegeben sein?

| spoo ____________[schmitzberger

Aufbewahrung die iPods sind in einem Safe in der Klasse aufbewahrt, der
Klassenlehrer und die Kinder kennen den Code, der Lehrer
hat zusdizlich einen Schitssel
die Computerordner (Kinder) sind verantwortlich dafiir,
dass am Ende des Schultags alle iPods im Safe sind
die Kopfhérer sind in der Original-Schachtel aufbewahrt,
damit aus hygienischen Griinden jedes Kind seine eige-
nen Kopfhérer hat
die Aufladegerdte und -kabel sind in einer Lade in der
Klasse

Aufladen liber ein Ladegerdt oder mittels USB-Anschlusses an ei-
nem laufenden Computer
Kinder, die die Arbeit mit dem iPod geplant haben, laden
ihr Gerdt oft gleich in der Friih auf

Testen neuer Apps Testen neuer Apps durch den Klassenlehrer Recherche nach Apps zu Hause
der Teamlehrer wird in diesem Zusammenhang nicht ex-
fra erwdhnt
zu Beginn Testen durch Eltern, die aber aufgrund der
schwierigeren Apps und des unterschdéizten Zeitaufwands
neben ihrer Berufstatigkeit spdter nur mehr wenig tun

Aktualisierung der die neue Software wird auf den Apple-Laptop des Klas- Uberspielen vom Laptop auf die iPods: wenn

Software senlehrers geladen und von dort einzeln auf jeden iPod es keine Probleme gibt, kann man es neben-
tberspielt (synchronisiert), was sehr zeitaufwéindig ist, ca. bei machen, aber meistens gibt es kleine Pro-
zwei Tage bleme, es ist kompliziert und dauert oft lange,
Aktualisierung durch den Klassenlehrer, durch den Team- man kann nicht alles nach der Unterrichtszeit
lehrer, zu Beginn auch durch Eltern machen

Peripheriegerdte  es werden nur Kopfhérer mit den iPods verwendet Kopthérer werden verwendet
Peripheriegercite wie Drucker kénnen nur tiber W-LAN mit
den iPod kommunizieren, ein dafiir erforderlicher Drucker
ist in der Schule nicht verfligbar; fiir das Drucken wird da-
her der PC verwendet



A.1 Auswertung der Leitfadeninterviews mit Klassenlehrer und Teamlehrer 131

| spkoo __________[Schmitzberger

Internet- in der Klasse Anbindung aller iPods (iber UMTS-Router Infernet-Anschluss tiber W-LAN
Anbindung und Telefonnetz (ein Vater hat dafiir seine A1-Karte zur mobiles Internet ware toll

Verfiigung gestellt), die Verbindung ist aufgrund der gerin-

gen Bandbreite langsam und instabil

Internet-Zugang iber den Stadtschulrats-Server ist kom-

pliziert, wurde zu Beginn probiert, Sykora zweifelt, ob An-

wendungen wie Google Maps oder YouTube so funktio-

nieren

auBerhalb der Klasse haben jeweils fiinf iPods tber das

iPhone des Klassenlehrers Internet-Zugang (die Kosten

dafiir traigt Sykora)

Bestreben, iber einen anderen Anbieter eine Anbindung

mit héherer Bandbreite zu bekommen, im Idealfall mittels

SIM-Karte, die auch mobile Nutzung erméglicht

Hypothese 1. Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.

L fwurern w2 Jualer |

Hardware

Software

Vorkenntnisse

iPad

die Kinder fassen sehr schnell auf,
wie man einen iPod bedient

die Tochter kann den Touchscreen
sehr gut bedienen, sie hat der Mut-
ter die Bedienung ihres iPhones bei-
gebracht

Kinder, auch jiingere, kénnen gut
mit Neuen Medien umgehen, Er-
wachsene haben ,Respeki* vor dem
Gerdt, tun sich schwerer

iPod als ,Spielzeug® befrachtet

iPod und PC sind der Tochter von
der Bedienung her sehr vertraut, sie
sieht den PC aber nicht als ihr Gerdt
wie den iPod und fragt bei Proble-
men daher gleich die Mutter

die Tochter versteht die Apps sehr
gut, erkldrt sie der Mutter, keine Pro-
bleme

die Tochter hat schon mit vier Jah-
ren Zugang zum PC gehabt, Leich-
tigkeit, den PC mit Maus und Tas-
fatur zu bedienen, nicht kompliziert,
sie ist damit aufgewachsen

iPad erwdhnt, die Mutter hat davor
nicht gewusst, was das ist

der Sohn kommt sehr gut mit der Be-
dienung des iPods zurecht, besser als
die Mutter

die Mutter mag den kleinen Bildschirm
zum Lesen nicht, den Kindern ist das
egal

die Kinder machen andere Dinge am
iPod als die Eltern am PC (z. B. Ex-
cel)

die Kinder machen das so, als wiirden
sie es schon immer machen

von der Bedienung her ist fiir ihren
Sohn kein Unterschied zwischen iPod
und PC

der Sohn tut sich mit den Apps leicht
Slice itl ist schwer, weil der Bild-
schirm Klein ist und man genau fren-
nen muss

es stort die Kinder nicht, wenn etwas
schwer ist oder nicht funktioniert

der Sohn hat sich mit PC und Nintendo
beschdftigt, darauf Spiele gespielt

iPad erwdhnt

der Sohn kommt gut mit
dem iPod zurecht, auch
der zweijdhrige Sohn spielt
schon damit

es ist einfach fiir die Kinder,
die lernen es von allein

am iPod kann der Sohn al-
les machen, am PC muss
man ihm mehr erkléren

die Bedienung ist intuitiv,
man schaltet es ein und es
funktioniert, nicht mit PC
vergleichbar

der Sohn versteht alle auf
dem iPod verwendeten Pro-
gramme

der Sohn hat wenig Erfah-
rungen mit dem PC

so lange ein Kind keinen ei-
genen PC hat, muss man
aufpassen, dass das Kind
nicht irfimlich etwas Iéscht
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Hypothese 2: iPods unterstUizen das soziale Lernen, da sie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.,

L weter  [Muter2  Juaer |

Sozialformen
aligemein

Einzelarbeit

Gruppenarbeit

Austausch

gegenseitiges Helfen

die Sozialform ist von der Aufga-
benstellung abhéingig

bei Einzelarbeiten sollen sich die
Kinder auf die Aufgabe konzentrie-
ren, nicht schauen, was die ande-
ren machen, funktioniert ganz gut

bei Gruppenarbeiten mit dem iPod
ziehen die Kinder gemeinschafi-
lich an einem Strang, das wird
vom Klassenlehrer gefordert

bei der Arbeit mit dem iPod feuern
die Kinder einander an, motivieren
einander

die Tochter hat immer wieder an-
deren Kindern auf dem iPod ge-
holfen, auch andere helfen, am
PC und generell

die Kinder gonnen einander den
Erfolg

die Sozialform ist von der Auf-
gabenstellung abhdngig

Forschen, Erledigen von Sach-
aufgaben geschieht in Grup-
penarbeit, wobei jedes Kind
einen iPod hat

die Kinder vergleichen und ge-
ben einander Tipps

die Mutter glaubt, dass ihr
Sohn anderen geholfen hat
und auch von anderen Hilfe
bekommt

die Kinder schauen sich die Sa-
chen gemeinsam an

der Sohn hilft allgemein oft, vom
Helfen am iPod hat er speziell
nichts erzénlt

das ist generell in der Klasse so

Hypothese 3: iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)

erfahrbar.

L wuen w2 var |

iPods oder vergleich-
bare Gerdte in der Fa-
milie bzw. bei Freun-
den

am iPod verwendete,
aus dem privaten Be-
reich bekannte Soft-
ware

multimediale Anwen-
dungen

Hypothese 6:

die Mutter hat ein iPhone (nach
Projekibeginn  angeschafit) und
kann sich jetzt ein Leben ohne
das Gerdt nicht mehr vorstellen,
Schwester und Schwager der Mut-
ter haben eines, ihr Vater hatte ei-
nes

iPods sind zeitgemdB

die Mutter weiB nicht, ob die Apps,
die sie zu Hause hat, auch in der
Schule verwendet werden

die Tochter hat vor dem Projekt am
PC Lernspiele und Web-Sites fiir
Kinder verwendet, E-Mail und Fa-
cebook miterlebt

Spiele, Lernspiele,
Web-Sites

multimediale

die Mutter hat ein iPhone
Freunde nicht aus derselben
Klasse spielen auf den iPho-
nes ihrer Eltern, diese Gerdte
sind — auch unter den Eltern
der Kinder der Projekiklasse —
verbreitet

weil sich die Mutter mit den
Apps und Programmen, z. B.
Podcasts, auseinandergesetzt
hat, kenn ihr Sohn diese von
zu Hause, sie festet diese ge-
meinsam mit ihrem Sohn fiir
das Projekt

Apps, Podcasts

der Vater hat ein iPhone und ei-
nen iPod, seine Lebensgeftihr-
tin wird sich ein iPhone kaufen
die Kusine und der beste Freund
des Sohnes haben einen iPod

z. T. werden die Apps, die der
Vater testet, dann in der Klasse
verwendet, z. T. ladt der Vater
die bereits in der Schule einge-
sefzten Apps auf die Gerdfe zu
Hause herunter

Mathe-Apps

iPods motivieren die Kinder zum Lernen und akfivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhallb der
Schule auszuprobieren.
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[ waren _ [Mute2 ______ fvaer

Freude am
Lernen

von sich aus zu
Hause auspro-
bieren

die Tochter ist immer gern in die Schule ge-
gangen (It. Mutter spielt Freinet dabei eine
Rolle)

Motivation durch das gesteigerte Selbstwert-
gefiihl, einen iPod zu bekommen

Motivation durch Apps: ein neues Level wird
freigeschaltet, Bestzeit Ubertreffen als An-
sporn (ist bei Lernsoftware am PC auch so)

Lernspiele, z. B. Times Tables, Slice itl,
Geschicklichkeitsspiele: Angry Bird, Doodle
Jump, Wikipedia

am PC: Lernspiele, Musikvideos auf YouTu-
be

Motivation, sich auch mit
unattraktiven oder neuen
Aufgaben  auseinanderzu-
setzen, z. B. Slice it!, Mal-
reihen, die ,schon blinken®,
es ist inferessanter, lustiger
und spielerischer

Spiele, Lernspiele, Pod-

casts, Musik

die Kombination aus Spielen
und Lernen haben die Kinder
gern

mit dem iPod oder anderen
Neuen Medien zu tun macht
SpaB

am iPod ist motivierend, dass
die Kinder das, was sie in der
Schule gemacht haben, auch
zu Hause machen diirfen

Spiele, Lernspiele, YouTube,
E-Mail
am PC: Spiele, Lernspiele

(Englisch, Mathe: ,Zweistein®
aus der Schule bekannt), auf
Amazon nachsehen, friher
Lern-Sites

Hypothese 9: iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen einer
digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.

| wetes M2 var |

E-Mails

Blogs

E-Mail, Foto als Anhang

die Mutter glaubt, dass der Sohn keine

E-Mails schreibt, weil er nicht gern
schreibt und nicht mitteilungsbediirf-

tig ist

Eintréige in den Klassen-Blog, u. siehe E-Mails

a. von der Projekiwoche

Twitter

kurze Tweets, u. a. von der Pro- siehe E-Mails

jekiwoche

Kinder der Klasse schreiben Tweets
von unterwegs, der Vater weiB nicht,
ob es sein Sohn auch fut

Hypothese 12: Im Klassenrat werden gemeinsame Entscheidungen und Regeln
Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch halten.

L wren  [Muter2 ___ fvaer |

sich an

Regeln
halten

Verantwortungsbewusstsein, dass der iPod
gewartet, sorgféltig aufbewahrt und aufge-
laden wird, dass die Beschriffung nicht run-
fergeht, dass die Kopfhorer an Ort und Stel-
le sind

die Tochter ist mit dem iPod gewissenhafter
als mit manchen Dingen zu Hause

der Sohn geht mit allen Ge-
rdten, nicht nur mit dem
iPod  verantwortungsvoll
um, das hdngt von Lehren-
den und Elternhaus ab

die Kinder wissen, dass sie verant-
wortungsvoll mit dem iPod umgehen
missen, weil es ein feures Gerdt ist
Kinder gehen generell begrenzt verant-
wortungsvoll mit Sachen um, es pas-
siert leicht etwas — aber mit dem iPod
ist noch nichts passiert

Fragestellung 13: Welche finanziellen Ressourcen sind fUr die Verwendung der iPods
im Unterricht erforderlich?

L wen  fwuter2  Jvalr |

vom Ministerium ge- die Mutter hat geglaubt, dass

leisteter Beitrag

die Finanzierung durch den
Stadtschulrat erfolgt ist
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L fwurert Wuter2 fvaer

von Klassenlehrer und
Eltern geleistete Bei-
frdge

Beitfrdge aus anderen
Quellen

Beitréige, die Eltern zu
leisten bereit wéiren

immer wieder Sammelaktio- die Mutter hat sich finan-
nen, z. B. am Elternsprech- ziell beteiligt, hat geteste-
tag, fir W-LAN und Apps te Apps selbst bezahlt

bis 60 Euro 100, 200 Euro, vielleicht
auch den gesamten Be-
frag, weil der Mutter Me-
dienerziehung und -kom-
petenz (unabhdngig vom

Gerdt) wichtig sind

der Vater glaubt, dass die Anschaffungen
Uber die Klassenkassa finanziert wurde

es wird versucht, alles gratis zu organi-
sieren

100, 200 Euro

nicht jeder kann so viel zahlen, bei tber
100 Euro muss man schauen, wo man
es herbekommt

in anderen Bezirken wdre es nicht mog-
lich, von den Eltern finanzielle Beitrdge
zu bekommen

Fragestellung 14: Welche personellen Ressourcen bendtigt man?

I [ [ S (7

Eltern

Einschulung an einem Eltern-

Einschulung an einem Elternabend

abend, da wurden die ,ersten
Schritte® erklért, an anderen El-
ternabenden war der iPod ei-
nes der Themen (organisatorisch,
nicht technisch)

die Mutter kann aus zeitlichen
Griinden (sie ist berufstdtige Allein-
erzieherin) nicht mitarbeiten

weitere Einschulungen waren nicht né-
tig, da ,alle sehr schnell das iPhone®
oder einen eigenen iPod hatten

am Anfang ,sehr viele Stunden®, ca.
zwei pro Woche, fiir das Testen von
Apps und Gesprachen mit Mittern und
Lehrenden

jetzt zirka eine Stunde pro Monat

Einschulung zum Kennenlernen des
iPods, es ist schnell erkldrt, Internet u.
@. funktioniert wie beim PC

die in das Projekt involvierten Leute
haben sich zusammengesetzt

der Vater hat Apps gekauft und getes-
tet, Testberichte gepostet

am Anfang mehr, jetzt ein bis zwei
Stunden pro Woche

Hypothese 1. Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.

Hardware

Software

von den Kindern fun sich bei der Bedienung der
iPods 15 leicht, 5 mittel und keines schwer
Mddchen: 10 leicht, 2 mittel

Buben: 6 leicht, 2 mittel

die Einschdtzung stimmt nicht mit der der Kinder
tiberein, die die Bedienung iiberwiegend ,mittel" fin-
den

3 Kindern fallen bestimmte Programme schwer (da-
von 2 Twitter, 1 Einstellungen), 17 Kindern kein Pro-
gramm

beide genannten Programme werden auch von den
Kindern als schwierig angesehen

auf dem iPod etwas zu machen, ist fir 12 Kinder mit-
fel, fiir 8 Kinder leicht und fiir kein Kind schwer

fir den GroBteil der Madchen ist es mittel (9 zu 2), fiir
den GroBteil der Buben leicht (3 zu 6)

fir 7 Kinder ist nichts schwierig, fir 13 sind es folgen-
de Programme:

8 Dinoquiz

4 Gehirntrainer

2 Twitter

1 Einstellungen

1 Karte

bei den beiden am hdufigsten genannten Programmen
durfte sich die Schwierigkeit auf den Inhalt, nicht die
Bedienung beziehen
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PC 18 Kinder nutzen auch einen PC bzw. ein Notebook,
11 tun sich mit beiden Gerditen gleich leicht, 4 mit
dem iPod leichter, 3 mit dem PC

Hypothese 2: iPods unterstlUizen das soziale Lernen, da sie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.

I I [

gegenseitiges Helfen 12 Kinder haben anderen beim Lernen mit 12 Kinder haben manchmal anderen Kindern
dem iPod geholfen, 8 nicht geholfen, 8 oft, keines hat nicht geholfen
von den Médchen haben doppelt so viele ge- 11 Kinder bekommen manchmal Hilfe, 8 oft,
holfen wie nicht geholfen (8 zu 4), bei den ein Mddchen gibt an, keine zu bekommen
Buben gleich viele (je 4) (ihm fdllt es leicht, mit dem iPod etwas zu ma-
14 Kinder haben Hilfe bekommen, 6 nicht  chen, daher braucht es eventuell keine)
bei den Médchen haben dreimal so viele Hil- die Zahlen zu helfen bzw. Hilfe bekommen
fe bekommen wie nicht bekommen (9 zu 3), passen zusammen
bei den Buben 5 zu 3

Hypothese 3: iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahroar.

et JKnder |

iPods oder vergleichbare Gerdte 15 Familien haben einen iPod zu Hause, 5 Eltern, Geschwister oder Freunde aus ande-
in der Familie bzw. bei Freunden nicht ren Klassen von neun Kindern haben auch
in 12 Familien wurde der iPod nach Projekt- einen iPod, von 11 Kindern nicht
beginn angeschafft, in 3 davor

am iPod verwendete, aus dem 16 Internet (davon 4 Web-Browser, z. B. bei allen Kindern bis auf eines wird auch zu
privaten Bereich bekannte Soft- Google) Hause E-Mail bzw. Internet verwendet
ware 14 E-Mail

11 Spiele gesamt (4 Spiele allg., 4 Doodle

Jump, 3 Angry Birds)

4 Wikipedia

3 Twitter

2 Foto-Programm

2 YouTube

2 Lernspiele (1 Brain Genius, 1 Times Ta-

bles)

1 Einstellungen

1 Dienstprogramme

1 Graphik

1 keines

bei den Mddchen liegen Internet und E-Mail

mit je 9 Nennungen ex aequo an 1. Stelle,

gefolgt von Spielen mit 6 Nennungen, bei

den Buben entfallen auf Internet 7, auf E-Mail

und Spiele je 5 Nennungen

multimediale Anwendungen efliche der genannten Anwendungen sind efliche der genannten Anwendungen sind
multimedial, z. B. Spiele, Lernspiele, Videos multimedial, z. B. Spiele, Lernspiele, Videos
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iPods motivieren die Kinder zum Lernen und akfivieren sie,

verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhallb der
Schule auszuprobieren,

Freude am
Lernen

von sich aus
zu Hause am
iPod auspro-
bieren

von sich aus
zu Hause am
PC ausprobie-
ren

15 Kinder werden durch den iPod stérker zum Ler-
nen motiviert, 5 nicht

16 Kinder verwenden den iPod auch zu Hause

12 Spiele gesamt (4 Spiele allg., 6 Doodle Jump,
2 Angry Birds)

4 Lernspiele (davon 2 Lernspiele allg., 1 Geddcht-
nisspiele, 1 Kopfrechnen)

4 Podcasts

3 Internet (davon 1 Web-Browser)

2 E-Mail

2 Musik

2 YouTube

1 Wikipedia

1 Twitter

1 Blogs

1 Fotoprogramm

1 Google Maps

1 FaceTime (Videotelefonie)

1 iTune

1 Name the Flag

1 Geocaching

nur Mddchen verwenden E-Mail zu Hause

17 Kinder verwenden zu Hause einen PC bzw. ein
Notebook

11 Internet (davon 2 Google, 1 Safari)

8 Lernspiele (davon 2 Lernspiele allg., 2 GUT, 2
Zweistein, 1 Geddchtnisspiele, 1 Alfons)

6 Office-Programme (davon 3 Texiverarbeitung/
Word, 1 Access, 1 Excel, 1 PowerPoint)

5 Wikipedia

5 E-Mail

5 Spiele

4 YouTube

2 Grafikprogramm

1 Blog

1 iPhoto

nur Mddchen verwenden Office-Programme zu Hau-
se

am PC werden mehr Lernspiele als ,normale® Spie-
le verwendet (8 zu 5), am iPod ist es umgekehrt
(12 zu 4)

18 Kindern macht es viel SpaB, mit dem iPod zu ler-
nen, 2 ein bisschen, keinem Kind wenig

am besten gefallen den Kinder folgende Programme:
19 Spiele (15 Doodle Jump, 4 Angry Birds)

6 Lernspiele (2 Crayon — Physik, 2 Slice it! — Mathe, 1
Dinosaurier-Quiz — Biologie, 1 Hangman — Deutsch)
3 Musik

3 Video

1 E-Mail

Spiele werden mit Abstand am &ftesten genannt
Musik, Video, Crayon und Dinosaurier-Quiz werden nur
von Mddchen genannt, Slice itl, Hangman und E-Mail
nur von Buben

19 Kinder verwenden den iPod auch zu Hause, eines
davon macht zu Hause ,fast nichts®, eines ,alles mégli-
che”, die anderen nennen konkrete Anwendungen:

15 Spiele (12 Spiele allg., 3 Doodle Jump)

5 Musik

3 Lernspiele

2 Videos

nur Mddchen sehen zu Hause Videos

die Kinder nennen weniger Programme als die Eltern,
alle von den Kindern genannte Programme fithren
auch die Eltern an

17 Kinder verwenden zu Hause auch andere
Computer
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Hypothese 9: iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen einer
digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.

Kommunikation via iPod 19 Kinder verwenden mindestens eine Form der Kommu-
nikation

Hypothese 10: Mit iPods kdnnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgéngen.

I -

Lehrausgdnge 12 Kinder haben die iPod verwendet, wenn die Klasse auBerhalb der Schule
unterwegs war, 8 nicht

der GroBteil der Mddchen (8 zu 3) hat den iPod unterwegs verwendet, bei den
Buben sind es knapp weniger als die Hdlfte (4 zu 5)

Hypothese 11; Die Kinder entscheiden sich sellost fUr die Arbbeit mit dem iPod, sowohl
spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).

Héufigkeit der Verwendung des 16 Kinder verwenden den iPod manchmal im Unterricht, 4 off,
iPods kein Kind verwendet ihn selten

Hypothese 12: Im Klassenrat werden gemeinsame Entscheidungen und Regeln
Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch halten.

et Kindr____________________|

sich an Regeln halten alle Kinder gehen It. Eltern verantwortungs- nur bei zwei Kindern — beides Buben — ist auf dem
voll und sorgfdltig mit dem iPod um iPod schon etwas kaputt geworden

Fragestellung 13: Welche finanziellen Ressourcen sind fur die Verwendung der iPods
im Unterricht erforderlich?

 Jeem [Kindr |
von Klassenlehrer und EI- 15 Eltern haben einen finanziellen Beitrag fiir die Anschaffung von Zusatzgerd-
tern geleistete Beitrige  ten bzw. Programmen fiir den iPod oder die Ermdglichung des Internet-Zugangs
geleistet, 4 nicht, einmal wurden keine Angabe gemacht
Beitrdge, die Elfern zu 17 Eltern hdtten dem iPod-Projeki auch zugestimmt, wenn sie einen Teil der
leisten bereit wéiren Kosten iibernehmen hdtten miissen
9 davon hdtten unter 50 Euro bezahlt, 8 50-100 Euro, keiner liber 100 Euro

Fragestellung 14: Welche personellen Ressourcen benodtigt man?

 fem [kindr |
Klassenlehrer 13 Eltern sind vom Klassenlehrer in die Handhabung und Wartung des iPods ein-

geschult worden
Eltern 3 Eltern haben den Klassenlehrer bei Wartungsarbeiten, Testen oder Aufspielen

von Programmen unterstitzt, jeweils 0,5 bzw. 2 bzw. 3 Stunden pro Monat
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Die Beobachtung umfasste einen ganzen Schultag mit vier Schulstunden, zweite
und dritfte Stunde wurden zu einer Unterrichtseinheit mit gleichen Inhalten und
Arbeitsmitteln zusammengefasst.

Hypothese 1. Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.

_ 1. Schulstunde 2. und 3. Schulstunde 4. Schulstunde

Hardware Einsatz von iPods durch alle Kin- Einsatz von iPods durch alle Einsaiz von iPods durch einen Teil
der, mobile Nutzung im Neben- Kinder, mobile Nufzung am der Klasse, keine mobile Nutzung
raum der Klasse Gang keine Fragen zur Bedienung
vereinzelte Fragen zur Bedienung  keine Fragen zur Bedienung

Software Articles, Safari, Google, Maps Articles, Google Maps Safari
keine Fragen zur Bedienung keine Fragen zur Bedienung keine Fragen zur Bedienung

iPad iPads eingesetzt (Internef) iPads eingeseizt (Infernet) iPads eingesetzt (Infernet, Twitter)

PC PCs eingesetzt (Internet) PCs eingesetzt (Internet)
keine Fragen zur Bedienung keine Fragen zur Bedienung

herkommliche  Arbeitsblditer, Wienkarten, Kartei- Karteikarten, Hefte Biicher

Arbeitsmittel karten, Bilder

Hypothese 2: iPods unterstUtzen das soziale Lernen, da sie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) fordern.

| [1.schustnde |2.und3 Schulstunde _____[4.Schuistunde |
Einzelarbeit Einzelarbeit Einzelarbeit Einzelarbeit

Partnerarbeit Partnerarbeit Partnerarbeit

Gruppenarbeit Gruppenarbeit Gruppenarbeit

gegenseitiges Helfen  ja, héufig ja, hdufig nein

Hypothese 3: iPods (bzw. vergleichbare Gerdte) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahrbar.

_ 1. Schulstunde 2. und 3. Schulstunde 4. Schulstunde

multimediale Anwendungen nein nein nein

Hypothese 4. Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nufzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekfen betrachtet.

[ ]1.schulstunde 2. und 3. Schulstunde | 4. Schulstunde
fdcheriibergreifende Verwendung ja nein
Gelerntes mit Neuem in Verbindung bringen Erarbeitung neuer Inhalte nein nein

Hypothese &: Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fur die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegensténden.
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[ |1, schulstunde 2. und 3. Schulstunde 4. Schulstunde

fur Lehrinhalte geeignet  jo, da Informationen zu den ja, da Informationen zu den Lehrin- ja, da Informationen zu
Lehrinhalten aus dem Infernet halten aus dem Internet verwendet den Lehrinhalten aus dem

verwendet werden werden Internet verwendet werden
Einsatz in unterschiedli- Sachunterricht (RingstraBe) Sachunterricht, Deutsch (Geschich- Deutsch (Wiener Sagen le-
chen Gegenstéinden te und Geographie Wiens) sen)

Hypothese 6. iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhallo der
Schule auszuprobieren.

|1, schulstunde 2. und 3. Schulstunde 4. Schulstunde
Freude am Lernen Motivation 2-3 Motivation 3 Motivation 2

(Mofivation 1 = sehr hoch,
5 = sehr niedrig)

von sich aus in der Schule Articles, Safari, Google Maps Articles, Google Maps Nutzung von Safari vorgege-
ausprobieren ben

Hypothese 8: iPods kommen in verschiedenen Lemphasen - Ubung, Wiederholung,
Konftrolle, selbststindiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.

| |1 schustinde |2 und 3. Schulstunde [
Kontrolle Kontrolle

mit den verwendeten Programmen (Articles,
Google Maps) kénnen die Kinder nicht selbst
iiberpriifen, inwieweit sie das Gelernte beherr-
schen

selbststéindiges Er- selbststéindiges Anwenden in neuen
arbeiten Zusammenhdngen

Hypothese 10: Mit iPods kdnnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.

_ 1. Schulstunde 2. und 3. Schulstunde 4. Schulstunde

eigene Recherche  Recherche zu Thema, das die Kinder betrifft Recherche zu Thema, das die Kinder
(die RingstraBe ist Teil der Lebenswelt) betrifft (Wien ist Teil der Lebenswelt)

Lehrausgéinge kein Lehrausgang kein Lehrausgang kein Lehrausgang

Hypothese 11; Die Kinder entscheiden sich sellost fUr die Arbbeit mit dem iPod, sowohl
spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).

[ |1. schulstunde 2. und 3. Schulstunde 4. Schulstunde

spontane Entscheidung  nein ja ja
Eintrag im Wochenplan  Einsaiz des iPods laut Wochenplan  Einsatz des iPods laut Wochenplan

Fragestellung 14: Welche personellen Ressourcen benodtigt man?

_ 1. Schulstunde 2. und 3. Schulstunde 4. Schulstunde
Klassenlehrer Klassenlehrer Klassenlehrer Klassenlehrer

Teamlehrer zwei Studentinnen zwei Studentinnen zwei Studentinnen
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Hypothese 1. Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.

| [oeusch1 _________[Deusch2 _____|Mathematik [ Sachunterricht ____|

Hardware

Software

iPad

jeder der beiden Buben ver-
wendet seinen eigenen iPod
fiir einen Buben ist das Schrei-
ben auf dem iPod leichter als
auf Papier, fiir den anderen
gleich schwer
Ermiidungszeichen nach 7.50
Minuten und nach 17 Minuten

Probleme bei der Bedienung
von WordPress beim ,Publi-
zieren®* (Hochladen des Texts)

nicht eingesetzt

jedes Kind verwendet
seinen eigenen iPod
keine Beobachtungen
bzw. Fragen der Kin-
der zur Bedienung des
iPods

Fragen zu Goog-
le Mail: Benutzerna-
me, Schreibweise der
E-Mail-Adresse, ,Be-
treff®, Zeilenwechsel,
Anfligen eines Fotos
als Anhang, neues
Passwort

nicht eingesetzt

die beiden Kinder verwen-
den abwechselnd einen
iPod
einer der beiden Buben
niitzt die Multitouch-Funk-
fion

Kommentare der Buben
zu Slice if!

(wdhrend der Arbeit und
beim Kurz-Interview):
die Aufgabenstellung ist
schwierig, die Bedienung
— das genaue Linienzie-
hen — ist schwer

nicht eingesetzt

von den vier Mddchen nutzt
eines seinen iPod, eines ein
iPad

es gibt — nur auf dem iPod —
Probleme mit dem Internet
Ermiidungszeichen nach 18
Minuten

Fragen zur Internet-Suche
mit Google auf vorgegebe-
nen Web-Sites: Suche auf
welchen Sites, Schreibweise
der URL

zwei Mddchen arbeiten lie-
ber mit den iPod, weil er
handlicher ist, die anderen
beiden mit iPod und iPad
gleich gern, eines davon
Jforschf* aber lieber mit dem
iPod

Hypothese 2; iPods unterstUtzen das soziale Lernen, da sie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.

_m Deutsch 2 Mathematik Sachunterricht

Sozialformen

allgemein
Einzelarbeit

Einzelarbeit

Partnerarbeit

Gruppenar-
beit

Austausch

Austausch der beiden ne-
beneinander sitzenden Bu-

die Erkldrung der Aufga-
benstellung erfolgt frontal

Einzelarbeit

Partnerarbeit

Gruppenarbeit,  jeweils
zwei Mddchen arbeiten
zusammen, eines sucht
im Internet, das andere
schreibt mit

Jedes Kind sitzt auf seinem
Platz, die Kinder schreiben

die Buben arbeiten ab-
wechselnd auf dem

ben Uber Arbeitsfortschritt z. T. ruhig, z. T. reden sie iPod, der jeweils andere

und Inhalt
Kommunikation auch mit
anderen Kindern, die vor-
beikommen

mit anderen Kindern, die in
der Ndhe sitzen

gibt Tipps

Austausch dariiber, wer
welche Fragen auf dem
Arbeitsblatt  bearbeiten
soll, Uber die Inhalte der
Web-Sites und was auf
das Arbeitsblatt geschrie-
ben werden soll, tiber die
Eingabe der URL
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_ Deutsch 1 Deutsch 2 Mathematik Sachunterricht

gegenseitiges Hilfsangebote ohne vorhe-

konkrete Hilfsangebote

der Bub, der gerade

Hilfsangebote und Bitten

Helfen rige Bitte zu Rechischrei- bzw. Bitten um Hilfe wer- nicht den iPod hat, gibt um Hilfe zur Eingabe der
bung und Inhalt den nicht beobachtet, sind dem anderen Tipps URL und zur Rechtschrei-
Bifte um Hilfe zu Aufga- aber wahrscheinlich, die keine Bitten um Hilfe bung

benstellung, Rechtschrei-
bung, Formulierung (auf
diese Bitte geht der andere
Bub nicht ein), Bedienung

Kinder schauen oft auf die
iPods ihrer Sitznachbarn
und -nachbarinnen

Konkurrenz, die auch bei
Hilfsangeboten  durch-
klingt, jeder der beiden
Buben will den iPod ha-

Konkurrenz ist feststell-
bar, Streit Gber die Auf-
gabenverteilung

des iPods
wenig Konkurrenz

ben und zeigen, dass er
es besser kann

Hypothese 3: iPods (bzw. vergleichbare Gerdate) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahroar.

| |Deuscn1 _[Deutsch2 | Mathematik ______| Sachunterrcht

multimediale Anwendungen  nein nein ja (Lernspiel) nein

Hypothese 4: Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nufzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.

| [pewsehd JDewsch2 _____________|Mathematik_[Sachunterricht

fdchertibergreifende Verwen- nein nein, aber Unterrichtsschwerpunkt Medien- nein ja: Sachunterricht und
dung erziehung (Internet-Sicherheit) Deutsch

Gelerntes mit Neuem in Ver- nein nein ja

bindung bringen

nein

Hypothese &: Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fur die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegensténden.

_ Deutsch 1 m Mathematik Sachunterricht

fir Lehrinhalte geeignet Schreiben selbst Schreiben von Anfworten Geometrie, Symmefrie- Sachunterricht,
ausgedachter Texte  auf gestellte Fragen achsen Biologie

Einsatz in unferschiedlichen Deutsch Deutsch Mathematik Sachunterricht,

Gegenstiinden Deutsch

Hypothese 6. iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhalb der
Schule auszuprobieren.,

_ Deutsch 1 Deutsch 2 Mathematik W

Freude am Es ist keine besondere die Kinder erscheinen die Kinder zeigen starke Emoti- die Kinder erscheinen mo-
Lernen Mofivation erkennbar  an der Aufgabenstellung onen bei richtigen und falschen tiviert, aber von den Prob-
Weihnachtswiinsche, und der Arbeit mit dem Losungsversuchen lemen mit der Infernet-Ver-
die mit iPod bzw. iPad E-Mail-Programm inter- beide wollen den ,aktiven® Part bindung genervt
zu tun haben essiert mit dem iPod iibernehmen
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Hypothese 7. iPods ermdglichen einen auf die individuellen F&higkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.

_M Deutsch 2 Mathematik Sachunferricht

individuelle die Aufgabenstellung ist fir Sykora und die eine individuelle Férderung er- die Aufgabenstellung ist

Férderung  alle gleich Studentinnen be- gibt sich aus der Wahl der un- fir alle Kinder gleich
wenig Input von den Leh- antworten Fragen, terschiedlich schweren Levels  keine individuelle Forde-
renden daher individuelle rung

keine individuelle Forderung Férderung

Einsatz bei Gruppenteilung nach Wo- keine Gruppentei- Gruppenteilung, die Kinder kdn- Gruppenteilung nach Wo-

Gruppentei- chenplan, die Kinder befas- lung, alle Kinder nen sich mit dem iPod beschdf- chenplan, die Kinder be-

lung sen sich mit unferschiedli- machen dasselbe tigen, weil sie mit der vorgese- fassen sich mit unfer-
chen Aufgaben henen Aufgabe fertig sind schiedlichen Aufgaben

Hypothese 8: iPods kommen in verschiedenen Lermphasen - Ubung, Wiederholung,
Konftrolle, selbststéndiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.

| peusch1 [Deusch2 __|Mathematik _____|Sachuntericht |
alle Lernphasen
Ubung Ubung:  Schreiben Ubung: Schreiben von Ubung: Symmefrien erken-
ausgedachter Texte  E-Mails nen
Wiederholung Wiederholung, wie man Wiederholung davor durch-

E-Mails schreibt und An- genommener Symmetrien
héinge anfiigt

Kontrolle Selbstkonfrolle durch unmit-

felbare  Riickmeldung der

Software
selbststéindiges selbststéindiges Erarbeiten
Erarbeiten durch Internet-Recherche

Hypothese 9: iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen einer
digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet,

_M Deutsch 2 Mathematik Sachunterricht
E-Mails E-Mail
Blogs Klassen-Blog

Hypothese 10: Mit iPods kdnnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgdngen.

_ Deutsch 1 Deutsch 2 W Sachunterricht

eigene Recherche keine eigene Recherche keine eigene Recherche keine eigene Recherche Recherche zu einem vor-
gegebenen Thema

Lehrausgdnge kein Lehrausgang kein Lehrausgang kein Lehrausgang kein Lehrausgang
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Hypothese 11; Die Kinder entscheiden sich sellost fUr die Arbeit mit dem iPod, sowohl
spontan als auch geplant (It. selbst erstellterm Wochenplan).

_ Deutsch 1 Deutsch 2 Mathematik Sachunterricht

spontane Entscheidung keine spontane Ent- keine spontane Eni- spontane Enischeidung  keine spontane Entschei-
scheidung scheidung dung

Einfrag im Wochenplan eigener Eintrag im Fir alle vorgegebene kein Eintrag im Wochen- eigener Einfrag im Wo-
Wochenplan, iPod Unferrichtsstunde mit plan chenplan, iPod bzw. iPad
ist als Arbeitsmittel dem iPod als Arbeits- ist als Arbeitsmittel vorge-
vorgegeben mittel geben

Fragestellung 14: Welche personellen Ressourcen bendtigt man?

[ |Deutsch 1 Deutsch 2 [ Mathematik | Sachunterricht
Klassenlehrer erkundigt sich nach Arbeits- beantwortet Fragen zum hilft auf Ersuchen der bei
fortschrift und Bedurfnissen Schreiben der E-Mail und der Eingabe der URL
Input nach Bedienungs- zu Fotostream
fehler bringt  Medienerziehung
Vorschl@ge zum Inhalt (Internet-Sicherheit) ein
Teamlehrer eine Studentin beantwor- eine Studenfin erkléirt die zwei Studentinnen helfen
tet Fragen zur Aufgaben- Aufgabenstellung, sie und bei der Suche im Internet
stellung eine weitere beantworten und geben Tipps zur L6-
Fragen zu E-Mail und Fo- sung der Aufgabe
fostream
insgesamt die Kinder arbiten
(Klassen- und mit Slice it! allein

Teamlehrer, Eltern)

Hypothese 1: Sowohl die iPods (Hardware) als auch die eingesetzten Programme
(Software) sind fur die Bedienung durch Kinder im Volksschulalter geeignet.

[ | Bachelor-Arbeit Klassen-Blog
Hard- keine Probleme mit der Hardware erwdhnt Mdglichkeit, die verwendeten iPods gegen
ware aktuellere Gerdite mit Kamera zu tauschen

Software ,Artikel* (fiir Wikipedia-Suche), Safari (Web-Browser), Hangman I Am ..."-Anwendungen fiir Musik
(Warter erraten), Mathematik II, Brain Genius (Denkaufgaben), Goog-
le Maps (Kartenlesen), Crazy Machines (Physik-Spiel), Memory
iPad drei iPads vom BMUKK als ,sinnvolle Er-
g@nzung®, fir Teamarbeiten, Prdsentatio-
nen in gréBerer Runde, Vorzeigen

Hypothese 2; iPods unterstUtzen das soziale Lernen, da sie kooperative Sozialformen
(z. B. Partner- und Gruppenarbeit, gegenseitiges Helfen) férdern.

[ |Bachelor-Arbeit Klassen-Blog
Sozialformen allgemein keine Angaben zu Sozialformen mit

dem iPod
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[ [BachelorAwet _________|KossenBog |
Einzelarbeit Einzelarbeiten in der freien iPod-Stunde: Internet-Recherche,
Podcasts bzw. Videos ansehen, Hangman (Wérter erraten)
Partnerarbeit Partnerarbeit mit ,Mathematik II*
Gruppenarbeit Gruppenarbeit in Sachunterricht (Biologie) Teamarbeiten mit dem iPad mog-
lich

gegenseitiges Helfen Kooperation, untereinander helfen

Hypothese 3: iPods (bzw. vergleichbare Gerdate) sind ein Bestandteil der konkreten
Erlebniswelt der Kinder und machen Inhalte mit mehreren Sinnen (d. h. multimedial)
erfahroar.

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog
multimediale Lernspiele, Podcasts und Videos sind multimedial Video von der Projekiwoche im

Anwendungen  Bezug zum Leben durch Multimedialitét in einer multimedialen Welt  Klassen-Blog

Hypothese 4. Mit Hilfe von iPods wird der Lehrstoff, z. B. durch Nufzung des Internets,
ganzheitlich und unter verschiedenen Aspekten betrachtet.

L |BachelorAmel Kiassen-Blog
fdcheriibergreifende Verwendung Sachunterricht — Deutsch (Lesen von Verwendung des iPods auf der Pro-
Beitrigen im Infernet) jekiwoche

Gelerntes mit Neuem in Verbindung bringen ~ Wikipedia-Recherche zu Biologie

Hypothese 5. Die iPods werden sachgerecht, d. h. dem jeweiligen Lehrstoff
entsprechend, eingesetzt; sie eignen sich dabei fur die Verwendung in
unterschiedlichen Unterrichtsgegenstdnden.

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog

fir Lehrinhalte geeignet die Kinder lernen in den verschiedenen Lernbereichen der
Volksschule dazu (Sachunterricht, Mathematik, Deutsch)

Einsafz in unterschied- Sachunterricht (Biologie), Hangman (Lernspiel Deutsch), Deutsch (Schreiben von E-Mails, Blog-
lichen Gegenstiinden ~ Mathematik Il Eintréigen, Tweets), Sachunterricht (Pro-
jektwoche), Musik (App .| Am ...")

Hypothese 6: iPods motivieren die Kinder zum Lernen und aktivieren sie,
verschiedene Lern- und Arbeitstechniken im Unterricht, aber auch auBerhallo der
Schule auszuprobieren.,

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog

Freude am Lernen ein Kind ,liebt es®, Hangman zu spielen, ein Kind ,sieht interessiert zu", manche Blog-Eintrag  ei-
Kinder finden Brain Genius ,besonders spannend® nes Buben: ,lch
Crazy Machines ist ,sehr beliebt" ... spiele iPod. Es
konzentrierte Beschdftigung mit den iPods macht sehr SpaB!

von sich aus in der in der freien iPod-Stunde kénnen die Kinder den iPod fiir alles auBer fiir Spiele
Schule ausprobieren  (fiir Lernspiele schon) nutzen, Vorschlag des Klassenlehrers: mittels der App ,Sa-
fari® Blog-Eintriige Gber die Lesenacht ansehen
konkrete Aktivitiiten der Kinder: Infernet-Recherche, Ansehen von Podcasts
Spiele, die die Kinder von sich aus in der Pause spielen: Memory, Crazy Ma-
chines

von sich aus zu Hause zum Zeitpunkt der Ferfigstellung der Bachelor-Arbeit ist es erst geplant, dass die
ausprobieren Kinder die iPods nach Hause mitnehmen
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Hypothese 7. iPods ermdglichen einen auf die individuellen F&higkeiten und
Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmten Unterricht; sie eignen sich zur Teilung der
Klasse in wechselnde Gruppen mit unterschiedlichen Aufgabenstellungen.

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog
individuelle Férderung die Kinder beschiiftigen sich ,konzentriert individuell* mit ihren iPods

Einsatz bei Gruppenteilung iPod-Einsatz in Wochenplan-Stunden (in denen die Kinder Gruppen bilden)

Hypothese 8: iPods kommen in verschiedenen Lermphasen - Ubung, Wiederholung,
Konftrolle, selbststéndiges Anwenden in neuen Zusammenhdngen - zum Einsatz.
Mit Hilfe der iPods kdnnen die Kinder selbst Uberprifen, inwieweit sie das Gelernte
beherrschen.

| BocheorAmet |KissenBlog
Ubung Mathe Il

Kontrolle Selbstkontrolle durch Lernspiele

selbststdndiges Erarbeiten Internet-Recherche, die Kinder arbeiten vollkommen selbststndig

Hypothese 9: iPods werden fur gemeinsame kreative AktivitGten wie Erstellen einer
digitalen Klassenzeitung oder elektronische Korrespondenz verwendet.

| |Bachelor-Arbeit Klassen-Blog
E-Mails die Kinder arbeiten fleiBig mit inren neuen Mail-Adressen

Blogs Klassen-Blog erwdhnt, zum Zeitpunkt Ankiindigung, dass die Kinder bald live im Blog berichten werden
der Fertigstellung der Bachelor-Arbeit Bloggen mit iPods und iPads
lesen die Kinder Blog-Beitréige, verfas- nach Einschulung der Kinder ins Bloggen Eintriige: ,endlich kann ich
sen aber noch keine selbst bloggen®
Blog als Klassentagebuch

Twitter zum Zeitpunkt der Fertigstellung der Ausflige kdnnen live via Twitter am Schul-Blog verfolgt werden (die
Bachelor-Arbeit ist es erst geplant, dass Tweefs sind noch nicht von den Kindern auf ihren iPods geschrieben)
die Kinder E-Mails schicken die Kinder schreiben erste Tweets

Tweets von der Projekiwoche

Hypothese 10: Mit iPods ké&nnen die Kinder ihre Lebenswelt erforschen, z. B. bei
eigenen Recherchen und Lehrausgéngen.

| [Bachelor-Arbeit Klassen-Blog

eigene Re- in der freien iPod-Stunde kdnnen die Kinder den

cherche  iPod fiir alle Anwendungen auBer Spiele (fir Lern-
spiele schon) nutzen; ein Mddchen sucht im Inter-
net Berichte und Bilder Gber ihr Lieblingstier
Erforschen der Lebenswelt durch das Infernet

Lehraus- Tweets von den Ausfliigen und von der Projektwoche
géinge nach Mdglichkeit gesucht, mobil ins Internet zu kommen

Hypothese 11. Die Kinder entscheiden sich sellst fUr die Arbeit mit dem iPod, sowohl
spontan als auch geplant (It. selbst erstelltem Wochenplan).

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog
spontane Entscheidung spontane Nutzung in den Pausen erwdhnt

Eintrag im Wochenplan Eintrag im Wochenplan erwdhnt
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Hypothese 12: Im Klassenrat werden gemeinsame Entscheidungen und Regeln
Uber den Umgang mit den iPods beschlossen, an die sich die Kinder auch halten.

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog

Entscheidungen im Klassenrat

sich an Regeln halten Verantwortung durch Hantieren mit mit Unterschrift der Eltern kbnnen die Kinder die iPods
dem werivollen iPod in den Ferien nach Hause mitnehmen

Fragestellung 13: Welche finanziellen Ressourcen sind fUr die Verwendung der iPods
im Unterricht erforderlich?

[ |Bachelor-Arbeit | Klassen-Blog

unbedingt notige Hardware Ankiindigung, Informationen Uber Angebote, Kosten und Technik be-
ziiglich des iPods in den Blog zu schreiben

Zusatzgerdte, z. B. fiir Infernet-Zu- Ankiindigung, Informationen zum Infernet in den Blog zu schreiben

gang

vom Ministerium geleisteter Beitrag Finanzierung der iPads

von Klassenlehrer und Eltern geleis- Sykora hat seinen iPod auf eigene Kosten gegen ein Modell mit Ka-

tete Beitrdge mera getauscht

Suche nach giinstigen Hiillen fiir die iPads
Geld fiir iPad-Hiillen und Apps durch Verkauf von Broten in der Pause

Fragestellung 14: Welche personellen Ressourcen bendtigt man?

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog

Klassenlehrer iPods sind synchronisiert, einem Arbeiten damit steht nicht mehr im Weg
Elternabend Technik

Fragestellung 15: Welche organisatorischen und technischen Rahmenbedingen
mussen gegeben sein?

_ Bachelor-Arbeit Klassen-Blog

Aufbewahrung nach den Ferien missen die iPods wieder in den Safe gegeben
werden

Aufladen einige Kinder missen die

Akkus wdhrend der Arbeit
via USB am PC aufladen

Aktualisierung der Software Aktualisierung nach Beginn des neuen Schuljahrs

Internet-Anbindung Internet genannt das Internet in der Klasse Iduft halbwegs, Suche nach schnellem
und billigem Provider, nach Losung fiir mobilen Infernet-Zugang
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